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le Zef hebd, nmadài- -mire des programmes informatiques 

CONCOURS HEBDOGICIEL 
GEORGES LECLERE D'ANTENNE 2 

IMAGES 
Ces photos sont des photos 
d'écran. Impressionnant, non ? 
Ces graphismes aussi réalistes 
sont maintenant réalisables gra-
ce à la carte PLUTO, conçue parla 
société Anglaise I/O RESEARCH 
et distribuée par JCS. 
La carte PLUTO. qui permet des 
manipulations graphiques so-
phistiquées est conrectable aux 
micro-ordinateurs APPLE Il. APRI-
COT. BBC et tout système dispo-
sant du bus S 100 

PLU I O adaptee en VIC- 
OR est directement enfichable 

dans l'un des connecteurs de bus 
et propose une résolutiôn de 768 
X 576 points en 16 couleurs (rien 
que çà !). Une plaque arrière est 
prévue pour la liaison à un moni-
teur couleur haute résolution. Elle 
contient un micro-processeur 

(8088 a 8 MHZ). un logiciel intégré 
(en ROM). un contrôleur vidéo et 
192 K de mémoire d'écran, le tout 
commandé par un jeu de 60 ins- 
tructions. 
Un coffret standard PLUTO conçu 
pour recevoir la carte de base 
(640 X 576 points en 8 couleurs) 
et d'autres cartes d'extensions, 
peut être raccordé aux ordina-
teurs cités. 
Ces cartes d'extensions donnent 
accès à de puissantes fonctions : 
Choix de 256 couleurs simulta-
nées parmi 16,7 millions. Oui, 
vous avez bien lu ! (carte PALET-
TE). digitalisation d'image resti-
tuant 256 nuances de gris. 
Le prix est, bien entendu. à la me-
sure des capacités de cette carte. 
Elle s'gdre.cse aux concepteurs et 
utilisateurs intéressés par les re-
cherches graphiques et artisti-
ques, la CAO, les animations et 
manipulations d'images. 	■  

Depuis la semaine dernière et 
jusqu'au 2 Mai. un concours. in-
dépendant des deux concours 
permanents est organisé avec 
Georges LECLERE d'Antenne 2. 
L'objectif de ce concours est sim-
ple : à partir de l'idée de base de 
Georges LECLERE. chacun d'en-
tre vous. quelque soit son ordina-
teur, doit créer un jeu le plus pro-
che possible de l'idée originale et 
le rendre suffisamment perfor-
mant et présentable. pour qu'il 
puisse être vendu en France et 
dans les pays Francophones. 

Chaque ordinateur a sa chance 
et il y aura un gagnant par ordina-
teur. Les prix ? Comme d'habitu-
de chacun des programmes rete-
nus sera récompensé par des 
matériels, il y aura même un su-
per gagnant. Mais surtout, les 
programmes retenus seront édité 
par SHIFT EDITIONS sous forme 
de K7 ou de disquette et les au-
teurs, par contrat, toucheront les 
royalties corr'spondant aux 
ventes de leur logiciel. 

LE JURY 
Présidé par Georges LECLERE, 
des spécialistes de DOM. de la 
FNAC, d'HACHETTE, d'ILLEL, de 
la REGLE A CALCUL, de SIDEG. 
de SIVEA et de VIFI NATHAN se 
réuniront pour admirer vos oeu-
vres. Annonce des résultats le 25 
mai, à vos claviers ! 

t'/ 

~ 	a 

LES PRIX 
Le jury choisira le meilleur logi-
ciel pour chaque modèle d'ordi-
nateur et, parmi ces meilleurs lo-
giciels. le gagnant toute catego-
rie qui en plus de son contrat 
d'édition et de ses prix, aura le 
plaisir de passer en direct a la té- 
lévision 	la gloire ! 

RECOMPENSES POUR LE GA. 
GNANT TOUTE CATEGORIE : 
- Un contrat d'édition de son ;o- 
giciel 
- Un APPLE IIe 
- Un CANON X-07 
- Un COMMODORE 64 
- Un ORIC ATMOS 
- Un Agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- Un TEXAS TI 99/4A 
- Une imprimante EPSON 
- Un abonnement à vie à HEB- 
DOGICIEL 
- Une disquette HEBDOGICIEL 
APPLE N' 1 
- 5 logiciels VIFI NATHAN 
- 5 logiciels ROMOX  

- 5 modules de jeux TEXAS 
- 10 logiciels de jeux pour COM-
r,1ODORE 64 

RECOMPENSE POUR LES GA-
GNANTS DANS CHAQUE CATE-
GORIE D'ORDINATEUR 
- Un contrat d Ejition de son lo-
giciel 
- Un agenda électronique CASIO 
PF 3000 
- 20 K7 vierges 
- Un abonnement d'un an à HEB-
DOGICIEL 
et bien d'autres pirx qui viendront 
s'ajouter au cours des semaines 
à venir Clôture des envois de 
programmes le 2 mai. 
Le règlement est en page inté-
rieure Plus que quatre semaines 
avant la gloire ! 

EDITO 
ATARISTES attention, vos pro-
grammes se bousculent au portil-
lon, il nous faudra bientôt nous 
agrandir pour pouvoir stocker 
tous vos envois. C'est à un tel 
point que si nous n'avons pas reçu 
d'envois supplémentaires d'ici 
deux numéros, XL400, 800 et 
consort . se retrouveront sur la 
touche pour un mois. Du chanta -
ge ? Parfaitement, du chantage et 
caractérisé de surcroît ! Agitez 
vos cellules grises et le bout de 
vos doigts, vos consoles ne ser-
vent pas qu'aux jeux. 

11. ORIC 1. 

LES CONCOURS PERMANENTS :  
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

ATARI . 
VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP—F 

Suite page 8 

yun à~~uuamd~v ~`+rüai VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
CANON X-07 . CASIO FX 702—P . COMMODORE 64 ET 

SHARP MZ, PC 1211, PC 1500. SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI —99/4A . THOMSON T07 
HIPPOREBUS trouvez l'expression quise cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 

(solution en page intérieure). 
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PROMOTION EDUCATION JUSQU'AU 31/3/84 
• 1 ippleIIC 	 • 1 logiciel Cdl-logo ou 
• 1 disk II° avec contrôleur • 4 logiciels de la série Point bac 
• 1 moniteur 	 signalé par.  

sinclteir Z X 8 I C terfac centro Pal 
rntcrtace <entron+c +cible 
Lecteur de• disques VIC 1541 

CARTES - INTERFACES 	 I rr, , r t C I Impnrninte MPS 801 

BIBLIOGRAPHIE 	 Traceur de courbes Vlc 1520 
/). 1 	 58000 	 Câble perltel64 
C I. , ,.. , ,nr.,.rr, „•• -, I{;' 	 140 00 	 C 5h!r vrAno 64 
C,,rlr *+(er, o0 !,•1 N 

C:";r racrnorr IS  
C. r ''r•nTrrr:lsn+brs (8 t/S) 
C,+,t . H entrlr:.v,.'IOq:qu's 
C: nr rnrr'a<e manetcr df)ruO 
r.;,, -rcIr c".r'u' 
I•rt(•: t,f! r,• c.nTrorrc 
ungnm,.n(r g,,ph,quc S('I'oSct' ICC A 
Imt,orn,,1,:f,+tp?U(om 31 
l'• D!iI !rvw du /.X AI 

L n 0 . trquc 4u ZX 81 I T<r'rr Il 
;' 	 'is L,nq. 1e m•H hrnc ou LX 81 
.,., {''p mn(Innr T!0d(1 d'rtr,(e SUC iX 131 
.' ,', r0u• Cu ZX III) fUnr III 

L ,. /( 131 , 	(Or,0rTe d" j!'r 

C r.'. pr , 7X HI 
rrnnnrp Dod' ZX BI 

MATHS 3 
• trlgon0métrle 
• nombres complexes 
PHYSIQUE 
• Jndu(TIDn et condensateurs 
• produit vOctoriCl 

PHYSIQUE 2 
• (!rujjtS owilLafltS 

EDI-LOGO 
Le LvmIIX l,fnq,tgo LOGO. ris Jinr:ns. 
(Lrns Ii version orIqrh)i€' 
CARTE PORTE-PAROLE 
[Jru' VOJ. (L)J((' ('t ,aO',1jl ")' vaut $,Ille 
r•ri Ti, j( 
VI-FI NATHAN 
• I) R (S:o,,,l,rt(•uv (le 401îl 

• Dk il, rttw(• 
• J(.')(pk)T(' 1ctp,îC0 tnl.itts) 
• 1. orgarusatcur (gestion dc fichiers) 
• J, r' rc.(kcJeljr (tr,utement (le textxl 
• 1.r• CC)ff CC 7fOT 

((IJ( Ar,rrn.nrr' du tr,vrrrment <le tcxtcI 

EDI-LOGO 
L v I,+ ncuk Iii rl.+yr LOCTO. en  
,1.)r,', Li t•' r'.n;lr , mfJ0lik' rII`vrII)ppM 
:+ l"(Je,vnv+..iC• .,nrvnc, f+mr M J  

PORTE PAROLE 
Vol Te nucrQ -orj!jri.rtrur peut pollen t 
f lruifv 1 (Drin 	*!.tut• et ,JJT,tIiIJ'r 
r.r7u•, ,i.ulr J 	Tr.1nj,u', 

L0rclgIcls CIEL BLEU pour APPLE It e 
sur disquettes 

r•B.1%ir ('0 	'i'1" 
Au ((J J7 (1u I3,r,i& 
C0m$t.)&l(1d)oit 
R,.ndrt vuus 
KC•sr,tu 
CqnUGlcur ,inm 
Ff,rclIons 
Dcoo1.dcs 
)1fITh'nPttqut• 
5,wmr 011)1)1 CJ 
5,WOIT Crnrc 
P('ftfphor) 
C1JcIIliw7 Lr (lIt1('(Cr!C(' 
/\1J'3)OeIJT("/ votre voC.iI)t,l,rp 
Ai (JIno )l ('t votre voC,!bul,rc II 
lwlr dr nombres 
cur1lc. ITr.itron 
Rvrti ou cLr!pfdiit 
Mots t,J(h)s 
MoTs C,IUJdS ccJq;atTie 
Mots l fCi1J'7 et (1)01% %Krrtt 

t'.Ix IIC 
1(,00E I  

	

1 8111 	Ii 

Prix ETC 

	

295f: 	I) 

	

2951 	l l 

NOUVEAU PRODUIT: 

JEUX 

.. 	•i, 

F, ,IFlr.,Anr);.,urr 

I.i,. •.;. 	,.., ,_, I.•, i.,•., 

JEUX DE REFLEXION 
t)Ily.r r , 

VOUS 

GESTION 

UTILITAIRES 
A 	r 

I ., •.t I,.,d I,F, ,, r.Ir r (•4 I 
T,î)1 k rI Ana 
/x In 

75.00 J7 JEUX DE RÉFLEXION 
75,00 

I 
u Srmutxuvr QvOI  95.00 	1 	' 

75.00 O Othr;lO 15.00 	I 
Atr.,n  54.00 

75.00 	J ü 
fcr.ccs 115,00 

75.00  r) 
r 	'nd 	r 140.00 

75.00 

95.00 ÉDUCATION 
95.00 :., h 54.00 
95.00 • H c ,"r. 54.00 
95.00 
95.00 GESTION 

5.O1) r 	t 	t,-r, 	}r 	....rr 125.00 
'incl r 	-I 	Pr, 	r•, II5.00 

3D 7' k 
:.fifunas 	J 

Fru: rn.e(h:An 
Gù s•) m,ne 
Sp.rwn of eva 
ro.A to. 
Jump•ng peck 
Zoom 
A rC.,( 
Ah A .um 

Arn•n )r 

UTILITAIRES 	
m c v in m v d o re 

Prix FTC 
2990F I :, I 
895F !! 

3.480E C:: 
7550F [; 
1950E (l 

50F ; 
1 	1501 	f1 

JEUX D'ÉCHECS 

a micro-processeur 

!Sir 1rC ' ' . 11801 ..... 
1400.00 1 
1 990.00 (: 

	

1 600 F 	[I 
2700F L1 

2950.00 1 , 

1 380F 
915F 

16001 
500 F 
900E 

2/00F  
I 500 

10',01 

I-1 
fl 
)I 

Ii 
I 

Logiciels APPLE II sur disquette 

Apply I(JY1O %Lonrl.u+1 
A))),fr• •iq''''I ,!+,t 
I+,yyrnI I •i.r.7 n 

LOGICIELS SUR DL5OUETTES 
POUR APPLE lie ET APPLE 1148K 

EDICIELS  
rnA_ISI  
• f)71v)'', II I(Ir"TCrlrllT ltt'S' 1Imitr5, 

Ir).f.udhlrU•s ('I rxpOncrtticlIrs 

MA!1IS I 	*1• 
• 51111w et gntP1r,acs 

875,00 

	

432.00 	.. 	------- 
432.00 
395 ~•0 
375.00 
Z4S.G0 
170.00 
`)90 00 

2 500.00 
190.00 

80.00 
e,100 
80.00 
94.00 
ts.00 
90.00 

	

r 5.00 	' 	CI)( c sen o y 0. . 
31.00 ' Chess sensory 8 

	

')3 00 	 Cress sensory 9 
33 G0 

	

79 00 	 Moplisto 

	

O 00 	 McpîllsIo 2 

	

17'' 00 	 M(•Phlsto 3 î15.0i 

:!'e00 
5.00 

PruTTC 
65.00 
65 00 
1..00 
15.00 
15.00 
7s 00 
/5(0 
7',-00 

MM!•Ohi to Junior 
Module Chess 9 381 C[3 9 
Module Chess 9 1345 CO IA 
Dime 
Pfvrrsi 

M! rptfy Pdrtuon 
Ca Is't(r C,'J),I.nC,i 
C,usc•Itr rlrunlr•Irl 
C,sst'tre or1,n 

29S F ❑ 

295 F D 

295F I 
295E _.l 

295 F 

1490E _I 

1 395 F C] 

	

4951: 	1 
5851 1 

	

395 F 	) 
28801  

	

792'51: 	1 

1 9251 

Prix rrc 

1a90f I Il 

I'r,x ITC 

I 	i•l', 1 

l llc 
I,1, 	Itl 

Fî;'O') 1 
931.501 
680.101' 
'.', I ..0 ( 
19b)0I 
193.201 
535,461 
539,4(,I'  
6c10.l0 
410.411 

410.411 
193.701' 
/9.3,201 
793.701-
191,)0 f 
793.20E 
.93,/Or 
213.20 F 
793.70F 
19 I/O F 

''''' 'j') 
7)', I))) 

'r, uu 
I I11.itn 

I '.u'''I 

BATAILLE DANS LE PACIFIQUE 
II s'agit en utilisant les manettes de jeu, de détruire le maxi-
mum de sous-marin. Vous avez 60 grenades au début de 
la partie. 7 sous-marins sont lancés ensemble, puis votre 
Bateau. Utilisez la manette n°1 pour dirigervotre bateau et 
le bouton de tir pour les grenades sous-marines. 

Olivier VE1TWILLER 

Mode d'emploi: 
Ce programme peut également fonctionner sans manettes dejeu si on 
lui apporte les modifications suivantes : 
- La touche ALPHA-LOCK doit être enfoncée. 
- 620: CALL KEY (O,U,T) 
- 630 : IF U'83 THEN CALL PATTERN (,,8,112):: CALL MO- 
TION(.f8,0,20)::GOTO620 
- 640 : IF U-65 THEN CALL MOTION(,M.8,0,-2O)::CALL PAT- 
TERN(8,44)::GOTO620 
- 650 : IF T 'O THEN 620 
- Les touches A et S servent à diriger le bateau et les autres touches à 
tirer. 

1UV CALL CLEAR 
110 CALL SCREEN(16) 
120 DISPLAY AT(12.4,:"a.•.*a.•••aa •rw+rrrw.•,rr••• 
130 DISPLAY AT(14.4):' LA BATAILLE DU F'ACIFtDUE•" 
140 DISPLAY A7'16,4):  
150 FOR I 1 TO 1("'O :: NEXT I :: CALL CLEAR 
1 cc, CALL SCREEN (16 ) 
170 DISPLAY AT(1.12):"UTILISEZ LES MANETTES" 
180 FOR 1=I TO 1(+0 
190 NEXT I 
200 REM 
21!0 CALL CLEAR 
220 CALL SCREEN(16) 
2) DISPLAY AT(12.5):"vous etes a bord d'un porte-avion de I'armee et vous devez 
detruire des sous-mar1n, de naLi,on.!îte inconnue" 

240 FOR 0-1 TO 1000 
25v NEXT O 
260 DISPLAY AT(17,:"VOUS AVEZ 60 GRENADES SOUS-MARINES" 
270 FOR I=1 TO 200 
280 PJEXT I 
290 CALL CLEAR 
:oc W=C) :: A=50 
310 CALL CLEAR 
!20 S=60 :: R=0 :: A=A+10 
•30 RANDOMIZE ZE 
X40 CALL SCREEN(INT((I5-T)*RND)+3) 
3;0 REM BOAT GAUCHE 
360 CALL CHAR (44,"CI0Ol000UFFFF7F3F00Ù000U00i+0000000040E04OFFFFFBFFOrjOU0000UC!000+. 

370 CALL CHAR(~2,•'FFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
Seo CALL CHAR(40.'FFFFFFFFFFFFFFFFFF") 
390 CALL COLOR(1.S.1) 
4îl0 CALL COLOR(2, 16, 1 ) 
410 REM DECOR 
420 CALL HCHAR(1,1,4',96) 
470 CALL HCHAR(4,1.S2.6401 

44.: DISPLAYA7(T.'):''SCOFE:" 
450 DISPLAY AT(1,91:W 
460 DISPLAY AT(t.TS):"GRErIADES:" 
470 DISPLAY A7tI,24l:A 
480 FOR U=:ir TO O STEP -- 
490 CALL SOUND(50,-5.U) 
;6U NExr LI 
lO REM GRENADES 

520 CALL CHAR ( 10'', QCIOQ 1 B 18181r ..IOC, UQ0QOOVOCIO00 ,oc,0o0 0000Otj(i  ~OQ+}C': o000'NJO00000 
00") 

530 REM BOAT DROITE 
:,40 CALL CHAR (112."00040EC4FFFF3FIF00G00O000UO{'000C'000'"JAOoOFFFFFEFCOOOOOO0000000 
::I'' ) 

`stet: REM SOUS MARIN 
&: CALL CHAR (60. "riO98FEFFFE8j0Or1Orj0!JUp0000000OOQ000C00(,Orr 0000lr00(0(,0000(,0U0000 

`•65 S-6v 
570 FOR I=1 TO 7 
580 S=S+10 
°rlo RANDOMIZE :: CALL SRRITE(Nb60.2,S,l,0,ifJT((40-10)•RrJD) o-1o):: NEXT I 
,Q() CALL MAGNIFY(") 
610 CALL SPRl7E(a0,44,2,18,100,0,0) 
620 CALL JOYST(l,U,T):: CALL P:EYCI,P,L) 
630 IF U=4 THEN CALL PATTERN(08,112):: CALL MOTION(K8,0,20):: GOTO 620 
641:1 IF U=-4 THEN CALL F'ATTERN(08,44):: CALL MOTION<M8.0.-20):: GOTO 620 
65C> IF L=0 THEN 620 
660 CALL POSITION(#B.X,Y):: CALL SOOND(10,-1,0):: CALL SPRITE($9.100.15.X.Y,-10,O 
) 
670 FOR J=1 TO 15 :: NEXT J 
680 FOR 1=1 TO 4;, :: CALL COINC(ALL.C):: IF C=-1 THEN 700 
697 NEXT I 
700 CALL MOTION($9.0,0):: CALL POSITION(09.F.G):: CALL DELSPRITE(M9):: F=F-4 
710 IF F<71 THEN) V=1 :: GOTO SCIC 
720 IF F>7 AND F•.8'• THEN V=:' :: GOTO GO') 
7. T:) IF F..83 AND F:93 THEN +J= :: GOTO BOO 

740 IF F-93 AND F•:103 THEN v-4 :: GOTO 800 
750 IF F>104 AND F!1l: THEN V=' :. GOTO 800 
760 IF F,11', AND F<123 THEN V-6 :. GOTO 800 
770 IF F.>123 AND F% 133 THETJ V=7 :: GOTO 800 
780 IF F>1:. THEN CALL DELSPRITEl$9> 
7910 A=A-1 :: DISPLAY AT(1,24):A :: IF A-0 THEN 930 ELSE 620 
800 CALL DELSPR.ITE(p9) 
810 CALL PATTERN(*V,9S) 
820 CALL DELSPRITE(IIV) 
8_0 CALL SOUND(200.-7.0) 
e40 W-W+10 :: DISPLAY AT(1,9)SIZE(4):W 
850 A=A-1 :. IF A=O THEN 930 
860 DISPLAY AT(1,24):A 
870 R=R+1 :: IF R=7 THEN 880 ELSE 620 
880 CALL MO7ION(dB,Q,Ol 
890 FOR 1=1 TO 40 
900 DISPLAY AT(12~12):'I3RA4D.0N RECOMMENCE" 
910 NEXT I 
920 GOTO 310 
930 FOR 1=1 TO 8 slut 991 
940 CALL MOTION(#I.O,O) 
930 NEXT I 
960 DISPLAY AT(12,12):"FIN DE LA PARTIE" 
970 DISPLAY AT(14,12):"UNE AUTF:E>" 
980 DISPLAY AT(16.I2): "TAPEZ 1 POUR OUI" 
996 CALL KEYlU.N,Mi 
1000 IF M=Q THEN 990 
1010 IF N=49 THEN :+00 
3020 FOR 1=1 TO 16 
; 1C 	CALL SCREEN(I) 

bî40 NEXT I 
1O`,t) CALL CLEAR 
1460 CALL DELSPRITE(ALL) 
1Cî70 PRINT :"SALUT" 	 a 

1A11î! 

ATA2 r:;r L crd,n'~mr, t6K 	7700.00 	r. 
A,A FC0 XL ti„m,isr;' 6. K 	 3 200.00 
ATARI :OIO,rttr'.x (ie C.+.,•. ••r,••, 	 9O. O0 
ATAR! 109) fr•(teu' Or r:••. ;.,c . 	 3 690.00 
ATARI 7500 kr ]c  

T,'- • 
	 990.00 

Logr<ls nmcnc?mtnpromotion 	 3C^ OJ 	• 

zx spectrum 
 

INTERFACES 	 rt,O T T C 	~ 
• r1 .Al 	 19vî.00 - 
r . r 	 395.00 
Ç . .. .. , . 	.. r r.•oar. 	 395.00 
r .•rf, e m,,1r .r ar Jeu. 	 245.00 
:'•.,,r(:r 0e ler, 	 170.00 
'l' ,a4.tmR UHF '10r e! TL'nC 	 , 90.00 

p m,m:r Al$i,4nom 37 	 1 190.00 
nr,';' ' c 'teu' SO O e 	 160.00 
(,rns nn 32 ✓ 	 5 '0.00 
r,.rL(c CnlrrY1.(S/R5%3I 	 650.o0 

! :•Lk• pour Cf'nofl,c: 	 150.00 	fJ 
t c S Eoti'•'u' de OnOrcf Alpn.com 32 	 150.00 	G 
r,• S r0:b.+u. dr p,.Ore pcuc .mpr,m.ntr SyNCLAR 	175.0C 

(; • r:pis P,rt0Mrrfr',r 	 '500 
A ,: •, 	r 	r''. 	 350.00 

;Sranmrlb r5 	 395.00 

BIBLIOGRAPHIE 	 1 
85.00 
90.00 

riel 	 90.00 	0 
ne u 	 40.00 

va rt y{ .t 	s',' .XS 	Irum 	 L5.00  
p, ,n IX Ll,rrrrf."n 	 %Q GU 

/,..... 	 33.00 
m.c0 

JEUX 	 rn.rrC 
ISA0 

BON DE COMMANDE  
TARIFS AU 16/3/84 

Nom 

Prénom 

1 Adresse 

Code Postal  

Ville 
Ces prix sont indic,+tifs et peuvent être modiflFs 
sans prérgivis.  
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ITE 
Ce jeu très connu, se joue avec un jeu de 32 cartes dispo-
sées en quatre rangées de 8 cartes faces cachées. 
L'objectif du jeu est de ranger les cartes par couleur et 
dans l'ordre classique des figures (AS, ROI, DAME, VALET 
10, 9, 8, 7) 
Grâce à ce programme vous pouvez dorénavant jeter vo-
tre paquet de cartes pour le remplacer par un écran, un 
stylo optique et un T07. 
Bonne réussite! 

Christian PASCAL 

Mode d'emploi : 
1) retourner la carte 1 (par exemple AS de trèfle) 
2) Enlever la carte 1 (elle s'efface) 
3) poser l'AS de trèfle à la place choisie (par exemple X) 
4) revenir en 1 et y placer la carte qui était en case X 
5) recommencer l'opération 
6) Si un 7 apparait dans le talon on ne peut pas le déplaceron prend la 
carte suivante du talon. 
Le jeu s'arrête lorsque les 4 "sept" sont sortis 
Le T07 retourne les cartes restantes (s'il y en a) et affiche le résultat. 
Remarques : Une seule opération est possible au cours dujeu. Seul ris-
que d'erreurs : Placer une carte dans une mauvaise position : parexem-
ple le DIX de coeur mis par erreur à la place du VALET de Coeur. 
Attendre la sortie du valet et le mettre à sa place. 
Le DIX retourne dans le talon et on peut le replacer. 
Mélange des cartes : il s'effectue de façon pseudo-aléatoire (fonction 
RND) suivant le temps mis pour appuyer sur ENTREE lors de son appari-
tion dans le coin supérieur gauche sur le dos des cartes. 

Tp 7 

O 
O 
e 

10 LOTO 400 
z1 C LS: SCREEN~J, E•, 6 
12 FOP 1=1 TC- SO:,+TTPBi+.i:L CITE?.70 :PR 
1NT°?UINZE ',EC0NDE 	C'E Pw'?Et•JCE '":r.E: T: 
ATTPB0.0 
13 CLEAR. 51 
14 

5 	------------- , EF II': TOti GPS ------- 
lô '------ 	---------------------  
29 DEFCRStO:=0?.15.5E•.;24,_54,124.56,16 
23 ,s=" "+GFS tr +GPlxO. 
24 
25 '-------------------------------ccfr'R 
30 CEFGRS-.l =9. ',2 	254.123,124,56.16 

f=" "•Cpf(i 	S.!'  
34 
35 '-------------------------------PIQUE 
40.DEFGRS(2:=16.56.1 	'° 	254. 124. :. 
43 Es=" "+GRS.2.+Gçs`L - - 
44 
45 ' -------- 	- -----------------TPEFLE 
45 DEFGRS-3•=16.56,16.84,254,84.16.16 
47 FS' "+GP$(3>+GPt(3'.+ 
4: 
50 ----------------TET[ ALE- ENCF T• 
51 CEFGRs'4 . =.31,14.:).3.9. 4.3  
52 CEFGF..s5)=224,243. d0,IC,144,32,192 
53 T$=GR$'4~+GP$ 5. 
54 
56 ' -----------------TET-- v=,LET ( fro'dERf - 
57 LEFGRf~1 p=3,4,5.3,1[+.:5.31, 
5° OfR.tap5(12 =192. E.144.16.8Cî. 6. 248,224 
59 V$=GPS<17)*LPfc 16 
63 
64 '---------------------------TETE DAME 
65 DEEGP$~26~=1O,ï.4,1ri, 	2>.20 59 
66 6EFGP.i(27',=15u.i'?2,64.;60. 2.1I~.89,1 
84 
67 DfGP.f<26:•ta?S2ï; 
68 
69 '--------------------TETE CAFE E:•ERS 
70 D£FGPS28'=29,IC•.I4.4,5.2.3,5 
71 DEEGRS(29' 220.4O,184.16 3,32,..E .8O 
72 iiz=GF$23?+GP.i. 29' 
73 
75 ' ----------------------------TETE F'OI 
76 CEFGRS 3@'=13,7.-.10,24,9.12,3 
77 DEFta?fC31ï=176.224.26.0.24.143.32,19 
2:OS GR3<30)+GPS(3I, 
79 ' 
80 '-------------------TETE PC: !E^J:fE?6'' 
82 DEFGF'sc32 = . i2 	4, 1's. 	133:DEFGPt 
33;r192,48,144,24, 8U,16,224,176 

83 Is=GRS 32>+GPs G3. 
84 
87 
68 '--------------------POITRINE ENLFOIT 
9e 0EFGP,i(ïi12,59I15,227,195.193,193.2 
25 
190 DEFGP.i(8>=48,220,206,199,195,131.131 
,I35 
1e2 Cf=(RS(7)+GRS(8> 
103 ' 
104 ' ------------------- POITRINE ErJVEP$ 
fes GEFGP.f(14)=225,193.193,195..227,12`.5 
9,12 
106 DEFGR$(15)=135,131,131,195,199,296,2 
20, 48 
107 Us=GP.s(14)+GPs IS: 
123 
125 ' --------------------------- 'VENTPE1 
130 DEFGPS<11)=224,224.1 1 2 56.28,14,7.7 
140 0EFGRf(12)=7,7,14,2,56,112,224,224 
141 P.f=GRS(11+GR.s IG> 
142 
143 '---------------------------VENTRE 2 
144 SfGP,i(12i+GP.f(11i 
145 
146 

------EPAULES ------- BRAS --------
158 DEFGP$<6=9.0,0,0,3,7,15.31 
155 DEFGR$K:9)=0,0,0,0,192,224,248,248 
168 DEFGP$(10)=24,24,60,60,68,68,24,24 
165 DEFGPi<13)=31,15,7,3,0,0,0,0 
170 DEfGR,l G 6,=248,240,224,192,0,0,9,9 
172 ' 
173 '-----------------------------------
176 
187 
190 '-------------- 	cOEUP.PtOUE,7PEFLE 

eENVER.Sï---------------------------  
280 0EFGRS(21'=16,56,124,124,254,238,68, 
0 
205 0EFGPS(22)=56,16,124,254,254,124,56, 
16 
210 DEFGPS(23>=16,16,84,254,84,16,56,16 
289 ' 
298 '--------------------- V a l'envers 
398 DEFGPS,19>=0,24,36,36,66,66,66,9 
310 ' 
329 '---------------------- 	d l'envers 
338 LER.PS(24)=9,66, 34,x.2,66,66,62,9 

331 ' 
340 '---------------------- D a l'envers 
358 DEFGRS(25)=9,62, 6th 68,68,68,62,0 
351 ' 
360 '---------------------- A a l'envers 
370 DEFGRS(34>-0,66,66,124,66,36,24,9 
320 ' 
390 GOT04000 
395 ' 
396 ' 
3?7 ' ------------------ PRESENTATIOrJ --
400 CLS:SCREEN,0,0:80K(3,6)-(36,13)"$",3 
:COLOR! 
410 FOR N■1 TO 3:LOCTE0,10,0:ATTP81,I,1 
420 PRINT" 	:fs REUSSITE •• 
430 FOR I=1 TO 200:NEXT 
432 PLAY°O3L12DOHISOMISODO' 
440 UNMASY:FOR 1-1 TO 508:NE/T 
445 COLOR. N+1 
450 NEXT N 
460 CLS: ?TTP.80.0:SCPEE>J6,0.0:PPINT:PPIN 
T" •• Jeu classique, connu sous diffa_r-en 
toms (Hongroise, ordre parfait, etc... 

470 PR!NT:PP.INT:C0LOR3,4:PR1N7"REGLE LU 
JEU".COLOPO,6 
480 PRlNT:PPINT 	Le T07 CJiSF'C,S€ les car 
tes en 4 rangees horizontales. Les 4 car 
tes de la colon- ne de droite forment le 
talon et seront retournees une a une. 

490 PRINT:PPINT" 	On joue avec le crayo 
r. optique. 
500 PP.INT:PPINT" 	Le jeu consiste a ran 
ger les cartes dans chaque ranee dans 
l'ordre suivant: 

S-ROI-GcHf-vlEET-D1 
/.-NEUF-HUIT 	!Une couleur par range 
e - au chosii 

505 FOP 1=1 TO 20:LOCATE 33,23:COLOP ;:P 
PINT" 	:NE>:T 
510 FOP 1=1 TO 30:LOCATE 33,23:C0L0k3, 0: 
PPINT"ENTREE":NE%T 
520 Ls=INKEYf:IF Lx.CHPstl3r- THEN 585 
530 =CREEN,9,0:CL; 
540 COLOP 3,4:PR!KT:RRIrJT" 	* POUR iOU 
ER • 
545 COLCP0,6:PPINT" 	(Er. apr:ugant le cr 
a'%rr sur la carte) " 
550 PR,1KT:PRIRfT:PRIRfT" 	1- Retourner la 
lere carte du talon 
560 PRINT" 2- L'enlever (elle .s'e uacei 
et la 	poser a l'emplacement choisi 
(elle 	rer.place alors la carte qui s 
trouvait a cet endroit lai 

5?0 PRINT" 3- Placer cette nouvelle car 
te a l'ers placement de la lere carte (c 
oin supe rieur droit) 

580 PR.Ic4T:PR,SN7» 4- Pecomr,encer er orle 
vane cette carte ....etc......... 

550 FOR 1=1 TO 20:LOCATE 33,23:COLOP. 5:P 
PINT" 	: NEXT 
600 FOR I=1 TO 20:LOCATE 33.23:COLOp33,8: 
PPINT'ENTREE":NE.','.T 
619 LS=2KtrEYf:IF LX<;CHPf'.13i THEN 590 
615 SCP.EENO,5.6:CLS:COLOP.3.4:PF,INT:PPINT 
:PP,IKT:PRIN7:PPfNT: PRINT " 	YMM 
REMARQUE- 	4.. 
620 COLGRO,6:PPIPLAT: PRINT: PRINT" - Lorsqu 
e vous retournez un 7, vous 	ne pouve 
z ras le deplacer et vous devez alors re 
tourner la carte suivante du 	talon" 
630 PRINT:PFINT:PPIC.JT" - Le jeu se terri 
ne lorsque les quatre sept sont sort s. 
Les cartes sont alors toutes retournees 
par l'ordinateur, et le resultat s'aff 
lche." 
650 FOR 1=1 TO 28:LOCATE 33.21:COLOD 5:P 
?INT" 	':NEXT 
668 FOR 1=1 TO 20:LOCATE 33,21:COLOP3,0: 
PRINT°ENTREE":NEXT 
670 Ls=INNKETZ:IF Ls:>CHRs 13: THEN 650 
990 6010 11 
992 
aoo , 
1990 ' ------------ DEFI7'JITIOIJ DES CAFTE, 
1010 '.......7 DE CARPEAU 
1015 ' 
1020 COLOR !:LOCATEC,L:PP.IFJT"7 	°:LrJQT 
ECCL+I:FI?INTAZ:LDCATE[,L+2CRPINTAS:LpCai 
EC,L+3:PPINli3:LOCATEC,L+4:FFINT" "+GPSc 
Jg" ":LOCi4TEC,L+5:PFINT"SPC(4'' 
1029 RETURN 
1030 ' ......8 DE CARREAU 
1936 ' 
1049 COLOPI:LOC,TEC,L:PPlNT"2 	":LOCTE 
C,L+1:FP.INTfCLOCTE[,L•2:PpIt.ITS:LOCWiTF 
C, L+ 3s: PPINTRS: 000ATEC, L+4: FPiPtTAS: LOCr•TE 
C,L+5:PRINTSPC(4) 
1049 RETURN 
1050 '.......9 DE CARREAU 
1054 ' 
1060 COLORI:LOCATEC,L:PRIN7"9 	":LOCATE 
C,L+I:PRINTS:LOCATEC,L+2:PRINTS:LOCTE 
C,L+3:PP.INTAS:LOCATEC,L+4:PP.INTAf:LOC)TE 
C, L+5: PRINT" "+GRS(0)+" 
1069 RETURN 
1070 '........10 DE CARREAU 
1074 ' 
1080 COLORI:LOCATEC,L:PRINT'19 	':LOCATE 
C,L+I:PRINTAS:LrOCATEC,L+2:PRINTAS:LOCATE 
C,L+3:PRINTAS:LOCATEC,L+4:PPINTAS:LOCATE 
C,L+5:PRINTA$ 
1089 RETURN 
1090 '........ v DE CARREAU 
1095 ' 
1100 COLOR!:LOCATEC,L:PRINT"'•1";:COLOPB:P 
R.INTTS;:COLOR1:PP.INTCR$(8>:LOCAT EC, L+l:P 
RINTGRS(6);:COLORO:PRINTCf;:COLOR1:PPINT 
GRf(9):COLOR4:LOCATEC,L+2:PkINTGRs(10);: 
COLORO,5:PRINTRS;:COLOP.4,7:PRINTGPs<10> 
1105 LOC4TEC,L+3:PRINTGR.s(l0>;:COLOPO,5: 
PRINTS$;:COLOR4,7:PPInTGPs(18):CQLOR1:LO 
CATEC,L+4:PPINTGRS(13);:COLOD0:PRINTUS;: 
COLOR1:PRINTGR$(16):LOCATEC,L+S:PRINTGRS 
(9);:COLORO:PRtNTV5;:COLOPI:PRIPJTGRS1 19) 
1109 RETURN 
1110 '......... D DE CARREAU 
1115 ' 
1128 COLOR1:LOCATEC,L:PPINT"D";:COLOR9:P 
RINTDS;:COLOR.1:PRINTGR$(0):LOCATEC,L+1:P 
RINTGP.s(6);:COLORO:PRINTCs;:COLOP.I:PPINT 
CRS(9):COLOR3:LOCAd'EC,L+2:PRINTGRS18);: 
COLORØ, 5:PRINTPS;:COLOP.3,7:PRINTGP.s(10) 
1125 LOCATEC,L+3:PRINTGPS(10);:COL0p0,5: 
PRINTS$;: COLOR 3, 7: PPlNTGRf'10>: COL ORI: LO 
CATEC,L+4:PR.INTGPf(13.;: COL ORO: PRINT US;: 
COL OP..I:PRINTGR$(16):LOCATEC,L+5:PRlNTGR$ 
<0);:COLOR.O:PRINTMS;: COL ORI: PRINTr,PT(25) 
1129 RETURN 
1130 '........... P DE CARREAU 
1135 ' 
1140 COLORI:LOCATEC,L:PRINT"P';:COLOP.9:P 
RINTOS;:COLOP.I:PPINTGP,t(o.:LOCATEC,L+i:P 
RINTGRS(6);:COLOP0:PRINTCs;:COLOR1:PPINT 
GRf(9):COLOP2:LOCATEC,L+2:PpINTG?S(1O);: 
COLORO,5:PRINTP.s;:COLOR2,7:PRINTGPS(10> 
1141 LOCATEC,L+3:PPINTGRS(10);:COLO?O.5: 
PRINTSf;:COLOR2,7:PRINTGRf 10> 
1145 LOCATEC,L+4:COLORI:PPINTGRf(I3);:CO 
LOPO:PRINTUf;:COLOPI:PRIN7GRi(16):LOCATE 
C,L+s:PRINTCRS(O.;:COLORO:PRINTIS;:COLOP. 
I:PRINTGRf<24> 
1149 RETURN 
1150 '........... A DE CARREAU 
1155 ' 
1156 DEFGRf(35i=0.0.6,0,0,I,3,7:DEFGRS(3 
6i=0, 0, 0, 0, 0, 0, 128, 192:DEFGRf(37)=15,7,3 
1.0,0,0,0:C,EFGR;r38;224,192,128.0,0,0, 

0,0 
1160 COLOP.l:LOCATEC,L:PtiINT"A 	":LOCATE 
C,L+1:PP.INTSPC(4):LOCATEC,L+2:PRINT" "+G 
Ps(35)+GRS' 36) .. "..LOCATEC,L3:PP1NT" "+ 
GPf(37)+GPS(38>+" ":LOCATEC,L*4:PPl NTSPC 
(:':LOCATEC,L+S: PRINT" 	'+GPS'34' 
1209 RETURN 
1210 '.......7 DE COEUR 
1215 
1220 COLOR 1:LOC'TEC,L:PPIN1"7"+" 	':LO 
CATEC,L+I:PPWTBs:LOCkTEC.L+2:PRI(fTUt:L0 
CATEC,L+3:PPINTBI:LOCATEC,L+4:PRIt•IT" ,, +G 
RS(1)+" ':LOCATEO.,L.5:PPINT5PC'4) 
1229 RETURN 
1230 • ...... 8 DE COEUR 
1236 
1240 COLOPI:LMJCATEf,LrPPlL7"8"•^ 	":LOC 
ATCC,L+I:RRINTBf: LOC +•T[C.L+2: PF1x•JT6f:LOC 
TCC,L+3:PPINT8f:LOCTEC. L*K PPLNTBSCLOG 

i+TEC,L+5:PPINTSPC.4) 
1249 RETURN 
1250 	....... . LE COEUR 
1254 ' 
1260 GOLOPI:LOCTEC.L:PPIrT  
sTEC.L.l:ppIr'!T2r:LtJCATE :PpI::T8x:LOC 
kTEC,L+3:PPlrITCI:LC..TEC. 	:PPIrITE.S:LO_. 
ATEC,L+5:FPIUT" +;P1:•' 
1269 RETURN 
1270 	........10 LE COCU? 
1274 ' 
1280 COLORI:LOCkTEC,L:PPIrJT"19 	':IQ1.T~ 
C,L+1:PPIPJT6$:LOOCATEC,L+2:PPIrJTES:LO".TE 
C.L+3:PPINTB$:LOCATEC,L4:PPINTE:LOCAT 

EC, L +5:PP.II•ITBs 
1289 RETURN 
1290 .........V CSE COEUR 
1295 
1 308 COLOPi:LOCTC.L:?PIFJ T 
PINJTT$;:COLOP..1:PRINTGPPX(I 1:LOCATEC,L-l:P 
R.INTGPt(6);:COOLOPcf:PRINTCs::COLOP1:PF:!NT 
GRS9 :r OLCF4:LOCATEC,L+2:PPINTC?s.18 ;: 
f_OLOPO: PR I rJTPt:: COLOP4: PP I t;TGP t' 10 r 
1305 LOCATE[,L+3:PP.INTGPS(10);:COLORO:PP 
INTS$;:COLOR.4:PRINTGP$çlOi:COLOPI:LOCATE 
C,L+4:PP.INTGPS(l3);:COL0p9:pRINTLf;:C"0L0 
PI: PRINT CRS(16:': LOCAT EC. L.5:PPINTGPS<1>; 
:COLORO:PP.INTV$::COLOR1:PPINTGPf(19) 
1309 RETURN 
1310 '......... D DE COEUR 
1315 ' 
1320 COLOR1:LOGATEC,L:PRIMT'['-;:COLOPO:p 
PINTO:;:COLDP1:PR!K7GR:(!):LOCATEC,L+I:P 
P.INTGRS(6);:COL0P.9:PR1NTCs::COLOP.I:PPINT 
GP.S(9>:COLOP3:LOCATEC,L+2:PRIP4TGPS(19i;: 
COLOR.O:PPINTPS;:COLOR3:PP.INTliRS(10) 
1325 LOCATEC,L+3:PP.INTGPS<10);:COLORO:PP. 
IPITSS;:COLOR3:PPINTr,Rs(10):COLOR1:LOCATE 
C,L+4:PRINTGPS(13);:COLOR8:FP.IPITUS;:COLO 
P.1:PRINTGRs<16):LOOCATEC,L+5:PPINTGPS(21) 
;:COLORO:PP.INT lis; :COLOP.1:PRINTGRf(25) 
1329 RETURN 
1330 ............ P. DE COEUR 
1335 ' 
1340 COLOR. I:LOCATEC,L:PRINT"P";:COLOP9:P 
PINT Or; :COLOR.I:PRItJ7GRS(1):L OCA TEC, L+I:P 
RINTGRf(6);:COLOR9:PP,1NTCi;:COLORI:PP.IPIT 
GP,s<9):COLOR2:LOCATEC,L+2:PRIhITGP.s<10);: 
GOLORO:PP.IPJTP.s;:COLOR2:PRIN7tapf(10i 
1341 LOCATEC,L+3:PP.INTGP.s(I8);:COLOP.O:Pk 
IK7Sf;:COLOR2:PRINTtaks(l0) 
1345 LOCATEC,L+4:COLOPI:PP.INTGRS!13>;:CO 
LOR,O:PRIKTU$;:COLOPI:PPINTGP.s(16i:LOCATE 
C,L+5:PRINTCR$<21);:COLORO:PPINTI5;:COLO 
pCI:PPINTtaRS(24) 
1349 RETURN 
1350 '........... A DE COEUR 
1355 ' 

1356 DEFGFS(39i=0, 0, 9. 0, 9. 4, 14,15:LEFGPs 
<40)0,0,0,0,0,64,224,224:DEFDR2(41=7,7 
3,1,0, ci, 8,0:DEFGP.s 42)192.192,128,0.0, 

01010 
1360 COLORI:LOCATEC,L:PRINT"A 	":LOCATE 
C,L+1:PRINTSPC<4):LOCATEC,L+2:PR.IN7" "+G 
R5<39)+GP%(40)+" ":LOCATEC.L+3:PPINT" "+ 
GP.$(41)+GPS<42)+" ":LOCATEC,L+4:PRINTSPC 
(4>:LOCATEC,L+5:PRINT" 	"+GRf(34) 
1409 RETURN 
1410 '.......7 DE PIQUE 
1415 ' 
1420 COLOR O:LOCATEC,L:PP.INT"7 	":LOCAT 
EC,L+I:PPINTES:LOCATEC,L+2:PP.1NTEs:LOCAT 
EC,L+3: PP.INTES:LOCATEC,L+4:PRINT' "+GPS< 
2)+" ":LOCATEC,L+5:PRINTSPC(4> 
1429 RETURN 
1430 '.......8 DE PIQUE 
1436 ' 
1440 COLOR9:LOCATEC,L:PRINT"8 	':LOCATE 
C,L+I:PRINTES:LOCATEC,L.2:PRINTES:LOCATE 
C,L+3:PRINTES:LOCATEC,L+4:PRINTES:LOCATE 
C,L+5:PRINTSPC(4) 
1449 RETURN 
1450 '.......9 CE PIQUE 
1454 ' 
1460 COLORE:LOCATEC,L:PP.INT"9 	":LOCATE 
C,L+I:PRINTEf:LOCATEC,L+2:PRIPfTEf:LOGATE 
C,L+3:PRINTES:LOCATEC,L+4:PRINTES:LOCATE 
C,L+5:PRINT" "+CRf(2)+" 
1469 RETURN 
1470 '........10 DE PIQUE 
1474 ' 
1400 COLORO:LOCATEC.L:PPINT"10 ":LOCATE 
C.L+I:PRINTES:LOCATEC,L+2:PRINTES:LOCATE 
C,L+3:PRINTES:LOCATEC,L+4:PRINTES:LOCATE 
C,L+5:PRINTÈ$ 
1489 RETURN 
1490 ......... V DE PIQUE 
1495 ' 
1500 COLORO:LOCATEC,L:PP.INT"V";:PRINTTS; 
:PRINTGRf(2>:LOCATEC,L+I: PRINT GRs(6);:CO 
LORE:PRINTCS;: PR. INTCRf(9):COLOR4:LOCATEC 
,L+2:PRINTCRS<10);:COLORO,6:PPINTRf;:COL 
OR4, 7: PP. I NTGP.f (10', 
1505 LOCATEC,L+3:PRINTGPS(10);:COLORO,6: 
PRINTS; :COLOR,4,7: PRINT DP5(10):COLOPO:LO 
CATEC,L+4:PRINTCRS(13>COLOROPRINTuX 
PRINTCR2(16):LOCATEC,L+5:PPINTCRS(22),C 
OLOR.O:PP.INTVS;:PRINTGRf(19) 
1509 RETURN 
1510 '......... 0 DE PIQUE 
1515 ' 
1520 COLORL:LOCATEC,LPRINT"D';:COLORO:P 
PINT 0$;:PP.IN TGRS (2i: LOCAT EC,L+I: PRINT GRf 
(6);:PRINTC$PPINTGRS(9)COLOR3LOCATEC 
,L+2:PRINTCRS(10);:COLORO,6:PRINTRS;:COL 
OP3,7:PP.INTGR$(10) 
1525 LOCATEC,L*3IpPINTGRf (1 8);:COLOPO.6: 
PRINTS:;:COLOP3,7:PRINTGR!(10):COLOR9:LO 
CATEC,L+4:PPIN7GPS(13);:PPIR!TU5;rPPINTGP 
f(16>:LOCATEC,L*S:PPINTGR$(22>;:PRINTMS; 
:PRINTGRS(25) 
1529 RETURN 
1530 '........... R OE PIQUE 
1535 ' 
1540 COLCRO:LQCATEC,L:PRINT"R.";:PRINTOi; 
:PRINTGRS(2):LOCATEC,L+l:PRINTGP$(6);:PP 
INTCS;: PRINT GRS( 9):COLOP2: LOCA TEC,L+2: PP 
INTGRf(10);:COLOR0,6:PRINTR.ft:COLOR2,7:P 
RINTGRf(18) 
1541 LOCATEC,L+3:PP.INTGRf!10>;:COLORO,61 
PRINTSf;:COLOR2,71PPINTtaPf(10i 
1545 LOCATEC,L+4:COLOR0:PPINTGP.tc13);:PR 
INTUS;: PRINT GRT(16>:LOCATEC,L*5: PRINT CRf 
(22);:PP.INTIS;:PPINTGPS(24? 
1549 RETURN 
1550 '........... A DE PIQUE 
1555 ' 
1556 DErGRS(43)e0.0.0,0,1,3,7,l5:DEFGPs' 
44>=0,0,0,0, 0, 128, 192. 224:DEFGPS-,45''-15, 
7.1,3,0,8,0,OlDER.tapS(46?-224.192.0.128,0 
,0,0,0 
1560 COLOP8:LOCATEC,L:PRINT 	":LOC„TE 

C.L.I:PP1 NTSPC 4sL0CATEC,L+2:PPINT• --G 
P5143)+CP$'44)+' tLOCATEC.L•3:PpINT" '• 
taP1 1 45,+fCp5r45,*' 'I L0CA7EC.L•4:PPINT_PC 
(41:LOCNTEC,L•5:PPINT" 	"+CPI(34, 
160+ PETUPH 
1610 	......7 DE TREFLE 
1615 
1620 COLOR. 0:LOCATEC,L:PPINT -7 	•:LOCAT 
EC,LI:PPINTF$:LOCITEC,L+2:PPIMTFf:LOrAT 
CC, L.3:PP.INTFS:LOCATEC,L.4:PPINT" •.CPS 
3ï+" •:LOCATEC,L+5:PPIPJTSPC(4) 
1629 RETURN 
1630 '.......8 C'E TREFLE 
1636 
1640 COLOP8:LO[ATEC,L:PP?N'- 3 	':LOCATE 
C,L+I:PPINT PS: LOC;,TEC,L-":PPINTFS:LOCwTE 
C.L+3:PPIMTFS:LOCATEC,L•4:PPINTFS:LOCATE 
,L+5: PP,INTSPC(4) 
1449 RETURN 
1650 '.......9 DE TPEFLE 
1654 ' 
1660 COLOP0:LOCATCC,L:P??rlT -9 	:L)CwTE 
C,L+1:PPINTFS:LOCATEC.L+2:P'r.INTFS:L'?CITE 
'.,L+3:PP1NIFf:LOCA-iEC,L+4:PRINTFt:LO::+TE 
C,L+5: PRINT • '+Gp5(3i+' 	' 
1669 RETURN 
1670 '........10 DE TREFLE 
1674 ' 
1680 COLOPO:LOCATEC,L:PPINT- 19 ":LOCATE 
C.L+I:PPINTFS:LOCATEC,L+2: PR! }JT?S:LOC.iI£ 
C,L+3:PRINTFS:LOCATEC,L•4:PRINTFt:LC[CNTE 
C,L.S:PPINTFS 
1689 RETURN 
1690 ......... '.. DE TPEFLE 
1695 ' 
1700 COLOPO:LOCTEC,L:?PiNT-'?';:PPIhTTS; 
:PP.IKTGR$(3.':LOCATEL,L-I:PPINiQRS(6,.:CQ 
LORD:PRINTCS;:PRINTGPiC9;:COLOP4:LOCATEC 
,L+2:PRINTCR$10i;:COL0R0:PRINTs;:COLOR 
4:PRINTGR.$(10) 
1705 LOCATEC,L.3:PRlNTGRSl9)::COLO8:Pp 
1NTSf;:COLOR4:PPIFITGRS<IO,:CULORî8:LOCATE 
C,L+4:PP.INTGPS(I3);:GOLOE0:PRIHTUS::P?lN 
TGPS(l6):LOCATEC,L+S:PRInTG?,(23,;:COLOR 
0:PPINTVS;:PP.IMTCPs1l9 
1709 RETURN 
1710 '......... D DE TREFLE 
1715 ' 
1720 COLOPO:LOLATEC,L:PRINT"C,"::COLOP00:P 
RINTDS;:PR WTEP5(3,:LOCATEC.L.1: PRINT ORS 
:6);:PF.INTCs;:PRINTGRS(9;:COLOR3:LOCATEC 
,L+2:PRINTGRS(10);:COLORO:PPINTFS;:COLOR 
3:PRINTGR$(10> 
1725 LOCATEC,L+3:PRINTGRSd O);:COLOPO:PR 
INTSf_::COLOP.3:PRINTGRS<18::COLOPO:LOCATE 
C,L+4:PPINTGRS(13);:PP.INTUS;:PPINTGPP-'l6 
):LOCATEC,L+S:PRItITGp$(23,;:PPI:JTMS;:PPI 
UTCRs'25) 
1729 RETURN 
1730 ............ R DE TREFLE 
1735 
1740 COLORO:LOCATEC,L:PpiNT"P.";:PPINTC-s; 
:PRINTCRS(3):LOCATEC.L+I:PPINTtaR$(6);:PP 
IPJTC$;:PR.INTGR$(9):COLOP2:LOCATEC,L-2:PP 
INTGRS(10);:COLORO:PRINTRf::COLOP2:PRINT 
GRS(10) 
1741 LOCATEC,L*3:PPINTCPS(10);:COLOP.O:PP 
INTSS;:COLOP2:PPINTGPSC10) 
1745 LOCATEC,L+4:COLOP.0:PP.INTGPf!13>::PP 
INTUS::PP.INTCRS(16):LOCATEC.L+5:PPINTGPs 
(23);:PF1NTIS;: PRINT ORS C24ï 
1749 RETURN 
1750 ........... 	DE TREFLE 
1 555 ' 
1756 GEFGR$(47=0,8.9,0,1,3,1,5:DEFG5(4 
8)=0,0,0,0,0,128,0,44:DEFGR5<49)=15,5,1, 
1,0,0,0,0:6EFC?$(50>=224.64,0,0,0,0.0.0 
1760 COLOP.O:LOCATEC.L:PpINT"A 	':LOCATE 
C,L+I:PR2KTSPC(4;:LOCATEC.Li'2:PPIN7" "+C 
RS(47>+CRs:48:+" '.LOCATEC,L-3:PRINT" "+ 
CRS(49)+GPI(S8)+" ":LOCATEC.L*4:PPINT5PC 
<4):LOCATEC,L*5:PPINT" 	'+GPS~34) 
1769 RETURN 
3997 , 
3998 ' 
3999 ' --------------- 	QUADRILLAGE 

------------------ 
4000 CLS:SCREEN6,6 
4010 FOR I=0 TO 199 STEPS 
4020 LINE(0,1>-(I,0> 
4030 NEXT I 
4040 FOR I=1 TO 120 STEPS 
4050 LINECl,199)-<I*199,0) 
4060 NEXT I 
4070 FOP I=1 TO 199 STEP 5 
4080 LINE (120.I,199.-319,I> 
4090 NEXT I 
4100 FOR 1=199 TO 0 STEP-5 
4110 LINE(8,I)-(199-I,199) 
4120 NEXT 1 
4130 FOR I=1 TO 120 STEP 5 
4140 LINE<I,0)-(199+1.199) 
4150 NEXT 1 
4160 FOR I.1 TO 199 STEP 5 
4170 LINE <120+I,0)-(319,199-1) 
4180 NEXT I 
4900 SCREEN 4,7 
4997 
4998 
4999 ' ----------- 	CADRES 

----------------------- 
5000 FOP. I=0 TO 199 STEP48 
5010 LINE(0,I)-(319,1),6 
5020 NEXT 
5030 FOR J=4 TO 39 STEP 5 
5040 LINE(J,0)-(J,24)CHRS(127),b:NEXT 
5050 LINE(0,24)-(39,24)CHRS(127) 
5060 LINE(34,0)-(34,23>+,0,6 
5070 COLOR,? 
599e 
5991 
5999 ' -------------- 	TABLEAUX 

-------------------- 
H:COMPTEUR (No des cases) 
A:REMPLISSAGE (test de fin) 
T:No DES CARTES 

-------------------- 
6000 DIM A(32),T(32) 
6005 LOCATEO,0:COLOR3,0:PR!NT"ENTREE" 
6010 Kf=INKEYS 
6011 Q-RND 
6012 IF K$<>CHRS(13)THEN 6010 
6013 LOCATE0,0:COLOR4,7:PP.INT" 	":FO 
R I=0 TO 50 STEPS 
6014 LIME<0,1)-(I,0) 
6015 NEXT I 
6016 FOR I.1 TO 51 STEP 5 
6017 LINE(I,0)-(12+I,12> 
6018 NEXT I 
6019 COLOR6:LOCATE4.0:PRINTCHRf(127):LOC 
ATE4,I:PRINTCHRf(127):LOCATE4,2:PRIMTCHR 
$(I27):LINE(0,5)-(5,l0),4 
6020 FOR 1.1 TO 32 
6030 R-INT(RND$32)+l 
6040 IF A(R)-8 THEN A(R)=I:T(1)oP:COTO 

6130 
6050 R-R+11IF R-33 THEN R-1 
6060 COTO 6040 
6130 NEXTI 
6997 ' 
6999 ' ------------- 

RETOURNEMENT 

7000 ' 
7005 F=8 
7010 GOSUB 20000 
7015 IF I<) F THEN 7010 
7020 GOSUB 30000 
7025 IF T(I)MOD8.1 THEN 7200 
7030 FOR I.1 TO 200:NEXT 
7098 
7099 
7100 ' ---------- 	EFFACER UNE CARTE 

-----ET LA DEPLACER 

7103 ' 
7110 GOSUB 20000 
7120 IF I<>F THEN 7110 
7130 H-T(I) 
7132 BOXF(((1-I,MODO)S4x3,INT(1/8.3)I48)- 
. (I-Dno68l40.24,INT(lx),3).48+47).7 
7135 FOR I■ l TO 500:NE):T 
7140 COSOB 20000 
7150 B•T (I) I T(I )-H 	 Suite page 12 

K 



'GRENOUILLE est la version fran-
çaise, basic et non commerciale 
de FROGGER, c'est-à-dire ayant 
à priori tous les défauts. C'est 
sans compter les longues heures 
consacrées par l'auteur à tirer la 
quintessence du système graphi-
que du TRS 80. Celui-ci n'a pas re-
culé devant les moyens puisque 
la page graphique de présenta-
tion a été entièrement convertie 
en lignes data et réinsérée sur 
l'écran par des Pokes, pour obte-
nir une superbe image (pour peu 
on se croirait en Haute Résolu-
tion) 
Pour faire bouger en basic près 

d'une vingtaine d'objets à une v:-
tesse acceptable, l'auteur a du 
créer de longues chaînes graphi-
ques dont il en extrait une fenbtre 
grâce à la toute puissante instruc-
tion MID (). 
De même si l'ecriture de la routine 
sonore peut sembler maladroite. 
la faute en revient en grande par-
tie à l'impossibilité d'obtenir un 
RESTORE variable sur TRS 80. 
Et voilà, vous savez tout. Il ne vous 
reste plus qu'à prendre votre cou-
rage à deux mains et rentrer ce 
programme qui n'a rien à envier 
aux classiques arcades de votre 
ordinateur préféré. 

GRENOUILLE 
Oyé ! Oyé ! braves gens, ceci est la légende des 6 grenouil-
les racontée par la Grenouille suprême. 
Que ceux qui ont survécu àl'été 1983, témoignent pour les 
siècles à venir de la chaleur quiyrégnait. Etvousquipartez 
ou revenez de vacances, étiez-vous conscient du drame 
qui se déroulait implacablement sous vos yeux ? 
Six grenouilles en furent les innocentes victimes. Leur ha-
bitat s'étant asséché sous l'effet de la chaleur, les contrai-
gnit à émigrer vers des rivages plus verdoyants. Leur péri-
ple fut soigneusement préparé : valise, boussole, passe-
port, contrôle des changes etc... 
Mais voilà, la terre promise avait bien changé. Plus rien à 
voir avec la mémoire de leurs ancêtres. C'est le drame 
cosmique : confrontation inéluctable entre la nature et la 
civilisation des hommes. 

D'innombrables dangers qu'il faudra surmonter, en dépit 
de la fatigue croissante due à un soleil de plomb, les guet-
tent. 
A savoir : Des monstres d'acier qui sillonnent à toute vites-
se une nationale. 
Une rivière alimentée par un barrage électrique, avec un si 
grand débit, que le long des berges les batraciens se fati-
guent cinq fois plus à lutter contre les vagues, tandis que 
toute chute dans cette eau polluée, à tout autre endroit, 
signifie la mort. 
En ce qui concerne le barrage, les techniciens ont eu l'idée 
malencontreuse d'en électriser les parois, celles-ci n'of-
frent plus alors que deux voie d'accès au lac de retenue 
supérieur. 

Pierre DAO-DUY 

69 
70 `r«r.rr««wr««r« INITIALISATION «.«+«rw««**.,* w«« 
71 
80 CLEAR20e0:DIHR$(2),E$(4),R(5).E(4),HS(5),H(5) 
90 GOSUB3000:GOT04O41:'-)PRESENT.. INITIAL. DES CHAINES & SON 
99 ' 
100 '+*+++*«r*+•w+«wrw.« NETTOYAGE «r*rw«*w«««*rr«««+«ww 
101 ' 
110 RANDOM 
115 'NNNNN TIRAGE DES INDICES D'EXTRPCION DES CHAINES NNNMN 
120 F=0:V=1:P=990:M-990:T-T-I=FORI=1T05 
17.0 R(I)=RND(81):IFR(I)<2THEN130ELSENEXT 
140 FORI=1T04 
150 E(I)-RND(24):IFE(I)(2THEN150ELSENEXT 
155 'NLANMN MISE A JOUR DES TABLEAUX DE RESULTAT MNN#N 
Ise PRlNT8o,CHR$(1e8);STRING$(17,140);CHR$(188);STRING$(28,140>;CHRs(188):STRING 
S(15.140);CHRS(188);:PRINT@64.CHRSC191);" SCORE: ":=PRINT382.CHRi(191);" LRENOUI 
LLES RESTANTES: ";T9:PRINT811l,CHR5(191)t" FATIGUE: ";2PRINT8l27,CHRt(19l)7 
170 PRINT@128,CHR$(191);STRING$(62,131):CHRS(191);:PRSN7al92.CHR!(191);:PRINT825 
5,CHR$(191);:PRINT@256.CHR$(19l)1STRINGS(20,176);STRINGt(7,l28);STRINGs(8.176);S 
TRING$(7,128);STRINGS(20,176);CHR$(191); 
180 PRINT8214." 0 1 2 3 4 5 6"::PRINT@214+3«R,Gt; 
184 ' 
185 '««w«««wrrr+r r.««r TEST DE FIN DE PARTIE +M+«ww*w««r*k+wwwr 
I86' 
190 IFT=OTHENPRINT8598."HE OUI' C'EST TERMINE";ELSEGO7O10i0 
191 IFR=6THENPRINT8969."SUPERBE, TU PEUT ME REMONTRER CA ENCORE UNE FOIS'$ 
192 IFR=STHENPRINTa981,"IL Y A EU DES PERTES...". 
193 IFR=4THENPRIN7a983."C'EST DUR HEIN ?'; 
194 IFR=3THENPRINTa962."COMMENT VA TU VIVRE AVEC 3 GRENOUILLES SUR LA CONSCIENCE 

195 IFR=2THENPRINT@981."TU PEUT ALLER TE CACHER"; 
196 IFR2ITHENPRINT&J971."ES-TU SUR D'AVOIR COMPRIS LA NOTICE DU JEU?"; 
197 IFR-OTHENPRINT8972."ES-TU SUR D'AVOIR COMPRIS LE BUT DU JEU?'; 
198 60102500 
199 
1010 '++'+i.+,!Nv1VM«rwrw««w BOUCLE  
1011 
1015 'N*MNN##MNN REPLACEMENT DES GRAPHISMES 00000N0000 
1020 PRINTa960.STRINGS(63.156)::PRINTa897,MID$(RS(1).R(1),63);:R(1)=R(1)-2:IFR(1 
) (=17HENR(1)=81 
1030 PRINTIE33,MID%(RS(2).R(2),63);:R(2)=R(2)+2:IFR(2)=)81THENR(2)=1 
1040 PRINT@769,MID$(R$(I),R(3),63);:R(3)=R(3)-2:IFR(3)(=ITHENR(3)=81 
1050 PRINTa705,MID$(RS(2).R(4).63)::R(4)=R(4)+2:IFR(4)=)SITHENR(4)=1 
1055 PRINTBM.STRINGS(3.128): 
1060 PRIN7a641.MIDS(R$(1),R(5).63);:R(S)=R(S)-2:IFR(5)<1THENR(5)=81 
1070 IFV=I34THENVs137ELSEV=134 
1080 PRINT@576,STRING$(64,V); PRINTa513,MIDS(E$(1).E(1),61);:E(l)=E(1)-1:IFE(1)= 
1THENE(1)=24 
1090 PRINT@449.MIDS(ES(2),E(2).63)::E(2)=E(2)41:IFE(2)=24THENE(2)=1 
1100 PRINTa3BS.MID$(E$(3),E( ).63);:E(3)=E(3)-1:IFE(3)=ITHENE(3)=24 
1110 PRINT@321,MID$(E$(1).E(4),63);:E(4)=E(4)+1:IFE(4)=24THENE(4)=1 
1115 'MM CCNSULT. DU CLAVIER & DEPLACEMENT DE LA GRENOUILLE NN 
1120 O=PEEKC 14400)►M=P 
1130 IFOAND8THENP=P-64:SC=SC+10:PRINTn72,;:PRINTUSING"00000"SSC;:PRINT@78."PTS"; 
1135 IFO=2THEN CLS:PRIMTCHRS(23)::PRINTH390,"LACHE, POLTRON 0+LY•(s0*N-7<. 

HOU!! HOU!!";:FORI=ITOI000:NEXT:CLS:60702590 
1140 IF0AND16THENP=P+64 
1150 IFOAKD32THEI'JP=P-3 
1160 IFORND64THENP=P+3 
1170 IFP<2570RP)1020THENP=M 
1180 PRINT2P,GS;:IFO<)OTHENGOSUB4520 
1184 'NM DETERMINATION DES TESTS CORRESPOND. A LA SITUATION NN 
1185 IFP>960T1-1ENC=0:60T01230 
1190 1FP)640THEMC=1:30101230 
1200 IFP>57GTHENC=2:GOT01230 
1210 IEP) 320THENC=3:GOT01230 
1220 IFP)192THENC=4 
1230 F=F+2:PRINT@121.;:PRINTUSING"N#0"IF;:PRINT@125,"%";:ON C LOTO 2010.2020.203 
0.2050 
1240 IFF-)100THEN42200ELSE1010 
1999 
2000 '+rrr+.«r++ww SITUATIONS PARTICULIERES ++++++++•+++++ 
2001 
2010 IFPEEK(15359+P)()12EORPEEK(15363+P)()12eTHEN2200ELSE124O:' TEST ACCIDENT DE 
VOITURE 

2020 F=F+8:GOTO1240:' FATIGUE DU AU COURANT 
2030 IFP>512THENJ=1 ELSEIFP>44STHENJ=-1 ELSEIFP)384THENJ=l ELSEJ=-1 
2040 IFPEEK(15359+P)=I220RPEEK'15363+P)=a28THEN2200ELSEP-P+J:G0T01240:'7EST PASS 
AGE DE LA RIVIERE 
2050 IFPEEK(15359+P)O1280RPEEK(15363+P)<)128THEN2200ELSER=R+I:SC=SC+500:PRINTa7 
2,::PR~MTUiIMG"NNMNN":SCT:PRINTQP.STRIMGS(3,328)ttPRINTs-i21/î." 0 1 2_ 4 5 
6"::PRINT@214+3*R,G$;:GOSUB4560:GOT0100 
2200 PRINTBP,"RAH"::GOSUB45503GOTO100 
2480 ' 
2490 +++++*+++++'++ ENTREE DES MEILLEURS SCORES ++++'r+++++++ 
2491 ' 
2500 GOSUB4S6Ø:IFSC<H(1)THENGOSUB3000:'-) RETOUR A LA PRESENTATION 
2510 CLS:PRINTCHP$(23):PRINT5120.STRINUS(12.140)t:PRINT5162.CHRs(149):"FELTCTTAf10 

N":CHR$(170);:PR1117a148.STRINGS(12. 131>: 
2520 PRINT8384."VOUS AVEZ REALISE :":PRINT8448."L'UN DES CINQ MEILLEURS SCORES" 
2530 PRINT8640."VEUILLEZ ENTRER VOTRE NOM ."t:PRINT8704."MAXIMUM DE 5 CARACTERES 

:'• t : INPUTSC$ 
2540 SCS-MID$(SC$,1.5):PRINTa950,"MERCI"t;FORI ITOI000sNEXT:CLS 
2549 ' 
2550 '+'+***r+« TRI DES MEILLEURS SCORES ET AFFICHAGE ++++ 
2551 ' 
2560 K-0cFORI-iTOSsIFSC)H(1)THENKaI 
2570 NEXT 
2580 FORI-ITOK:H(I-1)-H(I);HS(I-1)-HS(I)1 NEXT:H(K)2SC1 HSOK)=SC♦ 
2590 GOSUB3000 
2600 FORI=0T04:PRINT;Ir64+198.HS(5-I);sPRINT@1464+205,H(5-I)t*NEXT 

2610 PRINT825,"UNE NOUVELLE PARTIE "t:INPUT N$;IFMIDS(NS.1,1)="0"THENCLS:R■OsSC- 

0iT-79GOT0100 
2620 R-O: SC-Os T-7:GOT05000 
2999 ' 
3000 ' r++«+++«++*+ IMAGE DE PRESENTATION *#•1414•«+«'r+•r+'r++N 

3001 
3010 DATAI28,128.156.140.140.140,140.140.140.140 
3020 DATA40.140.140,140,140.140.140.140.140.172 
3030 DATA100.128.128,128.128.12B.128.128,128.12.8 
3040 DATA128,128.128.128.128.128.120.128.128.128 
3050 DATA128r 128. 128, 128. 128. 128, 128. 128. IL£, 12E 
3060 DATAI20,128.128.128.128.128.128.128.128.128 
3070 RATAR8,128,128.128.128.128,149.128.012,005 
3000 DATA19, 032., 013, 005, 009. 012. 012. 005. 021, 018 

4040 RESTORE:FORI=153607016383:READA:CS=CS+A:POKEI,A:NEXT:IF CS()142387 THEN PRI 
NT" REVOYER LES DATAS DE LA LIGNE 3010 A 4030 SVP" ;END 
4041 '+«++**+ IMPLANTATION DE LA ROUTINE SONORE +++++«w« 
4042 M$=STRING$(16.0):POKE16526,240:POKE16527.127:CS=0 
4043 FORI=0T014:READB:CS=CS+B:P0KE32752*I.BjNEXT:IF CS<>2077 THEN PRINT "REVOYER 
VOTRE LIGNE 4044":END 

4044 DATA205, 127.10. 175.69, 16, 254, 238, 1.21 1.255, 37.32.246, 201 
4049 ' 
4050 '+*++r«+•+ DEFINITION DES CHAINES GRAPHIQUES ***++*+«+ 
4051 ' 
4070 T=7:F=0 
4080 G$=CHR$(161)+CHR$(143)+CHR$(146):R$(1)2CHRS(187)+CHR$(188)+STRINGS(2.180)+C 
HRS(176):R$(2)=CHR$(176)+STRINGS(2,184)+CHR$(1E8)+CHR$(183):Et(1)-STRlNG$(11,128 
)+CHR$(136)+STRING$(4,140)+CHR$(132)+CHR$(136)+STRING$(4,140>+CHRt(132) 
4090 Es(3)=STRINGS(11,128)+STRING$(5.140)+CHR$(143)+CHRS(140)+STRING$(2.143)+STR 
INGS(3,140):E$(2)-STRINGS(11,128)+STRINGS(3.140)+STRING$(2.143)+CHR$(140)+CHRS(1 
43)+STRING$(5,140) 
4095 E$(4)=CHR$(136)+STRINGS(4,140)+CHR$(132)+CHR$(136)+STRING$(4.140)+CHR$(132) 
+STRIMG$(11.128) 
4100 FORI-1T02:R$(I)=STRING$(62.128)+R$(I)+STRINGS(8.128)+RS(I)+STRING$(63.128): 
NEXT 
4110 FORI=1TO4:E$(I)=E$(I)+E$(I)+E$(I)+E1(I)+E$(I):NEXT 
4120 PRINTx25,"INSTRUCTION (0/N) ";:IKPUTN$ IFMID$(NS,1.1)="O"THEN5000ELSECLS:GO 
70100 
4499 
4500 'w++wr+w++++'*«*+++ SOUS-ROUTINE SONORE +++++++***+++rvr+*• 
4501 ' 
4510 POKE32763.37:U=USR(Q):RETURN 
4520 POKE32763.44:U=USR(0):RETURN 
4539 
4540 '+'*++++'+'++++'*++ BIBLIOTHEQUE SONORE ++'+'«+'r«+'rw«+'a'+•«r««+w 
4541 ' 
4545 'MMMNNMNMNNMMMMNN MARCHE FUNEERE NMNMNNNNNNNNNNNN 
4550 Q=200:GOSU84510:FORI=1T05:NEXT:GOSUB4510:FOR1=1T05:NEXT:GOSUB4510$GOSU84510 
:0-165:6OSUB4510:0-175:60SUB4510:00SU84510:0=200:GO5UB45100=210GOSUB451010-200 
tGOSUB4510:RETURN 
4555 'NNMNHNNMNNNMNNM TROMPETTE D'AIDA MMNMNNNNNMMNNMN 
4560 0-214:GOSUB4510:Q=160:GOSU84510:Q=143:GOSUB4510:0=214:GOSU845i0:O-143:GOSUB 
4510:Q=127:GOSUB4510:GOSUB4510:GOSUB4510:GOSU84510:0-120:G0SU845I0:Q-160:GOSUB45 
10:0=127:GOSUB4510:Q=143:GOSUB4510:Q=160: GOSUB4510:Q=143:RETURN 
4575 'MNMNNMNNNNaNMNM LETTRE A'ELISE N0M01000N00000MNMNN 
4580 0.100:GOSUB4510:Q=107:GOSUB4510=Q=100:GOSUB4510:0-107sGO5UB4510:l7-100tGOSUB 
45102Q=135:GOSUB4510:0-113:GOSUB4510:O=127:GOSUB4510:Q'151:GOSU84510:Q-25StGOSU8 
4510:0=191:GOSUB45100'151GOSUS4510Q=1356OSUB45100-191GOSUB4510 
4590 Q=160:GOSUB4510:0-135:GOSU84510:0-127:GOSUB4510s0"I9 E GOSUR45IO:Q=100:GOSUD 
4510:0-107sGOSUB4510:0=100:GOSU04510:0»107:60SU84510:0=100100SU8451010-1351 306U8 
4510:O'113:006U84510:0-127:GOSUB4510:0=151:GOSU04510:0=255:GOSUB4510 
4600 X=191:3OSU84510:0=15EG0SU84510;0-135:605I1845101 0-135:GOSUB451010-191 8 GOSUB 
4510:0'1 27sGDSUB4510:Q=135:GDSUB4510:0-35gG0SU84510lRETURN 
4999 
5000 '44.+4«w4+*rw«1+4+ww4 INSTRUCTION +ww w+++4+*«*«wrra. 
5001 
5010 CLStPRINTSTRING$(63 ,1 36):PRINTTAR(5);"CECI EST LA SAGA COSMIQUE D'UNE PORTE 
E DE GRENOUILLES." 
5020 PRINTSTRINGO(E3.130)!PRINTTAR(7)S"EN EFFET. L'ETE EXERCANT SES DURS RAVAGES 
. LA MARE ":PRINTTAB(1);"OU S'EDATTAIENT NOS 6 GRENOUILLES S'EST BRUSQUEMENT ASS 
ECHEE.":PRINTTAB(5)F"LES CONTRAIGNANT A PARTIR VERS DES CIEUX PLUS CLEMENTS ." 
5030 PRINTTAB(2):" MAIS VOILA QUE. NOUVEAU DRAME. D'IMMOMORABLE DANGERS LES":PR 
INTTAB(12)t"ATTENDENT ENCORE DANS LEUR PERIPLE FORCE." 
5040 PRINT:PRINTTAD(3)t" ET C'EST A TOI....OUI C'EST BIEN A TOI QUE JE M'nDRESS 
E":PRINT"t CHERCHE PAS A TE DEFILER ). QUE JE CONFIE LA TERRIGLC MISSION":PRINTT 
A8(12)t"DE LES GUIDER A TRAVERS CE MONDE HOSTILE." 
5050 PRINTtPRINT" 	COMMANDE :";CHRS(91)fCHR$(92)ICHRS(93)tCHR$(94)t" DEPLACEME 

NT"$PRINT" 	 CLEAR ABANDON " 
5060 IFI*KEYS(>""THENCLS*GOTOIOOELSEGOT0506O 
5070 '++•+'r+rr+«+«+++++.+ OUF' C'EST FINI ♦wwr+►wr«+««wrw+«+a. 

3090 DATA019, 128, 128, 170, 191. 149. 032.032, 032. 032 3570 DATA032, 004, 097. 111,045, 100. 117. 121.032. 016 
3100 DATA128,128,032.128.148.128,128.128.168.140 3580 DATA105,101,114,114.101.128.160.152.140.140 
3110 DATA140. 168. 140. 148. 168. 140. 140. 128. 156. 184 3590 DATA172. 156, 172, 140. 140, 140, 140. 140. 140, 140 
3120 DATA168,140,172,168,128,168,136.172.140,128 3600 DATA140.140.140.140,144.128.128.128,128.128 
3130 DATA148,032,032.148.032,168.140.140,128.128 3610 DATA128,128.170.129,170.191.175.149.168.134 
3140 DATA159,143.143,143,143,143,143,143,143.143 3620 DATA128,160.184.191.191.191.191.190.183,128 
3150 DATA159.143.143.143.143.143,143,175,191.149 3630 DATA12B,162,188.lE8.l76.176.376.176.176.l76 
3160 DATA832.032.032,128.128.128.128.170,149,128 3640 DATA128.128,128.128,128,128,128.128.128.128 
3170 DATA128. 128, 170. 176. 187, 170. 131. 171, 170. 183 3650 DATA170, 128, 176. 184. 183. 176, 186, 176. 176. 176 
3180 DATA176, 170. 128, 170, 170, 176, 191. 170. 181.1£6 3660 DATA176, 176, 176. 176. 176, 176, 176. 176. 178, 180 
3190 DATA160, 191, 176. 170, 181. 176. 170. 181. 176. 170 3670 DATA176, 176, 176. 176. 176, 144. 149. 128. 186. 191 
3200 DATA183.176.128.128.149.128,049,058.128,032 3680 DATA171,191.130.128.128.167.179.179.179.179 
3210 DATA032.032. 032.032. 149, 032, 128. 032, 128. 032 3690 DATAI79. 155, 143, 143. 143. 191. 191. 191, 191. 191 
3220 DATA032.170.191,149.032,032.032,128,128.128 3700 DATA191.191.191.191,189.180.144.032.032.032 
3230 DATA128.190.149.128,128,128.128.128,128.128 3710 DATA032.032.128,128.170,143,140.144.128.170 
3240 DATA128, 128. 128. 128. 128. 128, 128. 128. 128. 128 3720 DATA179. 179. 171. 191. 176. 176, 191. 191, 176. 176 
3250 DATA128,128,160,134,128,128,128,128.128.128 3730 DATA176.176.176.176.176.186,191.176.176.133 
3260 DATA130,164.128,128,128,128.128.128,149,128 3740 DATA149.128,191,191.190.191.149,128.128.128 
3270 DATAO50, 058. 128, 128. 128. 128, 128, 032. 149,032 3750 DATAI30, 139. 147, 131. 131. 131, 131.131. 139. 140 
3280 DATA128,032,128.128.128,170,191,149.128,12E 3760 DATA140.191.191.159.191,191.191.191.191.191 
3290 DATA12B.128.128,128.170,191.189.128,128.128 3770 DATA1S9.144.128,032.128.032.128,128,130.175 
3300 DATA128,128.128.128.128.128.128,128.128.032 3760 DATA159.189,180,176,191.142.190,176.176.176 
3310 DATA128, 032. 128, 032. 032, 032. 130, 148, 032. 032 3790 DATA 176. 176. 176. 176. 176, 176, 176. 176. 176. 176 
3320 DA7R032, 032, 032, 128. 128. 154, 128. 128, 128. 128 3800 DATR176, 176, 176. 185. 146. 188, 191. 191, 186, 191 
3330 DATA128.128.149.128.051,058,128,128,128,128 3810 DATA191.128.128,128.128.184.149.164,176.176 
3340 DATA128,032,149.032.128.032.128,128,128,170 3820 DATA176.144.128.128.131,147.143,191.189.191 
3350 DATA191.149,032.032.032,128,128.032,170,191 3830 DATA175.191.191,191,191.157.188,188.188.144 
3360 DATA191, 128. 128, 128, 128, 128. 128. 128, 160. 136 840 DATAI2E, 128. 128. 170. 189. 191. 159. 128. 170. 176 
3370 DATA128.128,128,128.128.128.128,128.128.128 3850 DATA191.191.149,128.128,128.128.128,128.128 
3380 DATA128.130.137,140.140.140,140,140,131.128 3860 DATA128,128.128.181.186.191,149.128.128.190 
3390 DATA128,128.128.128,128.128,149.128,052,058 3870 DATA191.191,186.191.191.128.128.128.142.191 
3400 DATA128.128.128.128,128.128.149.128,128,128 3880 DATA191,140,144,128.130.140.179.131,131.128 
3410 DATA128. 128, 128. 170, 191. 149, 128. 128. 128, 128 3890 DATA12E. 128, 131. 191, 191. 191. 191. 191. 191. 183 
3420 DATA128, 128. 170. 191, 191. 148. 128.032, 176. 152 3900 DATA191, 191. 191. 191. 148. 128. 168, 188, 188, 176 
3430 DATA140,166.153,129,128.128.128.085.110.032 3910 DATA176.144.128.128.128.128.128.128.128.128 
3440 DATA106.101,117.032.116.101,114,114,105,098 3920 DATA128.128,128.128.128,128.128.128.128.128 
3450 DATA108,101.128,128.128.128.128.128.128.128 3930 DATA128.128.128,171.191.189.191,191.135.128 
3460 DATA149, 128, 053. 058, 128, 128. 032, 032. 128, 032 3940 DATAI28, 128, 130. 191.191. 181.130. 140. 176, 144 
3470 DATA149, 032, 128, 128. 128. 128. 128. 170. 191. 149 3950 DATA128. 131. 188, 176, 144. 128. 184, 191. 187. 190 
3480 DATA032,032.128,128.128.128.170,191,191.181 3960 DATA191,191.191,190.191,191.191.159.129,138 
3490 DATA140,134,128,160.134.129.128.128.128.128 3970 DATA191,191.191.191.191,191.191,191.191.191 
3500 DATA128, 032. 128. 128. 102. 097. 105. 116, 032, 112 3980 DATAIBB. 188. 188. 188, 188. 188. 176. 176. 176. 176 
3510 DATA097, 114.032,032,032,032,032.032.032,032 3990 DATA176. 176. 176. 176. 176, 176. 176, 176. 187. 191 
3520 DATA128, 128, 128. 128. 139, 191. 191. 191. 191, 191 4000 DATA183, 183, 177, 176. 176, 176. 147. 137. 135. 128 
3530 DATA191,191.191.191.191.191.191.191.191.191 4010 DATA131.128,128.130.139,133.140.136.160.178 
3540 DATA191,191.191.149,128,128.128.128.128,160 4020 DATA1S9,191.173.131.131.131.129.128,131.131 
3550 DATA191,191,191.149,128.160.152.129.128.128 4030 DATA147.168.128,186 
3560 DATA160, 176, 144, 128. 160, 176, 144. 1228, 032, 032 

E 
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1) 

1230 IF PR - I AND PA • 1 THEN G 
A • 30 • M: RETURN 

(24') IF ER • 1 THEN GA • 7 • M: RETURN 
1250 IF FA - _ THEN GA • 3 • M: RETURN 
1260 IF S - 5 AND SU - 1 AND CO 

I THEN GA - 600 • Mi RETURN 

1270 IF S • 5 AND SU - 1 THEN GA 
- 12 • M: PETURN 

1280 IF CO • 1 THEN GA . 50 • M: 
RETURN 

1290 GA • 0: RETURN 

POKER 
Imitation des machines à sous de LAS VEGAS, le pro-
gramme vous propose une mise initiale de 1 à 10 F avant 
de jouer (si votre crédit est égal à 0 ii suffira de remettre 10 
F dans l'APPLE, touche "C"). L'ordinateur vous distribue 
5 cartes, après avoir appuyé sur la touche D, avec la possi-
bilité de changer les cartes indésirables (touches 1 à 5). Si 
vous vous êtes trompé dans le choix de vos cartes, la tou-
che 'A' annule celui-ci autant de fois qu'il est nécessaire. 
La validation de la main se fait avec la touche 'RETURN' et 
le gain s'affiche immédiatement. La touche 'ESC' termine 
le jeu. 
Le code binaire utilisé pour le graphisme des 52 cartes est 
chargé en mémoire de $8770 à 95 F Les lignes 20 et 21 
servent à la protection des deux modes utilisés. 

Pascal DUPUY 

20 HIMEM: 34674 
21 LOMEM: 16384 
30 DIM C1(13).C(5),TC(5),TE(5),F 

C(52) 
40 M - 1:CR - O:SJ - 0 
48 HOME : SPEED= 100 
50 VTAB (10): HTAB (10): INVERSE 

PRINT "APPLE-VEGAS-POKER": 
NORMAL 

51 SPEED- 255: PRINT CHR$ (4)"8 
LOAD ACARDS" 

60 VTAB (21): PRINT "DESIREZ-VOU 
S LES INSTRUCTIONS (O,N) ? 
;: GET As 

70 IF AS < > "O" THEN GOTO 300 

80 REM •• COMMANDES ** 
90 HOME : SPEED= 100: PRINT : PRINT 

: PRINT '... bienvenue au pe 
tit LAS-VEGAS ...' 

100 PRINT : PRINT : PRINT "- la 
mise ne pouvant exceder 10 F 
rs . 

110 PRINT : PRINT 	2 Paires 
3xMise" 

120 PRINT " 	Brelan ........... 
7r. Mi se" 

130 PRINT " 	Suite ............ 
. 12xMlse" 

140 PRINT " 	Fool ............. 
. 3OxMise" 

150 PRINT " 	Couleur .......... 
. SOxMise" 

160 PRINT " 	Carre ............ 
. 100xMise" 

170 PRINT " 	Suite Royale ..... 
. 600xMise" 

180 FOR I = 1 TO 300: NEXT I 
190 PRINT : PRINT : PRINT "- lis 

te des commandes : 
200 PRINT : PRINT : PRINT " C po 

ur crediter de 10 mises": PRINT 
"(a chaque fois nous enregis 
irons vos de--penses,vous pa 
yez en sortant')": PRINT 

210 PRINT " M pour augmenter vot 
re mise" 

220 PRINT : PRINT " D la banque 
distribue les cartes": PRINT 

230 PRINT " 1 a 5 vous permet de 
jeter les cartes qui vous 

deplai sent " 
235 PRINT : PRINT " A vous perme 

t de rejouer si vous avez": PRINT 
" jete une carte qui vous s 
astifaimait" 

420 
S'!0 PEN •• DONNE •• 
510 FOR I • I TO 5:TC(1) • O:TE( 

I) - 0: NEXT I 
520 FOR I • I TO 52:FCTD 	0: NEXT 

I 
530 FOR I • I TO 5 
540 X - (NT ( RHO (1) * 52) * 1 
550 IF FC(X) = I GOTO 540 
560 C(I) = X:FC(X) = 1 
570 NEXT I 
580 FOR I - 1 TO 5 
590 X j= 	INT ( RND (1) • 52) + 1 
600 IF FC(X) = 1 LOTO 590 
610 TC(I) = X:FC(X) = I 
620 NEXT I 
630 FOR I = I TO 5 
640 X. = 6 + (I - 1) * 46 
650 POKE 39360.1: POVE 38361,0: PO>:E 

38370.Y 
660 SU = INT t(C(I) - 1) / 13) + 

I:RA - C(I) - 13 • (SU - 1) 
670 POKE 38390.SU: POKE 38380,RA 

: CALL 74675 
680 NEXT I 
690 VTAB (1>: GET As 
700 IF As - CHRS (13) GOTO 900 
710 IF AS _ "1" THEN I • I: GOTO 

770 
720 IF As - "2" THEN I - 2: GOTO 

770 
730 IF AS - "3" THEN I - 3: GOTO 

770 
740 IF AS - "4" THEN I • 4: GOIO 

770 
750 IF As _ "5" THEN I a 5: GOIO 

770 
755 IF A$ _ "A" THEN FOR I - I TO 

S:TE(I) _ ,:0: NEXT : GOTO 630 

760 SOTO 690 
770 IF TE(I) = 1 THEN 690 
780 TE(I) = 1 
790 X = O + (I - 1) * 46 
B00 POKE 38360,X: POKE 38361,0: POKE 

38370,Y 
810 SU - O: POKE 38390,SU: CALL 3 

4675 
820 GOTO 690 
900 FOR I - I TO 1000: NEXT I 
910 FOR I - I TO 5 
920 IF TE(I) • O THEN GOTO 980 
930 X - 0 + (I - 1) • 46 
940 POKE 38360,X: POKE 38361.0: POKE 

38370,Y 
950 SU - INT ((TC(I) - 1) / 13) + 

1 
960 RA - TC(I) - 13 * (SU - 1) 
965 POKE 38390,SU: POKE 38380,RA 

: CALL 34675 
970 C(I) = TC(I) 
980 NEXT I: RETURN 
1000 REM *+ CALCUL DES GAINS *• 

1010 SU - I:CO • 1:MX - O:MI - 53 
:S = O 

1020 FOR 1 - 2 TO 5 
1030 IF INT ((C(I) - 1) / 13) < 

> INT ((C(I - 1) - 1) / 13 
THEN CO = 0: GOTO 1050 

1040 NEXT I 
1050 FOR I - I TO 5 
1055 XX - C(I) - INT ((C(I) - 1) 

/ 13) * 13 
1060 IF XX > MX THEN MX - XX 
1070 IF XX < MI THEN MI - XX 
1080 NEXT I 
1090 IF MX - MI > 4 THEN SU - 0 
1130 FOR I - I TO 13:C1(I) = 0: NEXT 

I 
1140 BR - O:PA - O 
1150 FOR I - I TO 5 
1160 X - C(I> - 	INT ((C(I) - 1) / 

13) • 13:C1(X) • C1(X) + 1 
1170 NEXT I 
1180 FOR I - 1 TO 13 
1190 IF C1(I) - 4 THEN GA • 100 * 

M: RETURN 
1200 IF C1(I) • 3 THEN BR - 1 
1210 IF Cl(I) • 2 THEN PA - PA + 

1 
1215 IF CI (I) - I THEN S • S + I 

1220 NEXT I 

DESSINS DES CARTES 

SCALL- 151 

*8770.9600 

8770- OD 4E FF A9 01 85 E7 4C 
8778- Al 87 98 18 6D E2 95 48 
8780- 8A 18 6D D8 95 AA A9 00 
8788- 6D D9 95 AB 68 20 11 F4 
8790- 60 AD F7 95 85 1C AD F8 
8798- 95 20 01 F6 60 3A 95 35  
87AO- 8E AE F6 95 FO OD CA FO 
87A8- OD CA FO 21 CA FO 35 CA 
8790- FO 49 60 4C E6 84 49 EC 
87B8- 8D 9D 87 49 94 80 9E 87 
87CO- A9 05 80 9F 87 A9 8C BD 
87C8- AO 87 4C 12 88 A9 06 BD 
87D0- 9D 87 A9 95 BD 9E 87 A9 
87DK- 15 BD 9F 87 A9 BC 80 AO 
87E0- 87 4C 12 88 A9 20 BD 9D 
87ES- 87 A9 95 80 9E 87 A9 25 
87F0- BD 9F 87 A9 BC BD AO 87 
87FB- 4C 12 88 49 3A BD 9D 87 
8800- A9 95 80 9E 87 49 35 80 
BBOB- 9F 87 A9 BC 80 AO 87 4C 
8810- 12 88 AE EC 95 DO 03 4C 
8818- A3 86 CA DO 03 4C 91 88 
8820- CA DO 03 4C CC 88 CA DO 
8828- 03 4C E3 BB CA DO 03 4C 
8830- 3E 89 CA DO 03 4C 55 89 
8838- CA DO 03 4C 8E 89 CA DO 
8840- 03 4C 87 89 CA DO 03 4C 
8848- 15 8A CA DO 03 4C 3E BA 
8850- CA DO 03 4C 6A BA CA DO 
8858- 03 4C 7E 8A CA DO 03 4C 
8860- 92 BA CA DO 03 4C 6B 88 
8868- 4C 92 87 20 D8 8A A9 BC 
8870- 80 A6 BA A9 95 BD A7 8A 
8878- 20 2A 88 A2 10 AO 10 20 
8880- 7A 87 A9 00 80 FB 95 AE 
8888- 9D 87 AC 9E 87 20 91 87 
8890- 60 20 D8 8A 49 IC BD A6 
8898- BA 49 94 BD A7 SA 20 2A 
BOAC'- 88 42 10 AO 03 20 7A 87 
BBAB- A9 00 BD F8 95 AE 9D 87 
8860- AC 9E 87 20 91 87 A2 16 
8888- AO 24 20 7A 87 A9 20 80 
88C0- F8 95 AE 9D 97 AC 9E 87 
88C8- 20 91 87 60 20 D8 84 49 
8800- 36 BD 46 8A 49 94 BD 47 
88DB- 84 20 2A 88 20 78 88 20 
98E')- AI 88 60 20 DB 84 49 50 
88E8- 80 46 84 A9 94 BD A7 BA 
BBFO- 20 2A 88 42 08 AO 03 20 
88FB- 7A 87 49 00 8D F8 95 AE 
8900- 90 87 AC 9E 87 20 91 87 
8908- 42 18 AO 03 20 7A 87 AE 
8910- 9D 87 AC 9E 87 20 91 87 
8918- A2 OE AO 24 20 7A 87 49 
8920- 20 80 F8 95 AE 90 87 AC 
8928- 9E 87 20 91 87 A2 IE AO 
8930- 24 20 7A 87 AE 9D 87 AC 
8938- 9E 97 20 91 87 60 20 D8 
8940- 8A A9 6A 80 46 8A 49 94 
8948- BD A7 BA 20 2A 8B 20 F3 

8950- 86 20 7B 88 60 20 DB 8A 
8958- 49 84 80 46 8A 49 94 BD 
8960- 47 SA 20 2A 88 20 F3 68 
8968- 42 09 AO I0 20 7A 87 A9 
8970- 00 80 F8 95 AE 9D 87 AC 
8978- 9E 87 20 91 87 42 lB AO 
8980- 10 20 74 87 AE 90 87 AC 
8988- 9E 87 20 91 87 60 20 De 
8990- SA A9 9E BD A6 84 49 94 
8998- BD 47 8A 20 2A 88 20 65 
89A0- 89 A2 10 AO OC 20 7A 87 
8948- A9 00 80 F8 95 AE 90 87 
8980- AC 9E 87 20 91 87 60 20 
89BB- De 8A 49 Be BD 46 8A 49 
89C0- 94 BD 47 84 20 24 88 20 
89CB- F3 88 AZ 08 AO OC 20 74 
8900- 87 49 00 80 F8 95 AE 9D 
89DB- 87 AC 9E 87 20 91 87 42 
B9EO- 18 AO OC 20 7A 87 AE 9D 
89E8- 87 AC 9E 87 20 91 87 42 
89F0- OE AO 1B 20 7A 87 49 20 
89FB- 8D F8 95 AE 9D 87 AC 9E 
8400- 87 20 91 87 42 lE AO 1B 
8408- 20 74 87 AE 9D 87 AC 9E 
8410- 87 20 91 87 60 20 D8 8A 
8A18- A9 02 80 A6 SA A9 94 BD 
8A20- 47 BA 20 2A 88 20 C7 89 
8A28- 42 10 AO 07 20 7A 87 A9 
8430- 00 80 F8 95 AE 9D 87 AC 
8A3B- 9E 87 20 91 87 60 20 08 
8A40- 8A 49 54 BD A6 8A 49 95 
8448- 80 A7 BA 20 2A 88 20 C7 
8A50- 89 20 28 84 A2 16 AO IF 
8A58- 20 7A 87 49 20 BD F8 95 
8460- AE 9D 87 AC 9E 87 20 91 
8A68- 87 60 20 F7 8A 49 6E 80 
8A70- 46 84 A9 95 80 A7 8A 20 
8A78- 2A BB 20 78 88 60 20 08 
8A90- 88 49 88 80 46 BA A9 95 
8A88- BD A7 8A 20 2A BB 20 78 
OA90- 88 60 20 19 8B A9 A2 BD 
8A98- A6 BA A9 95 BD 47 8A 20 
8440- 2A 88 20 78 88 60 54 95 
SAAB- 69 FF 80 F7 95 42 00 AO 
8A80- 00 20 7A 87 49 00 BD F8 
8AB8- 95 AE A6 84 AC A7 8A 20 
SACO- 91 87 42 26 AO 27 20 7A 
BACK- 87 49 20 80 F8 95 AE 46 
8400- BA AC 47 8A 20 91 87 60 
BADE- A9 DA 8D 46 BA 49 90 BD 
BAEO- A7 8A 20 AS BA 60 20 A3 
8AE8- 8B A9 61 BD A6 84 49 92 
BAFO- BD A7 8A 20 AS BA 60 20 
BAFB- 43 88 49 53 BD 46 84 A9 
8800- OF BD A7 84 20 A8 BA 60 
8808- 20 A3 8B A9 CC 80 46 8A 
8810- A9 80 BD 47 BA 20 AS 8A 
8818- 60 20 A3 88 49 45 80 46 
8620- BA 49 BC 80 47 84 20 AB 
8828- BA 60 A2 00 AO 03 20 7A 
8830- 87 49 00 BO F7 95 80 F8 
8638- 95 AE 46 BA AC A7 84 20 
BB40- 91 87 A2 01 AO OB 20 7A 

Suite page 9 

240 PRINT : PRINT " <return> vos 
jeux sont faits": PRINT 

250 PRINT " <esc> pour sortir du 
casino " 

260 PRINT : PRINT : PRINT "...Bo 
nne Chance .... 	SPEED- 255 

270 FOR I = I TO 6000: NEXT I 
300 REM *• CORPS PROGRAMME ** 
310 HOME : HGR 
320 FOR I = I TO 5 
330X - O:Y 	40:SU - 0 
340 POKE 38360,X + (I - 1) * 46: 

POKE 38361,0 
350 POKE 38370.Y: POKE 38390,SU 
360 CALL 34675 
370 NEXT I 
380 VTAB (21): PRINT "Credit: 

VTAB (21): HTAB (9): INVERSE 
: PRINT "00" 

396 NORMAL 	PRINT "Gain 	TAH( 
21>"Mise: 1" 

395 VTAB (1): GET Al 
396 M - 1 
400 IF AS < > "C" THEN 395 
410 CR. = 1O:SJ = 10: VTAB (21): HTAB 

(9): INVERSE : PRINT "10": NORMAL 

420 HGR 
421 VTAB (22): RTAS (9): PRINT 

O 	": VTAB (1): GET AS 
430 IF As = "M" THEN M - M + 1 -

INT (M / 10) * 10: VTAB (22 
): HTAB (27): PRINT M(" ": GOTO 
420 

440 IF AS = "C" THEN CR = CR + I 
O:SJ = SJ + 10: VTAB (21): HTAB 
(9): INVERSE : PRINT CR;: NORMAL 
: PRINT " " 

450 IF AS 	CHR! (27) THEN TEXT 
: HOME : VTAB (15): PRINT "V 
OUS AVEZ JOUE ";SJ;" Frs": PRINT 
"VOUS AVEZ GAGNE ";CR - SJ;" 
Frs": PRINT : PRINT : PRINT 
" 	a bientot ... ": END 

459 IF CR < M THEN GOTO 420 
460 IF AS < > "D" THEN 420 
465 CR - CR - M: VTAB (21): HTAB 

(9): INVERSE : PRINT CR;: NORMAL 
: PRINT " " 

470 GOSUB 50('a GOSUS 1000 
480 VTAB t22): HTAB (9): PRINT G 

- 	A;" ":CR - CR + GA: VTAB (21 
): HTAB (9): INVERSE : PRINT 
CR;: NORMAL : PRINT " 

490 FOR I - 1 TO 1000: NEXT I: GOTO 

A I...PI..IA 	41 	24 RCL 27 	58 DSE 29 	76 ASTO 83 	182 ASTO 16 	128 RCL 38 
25 + 	 51 GTO 83 	77 'E 	 183 'R" 	129 FRC 

28:14 	18.12 	26 RCL 27 	52 'POINTS : ' 	78 ASTO 84 	184 ASTO 17 	138 X=8? 
81.LBL 'ALPHA' 	27 ABS 	 53 ARCL 28 	79 "F" 	 185 "S" 	131 PROMPT 
82•LBL a 	28 CLA 	 54 *F%" 	88 PSTO 85 	186 PSTO 18 	132 STO 38 

MATERIEL ; HP 41 C + 1 Module ou HP 41CV 	 83 SF 81 	29 ARCL X 	55 PROMPT 	81 "G" 	 187 "T" 	133•LBL 84 

Connaissez-vous l'alphabet à l'endroit et à l'envers ? 	84 STO 27 	38 FS? 81 	56 GTO I 	82 PSTO 86 	188 ASTO 19 	134 'NIVEAU? 1-3• 

Ce programme vous propose de faire le point. Il vous 	85 CHS 	 31 "I- AVANT " 	57•LBL 81 	83 "N" 	 189 "U" 	135 TONE 8 
demandera par exemple la 2° lettre suivant G ou la 3° let- 	86 CTO 88 	32 FC? 81 	58 ASTO X 	84 ASTO 87 	118 ASTO 28 	136 PROMPT 
tre précédent S... et vous n'aurez que 1 à 2 secondes pour 	87.LBL A 	33 "F APRES • 	59 RCL 31 	85 - I - 	 111 "V" 	137 'APRES : A, AVANT : a' 
répondre. 	 88 STO 32 	34 HRCL 910 Y 	68 Xi?? 	86 ASTO 88 	112 ASTO 21 	138 TONE 9 
L'ordre alphabétique des touches du clavier de la HP 41 	89 CHS 	35 •f- ?" 	6! GTO 82 	8? "J• 	 113 •W" 	139 PROMPT 
facilite les choses mais le temps de réflexion est vraiment 	18 STO 27 	36 CF 23 	62 18 	 88 PSTO 89 	114 ASTO 22 	148 CTO 84 
très court. 	

116LBL 88 	37 RON 	 63 ST+ 28 	89 -K" 	 115 "X" 	141•LBL 18 Thierry JORISSENS 	
12 26 	 38 AVIEW 	64 •OIJI" 	98 PSTO 18 	116 ASTO 23 	142 RCL 38 

Mode d'emploi : 	 13 + 	 39 FS? 81 	65 RYIEW 	91 'L• 	 117 'Y' 	143 9821 
1) se mettre en SIZE 033 et en mode USER 	 14 STO 26 	48 PSE 	66 PSE 	 92 ASTO 11 	118 ASTO 24 	144 f 
2) lancer le programme en appuyant sur COS (LBL I, comme initiali- 
sation) 	 15+LBL 83 	41 PSE 	67 CTO 86 	93 'M• 	 119 "Z• 	145 .211327 
3) le cas échéant répondre par un nombre inférieur à 1 suivi de R/S à 	 16 XEQ 18 	42 FS? 23 	68+LBL I 	94 PSTO 12 	128 RSTO 25 	146 + 
l'affichage "x<1 ?" 	

17 FC? 81 	43 GTO 81 	69 'A- 	 95 'N" 	 121 8 	 147 FRC 4) A la question "NIVEAU ? 1-3" on répond par 1, 2, ou 3. mais 1 semble 
le bon choix pour commencer... (On peut monter beaucoup plus haut 	 18 RCL 32 	44.LBL 82 	78 ASTO 88 	96 ASTO 13 	122 STO 28 	148 STO 38 
si l'on a pas peur de voir la suite "POINT : 0%" !...) 	 19 FC? 91 	45 -NON, : 	71 "B" 	 97 "O" 	 123 18 	149 RCL 26 
5) HP 41 demande ensuite "APRES : A, AVANT : a" si on appuie sur A 
(—'c'+) on devra trouver la lettre suivant celle affichée si on appuie sura 	 28 + 	 46 ARCL 31 	72 RSTO 81 	98 ASTO 14 	124 STO 29 	158 t 
(— i:-) on devra trouver la lettre précédent celle affichée. 	 21 RCL IND X 	47 AYIEW 	73 'C' 	 99 'P' 	 125 CF 81 	151 INT 
6) la première des 10 questions s'affiche on a moins de 2 secondes 	 22 STO 31 	48 PSE 	 74 ASTO 82 	188 ASTO 15 	126 ROFF 	152 FIX 8 
pour enfoncer la bonne touche et celle-là uniquement.... 
7) bonne chance! 	 23 RDH 	49•LBL 86 	75 'D' 	181 '9" 	 127 "X<1"• 	153 .END. 	■ 

HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU UEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 
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FRANI 
Et pourquoi pas un programme d'E.A.O. "bêtement" sco-
laire? 
Celui que je vous envoie concerne le calcul de la fraction 
d'un nombre et fonctionne sur ZX 8116K II est plus parti-
culièrement réservé à des enseignants, mais peut être uti-
lisé avec profit à la maison pour peu que le papa (ou la ma-
man) veuille bien le recopier! 

Michel PERRAUT 

Mode d'emploi: 
Ce programme offre: 
1°) une animation simple permettant de faire comprendre aux enfants 
comment fonctionne le calcul de la fraction d'un nombre. (Les nom-
bres et les fractions sont choisis de façon à ce que les résultats soient 
toutjours des nombres entiers). 
2°) Contrôle individuel pour chacun des élèves (30 maximum). 
10 calculs sont proposés. 
- En cas de réponse juste, l'enfant voit apparaitre le bon résultat qui 
confirme sa réponse et son score sous la forme d'un tableau. 
- En cas d'erreur, l'animation du I/ appliquée à son cas, lui est proposée 
pour qu'il comprenne son erreur. 
3°) La totalité des scores obtenus par les enfants. On atteint ces résul-
tats en faisant GOTO 9800 ou en appuyant sur R (R pour résultat) lors-
qu'un enfant a terminé et qu'apparaît l'instruction "appuie sur C" 
4°) La possibilité d'enregistrer en FAST LOAD si, bien sur on possède 
cet utilitaire. 
Pour cela, faire GOTO 9990. 

RAPT VAMPIR 

4 'DESSIN DES SUJETS 	FICHIER RAPT) 
3 FONTtt128)•'132,232,132,232,132,252,13 
2,132' 
10 FONTS N 29.22,16,16,6,84,36,16,0' 
13 FONT$1130)-232,112,136,200,168,152.1 
36,112' 
20 FONTS(131)-•70,40,16,124,16,36,56,232 

23 FONTS(132)-'0,24,24,240,1B8148,76,132 

30 FONT(133)•252,0,0,0,0,0,0,0' 
35 FONT$(139)••188,188,148,232,180,232,2 
04,196' 
40 FOT((137)•252,36,36,16,124,16,40,70 

43 FORTS(138)-252,112,136,184,168,184,1 
28,120' 
50 FONT$(148)••56,36,16,124,16,36,124,40 

33 FONTS(130)  -0,0,32,80,32,32,48,48` 
60 FOMT(140).O,O.O,O,O,0,0,112' 
65 FONTit142)--0,0,0,0,0,0,56,36' 
70 FONT$(147)-•252,96,96,60,244,48,200,1 
32' 
75 FOIiT(144)0.0,0,0,112,112,32,248' 
80 FONT$(143)-148.252,180,252,204,196,2 
52,132' 
83 FONTS(  145)•180,232,204,1.40,252,132,2 
32,132' 
90 FONT*(146)•252,24.24,240,188,48,76,1 
32• 
95 FONTi/141)-•244,164,252,180,252,204,1 
40,132' 
100 FONTS(136)-•0,56,56,16.124,16,40,70' 
101 CLS 	 . 
102 DATA 34.32,34,30,34,28,32,30, 32,28,3 
2,26,30,28,30,26,30,24,22,22 
103 DATA22,26,29,27.23,24.22,27,23,24,22 
,22 
104 DINN(50):FORI-11020:PEADNUK :NE`:T:RE 
STOREI02:FORI-21T038:READN(I1:NEXT 

C#>*epN 
140007 

103 PESTOREIO3:FORI-39T050:READN(I):NEXT 
106 PS-'RAPT-VAMPIR' 
109 FOR,I-OTO42STEP6:CLRCLEl60-I,7),I:CIR 
CI.E(6O-I,l1l,I:CIRCLEl60-I,23),I 
110 CIRCLEII.59.7)• I:CIRCLE(It19,15),I:C 
IRCLE(I+39,23),I:NEXT 
113 FORI-2TO3 
120 CIRCLE(48,13),I:CIRCLE(71,15),I:NEXT 
125 FORI-14TO16:PRESET(48,2l:PRESET(71,I 
):NEXT 
130 CIRCLE(48,22l1I:CIRCLEl7I,221• 12:cI 
RCLE(4$•8)•12:CIRCLElJ1•Bl12 
135 PRESET(37,231:PRESETt62,23):PRESET(3 
8,24):PRESET(61,24) 
142 FORI-28T031:PRESET(S9,I):PRE$ET(60,I 
):NEXT 

143 FORI29TO31:PRESET58.I:PRESET(61,I 
):NEXT 
144 FORI.30TO31:PRESET(57,T):PRESET(62,I 
):NEXT 
145 FORI-OT03:LOGATE0,I:PRINT• 	•{:N 
EXT 
146 FORI-OTOZ:LOCATEI4,I:PRINT• 	•{: 
NEXT 
147 LOCATEl4,3:PRINT. 	•F:F0RI-114TO1 
19:FORJ•24TO33:PRESET(I,J):NEXTJ,I 
148 LINE(35,7)-(35,22):LINE(84,7)-(84,22 

150 PRESETl3J,3I1:PRESE7{36,3I):PRESET(8 
3,31):PRESET(82,31) 
151 FORI-31TOISTEP-3:LINE(0,0)-(40,I):LI 
NE(119,0)-(79,1) 
152 LINE(0,31)-(40,I):LINE(119,31)-(79,I 
):NEXT 
153 FORI-OT031STEP2:LINE(20,13)-(O,II:LI 
E(99.15)-(119, I):NEXT 
154 FORT.OTO300:NEXT 
160 CLS:FORI-0T030:CIRCLE(I*4,I),1:CIRCL 
E(120-I*4,I)•1:BEEPHtII,1:NEXT 
•161 FORI-31T050:BEEPN(I),1:NEXT 
165 CLS:LOCATEI,I:PRINT•LE CHAT GALACTIB 
UE':LOCATE6,2:PRINT*PRESENTE:• 
170 FORI.OT012OSTEP4;CIRCLElI,1l,1:CIP•GL 
E(I,30),1: CIRCLE (1.1).L:CIP.CLE(I18,I),l 
180 BEEPN(I/4+1),1:NEXT:FOR1-32TO50:BEEP 
N ( II , 1: NEXT 
200 CLS:LINE(O.24)-(119,24,:LINE(90,16)-
(119,16) 
210 LOCATE13,2:PRINT'•l:FORI•OT013:PRINT 
;TA8(D; 	'; 
220 HEEPN(I*2),I:BEEPN(I*2+1),I:NEXT 
223 LOCATE14,2:PRINT' 
':BEEPN(281,1:BEEPN(29),1 
230 LOCATES1,C:PRINTCHRS(140):LOCATE15,2 
•PRINTGHRi(141) 
240 8EEPN(30),1:BEEPN(31),1 
250 LOCATE15,1:PRINJCHRc*V421:LOCATE B.2 
:PRINTCHRS(143) 
260 HEEPNc32)• t:BEEPN(33l,1 
270 LOCATE15,1:PRINTCHRS(144):LOCATE15.2 
:PRINTCHR*(145):BEEPN(34),1:BEEPN(33),1 
280 LOCATEIS,2: PRINT '•:FORI.15T017:LOCAT 
EI,I:PRINT' - :BEEPN(I*2.6),1 
281 BEEPN(I(F2.7),1:NEXT:LOCATE18,1:PR1NT 
":BEEPN(42),1:BEEPN(43),1 
282 FORI.44T030:8EEPNli),1:MEXT 
290 LOCATE2,2:FORI-ITOIl:PRINTMIDS(PSJ, 
1){:BEEP4i( I+5), 2: NEXT 
295 BEEP64,10:BEEPO,I:END  

:- ')ICNIER PAPT2 
19; ,0T0999 
200 '0ROHE 
201 IFJH)17TMEURETJPN 
210 GOSUP750 
220 As-": JM-JP4.1:005U8700 
230 RETURN 
250 'GAUCHE 
251 IF JH< 1 THEI.PETURN 
260 GOSUB750 
270 A$•'•';3H.JH-I:LOCATE3H.L:GOSUB700 
280 RE TUPN 
300 'MONTER/SAUTER 
301 Att.••:IFJH<>E(IV)TNENSAUT.I:LOCATEJH 
,L:PP.INTAS):RETURN 
3)0 3v•JV•I:L-L-1 
320 FORI-140T 0145:LOCATEJH,L• 1MOD2:PRINT 
CHR$CI)I 
330 IF!MOD2-1THENFORT.1T010:NEXT7,IELSEN 
EXTI 
340 LOCATEJH,L+I:PRINT»»I:LOCATEJM.L:GOS 
U9700 
350 GOSU8600:RETURN 
400 'DESCENDRE 
401 AS-**:IFJH.EtJV-IIANDL<>3THEN410 
405 LOCATEJH.L:GOSU87O0:RETURN 
410 FOR1-145TO14OSTEP-1:LOCA7E3N,L•IHOD2 
:PRINTCHR$(I)I 
420 IFIMOD2-OTHENFORT•1T010:NEXIT,IELSEN 
EXTI 
430 LOCATEJH,L.I:PRINT• 
•I:GOSUB750 
440 L•L+1:3V-JV-1:RETURN 
450 'DEPLACEMENT TONNEAUX. 
460 IFNT•OTHENRETURN 
470 FORI-ITONT 
480 LOCATECT(I),L7(I) 
490 IFE(4-LT(I)+3*P)-CT(I)THENPRINT••IEL 
SEPRINT• 1•( 
491 IFCT(I)•BHANDLT(I)-BVANDBO-ITHENLOCA 
TEEN ,8V: PRINT' 
•1 
492 LOCATE3H,L:GOSUB?OO 
500 IFLT(I)-2THEN530 
505 IFLT(I)-3ANDCT (l)-OTHENLTl!)-1:C7(I) 
.19: LOCATE 18,1: PRINT •O'( 
510 IF CT(I)-OTHENLTtI)•LT(I).1ELSECT(I) 
-CT (I)-1 
520 0010540 
530 IFCT(2 I I87HENLT(I)-3ELSECT(II -CT II) 
+1 
540 LOCATECT(l),LT(I):IFCT(I)MOD2-OTHENP 
PINT 0' t ELSEPRINT' O  
550 NEXT:RETURN 
570 'CHOC! 
573 CHOC-0: IFNT•OTHENRETURN 
580 FORI.ITONT 
590 IFCT(I)-JHANDLT(I)-LTHENIFSAUT•OTHEN 
CHOC- IELSES•S+5:LOCATEO,O:PRINTS 
595 NEXT:RETURN 
600 'CREATION TONNEAUX 
601 IFNT-7THENRETURN 
605 ?4T•NT+1:LT(NT)-1:CT(NT)-19 
610 LOCATE19,1:PRINT'O':RETURN 
650 'CHUTE 
651 LOCATEJH,L:PRINT'U'I:JV-1:P-O:C-C-1: 
NT•O:FORT-1T0300:NEXTT 
660 IFC•OTHEN2000ELSECLS:N•-19:G0101020 
700 'REPLACE JOUEUR 
710 IFJH•E(JV)THENPRINT' 
'tELSEPRINTASJ 
720 RETURN 
750 'REPLACE ECHELLE 
760 LOCATEJH,L:2FJM.E(JV)7HENPRINT'•)ELS 
EPRINT' 1•t 
770 RETURN 
771 293 	LIST 700- 
800 'CREATION FLECHE 
210 FORI-OTOI:LOCATEJH,I:PRINT•ta':NEXT 
820 IFL•ITHENCHOC-IELSEFLECHE-I:PF-JH 
E30 RETURN 
8SO 'FLECHE 
860 FORI-2T03 
870 LOCATEPF,I:PRINT-9'1:NEXT 
280 FLECHE-0:IFJ)-PFTHENCHOC-1 
P?1 S•S•10 
870 FORI-OT03:LOCATEPF,I:PRINT' P(:F(CY•T 
395 RETURN 
900 'BONUS 
910 N•N-):IFN(>OTHEN94O 
920 8O-1:EH-INTCRNDI1)*19 :BV•INT(RUD(1) 
43)+1  

930 LOCATEBN,BV:PRINT' 
"f:GOY096O 
940 IFN!)-ZOTHEN960 
950 N•20:90-O.LOCAtEBH,B'/:IFP"-E(4-BV.P• 
31 THENPRINT••1ELSEPPINT• l•1 
960 RETURN 
999 CLS:C-3: TI-300 
1000 TI(1)-20:T1c21•l0:Tli3).5:T1(0>•100 
0 
1001 N•20 
1005 JH.INT(PND(0l,19,:1v.i 
1010 FORV•1TO9:E(V)•SNT(RND(1),19):NEXT 
1020 LINEt0,0)-(119,0):FORL-1T03:LINF(O, 
L*8)- I119,Lf8):LOCATEE14-L•P.3),L 
1030 PRINTI:NEXT:L.3:LOCATEJM.L:A..•: 
GOSUB700 
1035 LOCATEO,O:PRINTSt:FORI.lTOC:PRINTTA 
B b •13)I.•):NEXT 
1050 SAUT-O:A•STICK(0):IFA.OTHEN1065 
1054 ON(A'1)0200SUB300,200,400,230 
1055 IF3H•BMANDBV•LAND8O•ITH£HFORK•4ST04 
8:DEEPX,1:NEXT:S-3.100:N.-19 
1060 GOSUB570:IFCHOC-ITMEN630ELSES.S•1:L 
OCATEO, O: PRINTS{ 
1065 00508450 
1070 GOSUBS70:IF CHOC-ITHEN650 
1071 GOSUB900 
1072 TITI-I:LOCATE3,0:PRINTTI:IFFLECHE- 
ITHENOOSUB850 
1073 IFTIMODT1(L)•OTHENGOSUB800 
1074 IFCHOC-1THEN650 
1073 IFL•OTHENP-P+I:IFP-3THENIIOOELSECLS 
: GOTO 1O20ELSE1050 
1100 CLS:LINEt0,31>-I119,31t:LINEI95,31 
-t95,2):LINE-(92,21:LINE-(92,5) 
1110 LINE-(89,5):LINE-189,2):LINE-186,2, 
:LINE-(86,3):LINE-(83,5):LINE-(93,2) 
1120 LINE-180,21:LINE-t8o,16l:LINE-t55,1 
61 :LINE-)55,21:L2NE-(52.2):LiNE-(52,5l 
1130 LINE-(49,5):LINE-(49,2)::LINE-(46.2 
):LINE-(46,3):LINE-(43,5):LINE-(43,2) 
1140 LINE-140,2):LINE-)4O,31):LINE(45,10 
)- 145,2O):LINE144,20)-(44,10) 
1150 LINE(50,10)-(30,20):lINE(31,2O1-(31 
,10):LINE(88,101-(88,20) 
1160 LINE(87,10)-(87,2o):LINE(60,3i)-t6O 
,20):LINE-(75,2O):LINE-(75,31) 
1170 SUCCES-SUCCES•1:ONS000ESGOS'J81500,1 
350,1600 
1180 LINE(0,24)-130,24):LOCA7E2,3:PRINT• 
•1 
1190 FORT•ITOZ:FORK•4OT045:BEEPK,I:NEXTK 
,T 
1200 LOCATE2,3:PRINT' 
ri: FORI-140T0145:LOCATE2,2'1MOD2:PRINTC 
HR$IIti 
1210 IFIMOD2-ITHENFORI-45T048:BEEPJ,I:NE 
.XTJ,IELSENEXTI 
1220 LOCATE2,2:PRINT•:S•S.200•SUCCES.(30 
O-TI):TI-TI+ISO:NT-O:P-0 
1230 PRINTTABt2))•'I:IFSUCCES-3THEN1610 
1240 Tt(2)-5:T1(3,-3:N•l5:FORT•IT0230:NE 
XT:CLS:GOT01005 
1500 LINE(60,31)-(75,201:LINE( 5 ,31)-)60 
,201 
1510 RETURN 
1550 tINEt60,25,-('5,25,:LINE(75,26)-(60 
,26) 
1560 RETURN 
1600 RETURN 
1610 LOCATE3,2:PPINT•F'):FOP.T-1TOZOO:NEX 
T:FORI-3TOLO:PPINTTABCI)1' F'( 
1620 BEEP4*I,1:NEXT:LOCATEII,2:PRINT• '. 
LINEt60,20t-t75,2O) 
1630 LINE(40,2)-(4o,3I):LINEl60,31)-(60, 
20):LINE 180, 16)-(55,16) 
1640 FORT-1T05:BEEP40,5:PRINTTA8(1tl 
(:BEEP45,5:PRINTTAB(ll)t'F•I:NEXT 
1650 PRINTTAB(tI)("(:FORK-2OTO40BEEPK, 
1: NEXT: PRINTTAB(t0){'t 
1660 LOCATE!, 2:PPINT' -:FOR1t.1T03:FORKI- 
2OTOISTEP-1:BEEPK1.1:NEXTKI,K 
1666 FORV-ITO200:NEXT 
1670 C•C•1:T1-TI•I5O:CLS:GOTO1O01 

2000 CLS:PRINT'SCORE:'IS:PRINT•VOULEZ-VO 

US REJOUER• 
2010 PR1NTTA8(3) P 	(O/N)'(: 
2020 AS-INKE1i:IFAS- " THEN2720ELSEIFA$-• 
N'THENEND 
2025 IFAS<'•O'THEN2O20 
2030 PPINTTAB)5)IAb:FORT•1T02OO:NÈX.T:RUN 
999 	 ■ 

Un ignoble vampire a enlevé votre fiancée et l'a emportée 
dans son château. 
Pour la libérer il vous faut atteindre par trois fois le manoir 
diabolique où est enfermée la belle mais celui-ci n'est ac-
cessible qu'après l'ascension de dix étages reliés entre 
eux par neuf échelles. 
La difficulté provient des tonneaux qui roulent entre les 
étages et des flèches qui cherchent à abattre le héros. 

E LAGRANA 
Mode d'emploi: 
Le joueur se déplace en se servant des quatre touches de l'éditeur 
d'écran : 
Touches Fonctions 

Droite 
.4 	Gauche 

Monter ou sauter 
Descendre 

Le joueur peut monter s'il se trouve à l'emplacement d'une échelle, si- 
non le fait d'appuyer sur à le place en position de SAUT 
Les sauts servent à éviter les tonneaux. Par contre, les flèches peuvent 
être évitées en se déplaçant. De plus, elles effacent les échelles et le 
bonus, signalé par le signé @ 
Si le joueur parvient au sommet des dix étages, il découvre le château. 
A la troisième fois, la princesse apparaîtra. 
Bonne chance à tous. 
Remarque : Le programme comporte deux parties: 
- La première est une présentation et permet d'initialiser les caractè- 
res graphiques 
- La seconde correspond au jeu. 
II est donc nécessaire de lancer la première avant la seconde. 

40 OIM A(30) 
50 DIM E$(30,10) 
60 LET EL='J 

100 LOTO 2000 
105 PRINT AT 0,10;"®®•' 
108 PRINT "~(tta++++~tftt;F a~4~a 
107 PRINT AT 8 0' -  

108 	INT " 	•, ■ a ■ a 

109■FRTNT■"''1 02 03 /4 r5 /6 ~7 

'T2.ø 
!1~.. 

0 PR HT ' 

ttt LFT <. ,=K*3-2 
112 LET JJ=•J+3-2 
115 FOR N=1 TO K 
117 PRINT AT 9,N*3-2; 
118 PRINT AT 10,N+3-2;" 
119 NEXT N 
120 PRINT AT 7,KK;" 
1.21 PPINT AT S,KK," 
122 PPItJT AT ,KK," 
123 PRINT AT 4,YK, " 
124 P<<INT AT 3,KK-1;"OUES." 
125 PRINT AT 12, JJ; ' 
126 PP INT AT 13 , JJ, " 
128 PRINT AT 14,JJ;" 
130 PFrINT AT 15,JJ;" 
138 PPINT AT 17 JJ;"T I" 
137 PPINT-AT 0, 60; J; • SUR ";K 
140 RETURN 
144 REM 
its REM 5O(JS-PROGRAMMES DIVERS 
145 PEM 
180 CLS 
1°2 PrtINT RT  

M.. 

155 PPINT TAB 20; "APPUIP_ SUR C" 
ie 0 Pr4INT TAB 20 • 
1613 IF U+JYEY$r"C ' THEN RF_TURN 
170 Gr'TO SFE 
1~So PP TNT AT 0, O, "ECRTS Tll REPO 

IJ.,I_ ET APPU Ir .,UR NEW I. INE .'• 
8B RETIJRN 

1349 GOTO POGO 
'J94 REM 
066 RP_H# , 4 4ANIMAT IOri i : I J 
:I9a RC1)  

1000 CLS 
1001 LET DE=INT (RND*7)+3 
1010 LET X=D¢+(INT (RNDt7)+4) 
1020 LET NUaINT (RND48) +1 
1030 IF NU>=DE THEN COTO 1020 
10)30 PRINT AT 19,8;' 

1~081 PR INT AT 21,8," 

i:a 	 AT 20,8;"~ 

1090 FRINT AT 20,10;NU;',';DE;" 
DE " X; " ," 
1100 LT PRR=X/DE 
1105 RETURN 
1110 FOR N=1 TO 240E STEP 2 
1120 FOR M=1 TO 24PRR STEP 2 
1130 PRINT AT N,M+1;"I" 
1140 NEXT H 
1150 NEXT N 
1150 PRINT AT 0 22;"JE PARTAGE"; 
RT 2, 22; "eN "; DÉ' " PARTS" 
1182 PRINT AT 4 t24; " 1F F•i•xtt" 
118 LET COD. (C6OE (STR$ DE) +129 

1190 FOR N=1 TO 6 
1198 PRINT AT 20 12;CHR$ COD 
119(5 PRINT AT 2 X25; CHR $ COD 
1197 PRINT AT 2 12'DE 
ilsa PRINT AT 2,N`S; f'E 
1200 NEXT N 
1210 FOR Not TO 2i(DE-1) STEP 2 
1220 FOR H=1 TO 21PAR-1 
120 PRINT AT N+1,M+1;"" 
1240 NEXT M 
1250 NEXT N 
1260 FOR Nal TO DE 
1263 PRINT AT N*2-1,0, N 
1270 NEXT N 
1280 PRINT AT 6 22; "JE PRENDS"; A 
T 8 22; NU; " PAR( (5) " 
12' LET COD.' (CODE (STR$ NU)+128 

1295 FDR Nal TO 6 
1300 PRINT AT 20 10; CHP$ COD 
131 PRINT AT 8 r62; CHR $ COG 
1.302 PRINT AT 26,10;NU 
1303 PRINT AT 8,22;NU 
1"05 NEXT N 
1:;10 FOR 1.1=1 TO 2;NLI STEP 2 

1315 PRINT AT N O'CHR$ (CODE (ST 
R$ ((Na  1) i2)) +168; 
1320 FOR Mel TO 2 PAR STEP 2 
1330 PRIrTT AT N,H+1; "$" 
1340 NEXT M 
1350 NEXT N 
1-79 PRINT AT 18,23;•' 
180 PRINT AT 19,23:" 
1381 PRINT AT 20,23;" 
1302 PRINT AT 21,23;" 
1400 PRINT AT 20,22;"=' 	20,24 
; NU*PAR 
1410 GOSUS 152 
11500 RETURN 
1904 REM 
1995 REM kITRAVAIL ELEVEi* 
1ç96 REM 
2(600 PRIN1 AT 

2001 PRINT TAB 5,'*.FRACTION-ANI 
NAT ION ;t" 
2002 PRINT TAB S;" 

PRZNT 	"Q TRAVAIL INDIVI 
-L'EL 0E5 ELEUE5" 
205 PRINT 	, , , , '"0 ANIMATION PO 
UR EXPLICATf6N 	COLLECTIVE.' 
2010 IF INKEY$="E" THEN GOTO 230 

2018 IF II1KEY$m"A" THEN GOTO 210 
0 
2017 IF CODE INKEY!<>38 AND CODE 
INKEY$<>A2 THEN COTO 2010 

2020 (3 TO 7±010 
2100 '10SU8 1000 
2110 GO-~ur3 3110 
2101 IF TNKF_Y$-"C" THEN LOTO 210 
0 
2160 COTO 2150 
2300 CI_ 
2.31 PP rNT TAP S; " 1-4LES PRACTION 
5$a" 
P3I PRINT ,,,,"ru VAS CALCULER 
r'nr l`xFMPL.E. ' , , , "LES 3/4 DE 20. 
2::-0 Pr:INT ,,"LA  RÉPONSE EST 15. 

,aO Gtl (G 15` 
14', t.F•r J=0 

23 	FOR (<=1 TO 10 
2400 GOSIJI) 1000 
2405 GO)iIB 1130 

2440 LET PAUSE=3AR 11**11 
2450 PRINT AT 20,0;" 
2460 GOSU8 1110 
2470 GOSUF3 152 
2590 NEXT K 
2599 LOTO 9500 
2610 LET J=J+1 
2630 PRINT AT 18,23;'• 
2635 PRINT AT 19,23;" 
2637 PRINT AT 20,23;" 
2640 PRINT AT 21,23;" 
2645 PRINT AT 20,22;" .";AT 20,24 
NU {PAR 

X650 GO5U8 105 
2660 FOR T=1 TO 30 
2665 NEXT T 
2999 NEXT K 
3100 LOTO 9500 
9494 REM 
9495 REM t+*;E+***PINttt-ttt} 
9495 REM 
9500 CLS 
9505 PRINT TAD 5;"SCORE FINAL:" 
9510 PRINT 	J," SUR "K-1 
9616 PRINT Âf 10,0; "ECttI5 TON NO 
M ET NEU LINE." 
9817 LET EL.EL t1 
9520 INPUT E$(EL) 
9525 LET A(EL)-J 
9527 IF A(EL).0 THEN LET A(EL)e9 
9 
9830 PRINT AT 15,0;"AU REVOIR 
; ES (EL) 
915315 PAUSE 300 
9540 CLS 
954E PRINT AT 20 0;"POUR COMMENC 
ER APPUIE SUR C. 
950 IF INKEY$."C" THEN GOTO 230 
o 
9555 IF INKEY$'i"R" THEN GOTO 980 
0 
9560 GOTO 9550 
0704 REM 
9798 REM **RE3ULTATS ELEVESt* 
0796 REM 
0900 CLS 
9810 FOR N-1 TO 30 
10615 IP A(N)-0 THEN GOTO 9900 
9617 LET R=A(N) 
9820 IF A(N)099 THEN LET R»0 
9830 IF N(16 THEN PRINT E$ (N) ( 1 
TO 5) 	"; R 
9840 SIF N>=18 THEN PRINT AT N-16 

15' E ft (N) (1 TO 5) ; " 	",,fl 
965) NEXT N 
96:10 REM 
9691 RCI-) 9(IUVEGARDC EN PAST LOAD 
98Îl? R[*M 
9900 ROTO 	45  
993)0 RAND U30 30460 
9991 REM 901ERANI  9992 LOTO 1 

ZX a~ 
2410 INPUT R 
2420 IF R-NU+PAR THEN COTO 2600 
2430 PRINT AT 20,0,"" 
2435 PRINT AT 9,0;" 



Le programme de Georges LE-
CLERE dans sa conception ac-
tuelle, contient cinq parties diffé-
rentes, qui sont toutes axées sur 
la manipulation de lettres de l'al-
phabet par l'intermédiaire du cla-
vier de l'ordinateur. 
Les deux premiersjeux sont iden-
tiques (seul l'adversaire change : 
ordinateur ou autre joueur) et 
constituent une ébauche de Po-
ker, où les cartes sont remplacées 
par les lettres de l'alphabet. Cha-
que joueur, à tour de rôle, appuie 
sur une lettre qui agira comme le 
levier d'un JACK POT : la touche 
utilisée génère une lettre sur 
l'écran qui va se ranger dans le 
camp du joueur. 
C'est donc un jeu de hasard, où 

l'objectif (non défini dans le pro-
gramme) serait d'obtenir le plus 
rapidement possible, une série de 
5 lettres rangées par ordre alpha-
bétique (c'est un exemple). 
La troisième partie est une dé-
monstration automatique ou 
"TIC" (le premier joueur) joue ses 
lettres dans l'ordre alphabétique 
et "TOC" (le deuxième joueur) 
joue d'une façon aléatoire. 
La quatrième partie est un jeu 
destiné à l'apprentissage de l'al-
phabet. Dans la version actuelle 
du programme, le jeu est conçu 
pour 1 joueur qui joue contre l'or-
dinateur. Chacun des deux 
joueurs possède un camp consti-
tué d'une ligne contenant les let-
tres de l'alphabet et d'une ligne 

ALPHABET 
ABCDEFGHIJY.LMNOPORSTUVWXYZ 

JOUEUR 1 

CAMP 
.......................... 

JOUEUR 1 	 -- .. - 

CAMP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 
ABCDEFGHIJKLMNOF'ORSTUVWXYZ 

JOUEUR 2 

DI, ECRAN DE JEU 

---------------------------------------
ALPHABET 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 1 

CAMP 

JOUEUR 2 

ALPHABET 

ABCDEFGH*JY.LMNOPORSTUVWXYZ 

...D ...................... 

ABC EFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ 
JOUEUR 2 
---------------------------------------
L'ORDINATEUR JOUE (D),ET DEMANDE I (a) 

ALPHABET 
ABCDEFGH JY.LMNOPORS*UVWXYZ 

JOUEUR 1 

CAMP 
......I ................. 

JOUEUR. 1 

CAMP 
D.....................Z 

JOUEUR 2 

ALPHABET 
ABC EFGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ 

JOUEUR 2 

REPONSE CORRECTE DU JOUEUR 1 

---------------------------------------
ALPHABET 

JOUEUR 1 

CAME' 

JOUEUR. 1 

CAMP 

JOUEUR 

ALPHABET 

ABCDEFGHIJKLMNOPORS*UVWXYZ 

...D .....................I 

AEC DEFOH I J1_LMNOF'ORSTUVW X  

JOUEUR 2 
-------------------- 
rEroric INCORRECTE (EX :W) 1)I1 JnUFUT: 1 

BON DE PARTICIPATION 
CONCOURS Georges LECLERE~ 
Nom: 
Prénom: 
Age : 
Profession 
Adresse: 

NO Téléphone : 
Nom du matériel utilisé 

Nom proposé pour le programme: 
Déclare avoir pris connaissance du règlement du concours "Georges 
LECLERE" publié dans HEBDOGICIEL et on accepte le règlement. 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs) 

Le programme doit 4tre expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un mode d'emploi très détaillé. Los pro-
grammes non retenus ne sont pas rendus. 
Indiquez "concours Georges LECLERE" sur l'enveloppe. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANCAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer à nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement: 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO-
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent reglement a 
été déposé chez Maitre Jauna-
tre, 1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

ve le droit d'interrompre à tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9: La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement. 

HEBDOGICIEL: 27, rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 

BON DE PARTICIPATION ~ 
Prénom : 
Age : 	 Profession: 
Adresse: 
N° téléphone: 
Nom du programme: 
Nom du matériel utilisé: 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie d'un programme existant. Ce programme reste ma propriété et 
j'autorise HEBDOGICIEL à le publier. La rémunération pour les pages 
publiées sera de 1000 francs par page (un programme n'occupant pas 
une page entière sera rémunéré au prorata de la surface occupée) 

Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette ou 
disquette) accompagné d'un descriptif détaillé du matériel utilisé, 
d'une notice d'utilisation du programme. Les supports des program-
mes publiés sont conservés, n'oubliez donc pas d'en faire une copie. 

DDI OFFRE CINQ CASSETTES 
DATA OR VIERGES AU MEIL-
LEUR PROGRAMME DE CHA-
QUE CATEGORIE. 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

0 Envoyez vos supports, mode 
d'emploi, listings et bon de parti-
cipation dans une même enve-
loppe. 
Vous pouvez nous envoyer plu-
sieurs programmes sur un même 
support en l'indiquant sur votre 
Bon de Participation. 

• N'oubliez pas et ceci est très 
important, d'inscrire sur vos sup-
ports votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel utilisé. 
Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 

destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
cassette et à des niveaux d'enre-
gistrement différents votre pro-
gramme. Nous aurons plus de 
chance d'arriver à le charger si les 
magnétophones ne sont pas tout 
à fait compatibles. 

• En ce qui concerne les bons de 
participation, mettez votre adres-
se complète et votre numéro de 
téléphone (Si vous en avez un). 
• Pour tout envoi tel que "petites 
annonces", "abonnement" et 
"programmes" spécifiez sur vos 
enveloppes l'objet de votre cour-
rier. 

Ne nous envoyez plus d'envelop-
pes timbrées, mettez simplement 
les timbres joints à votre envoi. 

• Expliquez les particularités de 
votre ordinateur et le moyen 
d'adapter votre programme à 
d'autres ordinateurs. 

• Vu le nombre important de pro-
grammes similaires que nous re-
cevons, évitez de nous envoyez 
les jeux suivants : BIORYTHMES. 
MASTERMIND, PENDU, TOUR DE 
HANOI, CALENDRIER, BATAILLE 
NAVALE, POKER, JACKPOT, 
BOWLING, BLACK JACK, LABY-
RINTHE, MEMORY SIMON, 421, 
OTHELLO, SOLITAIRE, LOTO. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCRIRE BROTHER EP.22, 
2 KO DE MEMOIRE, INTERFA-
CÉE RS . 232. C. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON, 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 

Les éditions du CAGIRE offrent 	PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
au meilleur logiciel du mois sur 	DANS SA LOGITHÉOUE. 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

CONCOURS "GEORGES LECLERE"IREGLEMENT 

initialement vierge qui contiendra 
les réponses correctes pour cha-
que joueur (cf Dl). 
L'ordinateur commence la partie 
en générant une lettre qui vient se 
placer dans son camp. Il fait en-
suite clignoter une des lettres du 
joueur qui doit alors appuyer sur 
la touche correspondante du cla-
vier. Si la réponse du joueur est 
correcte, la lettre est rangée dans 
le camp du joueur. Si la réponse 
est incorrecte, la lettre reste à sa 
place et l'ordinateur reprend la 
main. 
La cinquième partie est identique 
à la quatrième, mais avec utilisa-
tion des manettes de jeu. 
Le programme de Georges LE-
CLERE est en fait une ébauche du 

jeu de lettre. 
L'objectif du concours est de réali-
ser un programme complet (dé-
monstration automatique, intérêt 
du jeu, etc...) axé sur les lettres et/ 
ou les caractères spéciaux (!, :, 
etc...). La manipulation du clavier 
étant la base de ce typedejeu, un 
jeu ou un système permettant 
l'apprentissage du clavier devra 
être inclus dans le programme. 
Comme vous pouvez le constater. 
le plus dur reste à faire. 
Remarque : Le listing est com-
menté, afin de permettre aux per-
sonnes possédant un ordinateur 
autre que l'APPLE de l'adapter fa-
cilement. 

Article 1 
HEBDOGICIEL organise un con-
cours du 22 Mars au 2 Mai doté de 
prix récompensant le meilleur lo-
giciel s'inspirant d'une idée de 
Georges LECLERE et dont le nom 
est "POKER-ALPHABET'. 
Article 2 
Ce concours est ouvert à tout au-
teurde logiciel quelque soit le ma-
tériel sur lequel il est réalisé. Len-
vol d'un logiciel sur K7 ou disquet-
te accompagné du bon de partici-
pation "Concours Georges 
LECLERE" découpé dans l'heb-
domadaire constitue l'acte de 
candidature. 
Article 3 
La rédaction d'HEBDOGICIEL se 
réserve le droit de sélectionner 
sur la base de la qualité et de la fi-
délité au thème proposé (POKER 
ALPHABET) les logiciels qui se-
ront commercialisés. 
Article 4 
Un jury composé de spécialistes 
de la distribution de produits in-
formatiques et de pédagogues, 
présidé par Georges LECLERE 
détermingra le meilleur logiciel 

pour chaque ordinateur et, parmi 
ces meilleurs logiciels, un ga-
gnant toute catégorie. 
Article 5 
La clôture du concours seferale2 
Mai 1984 à minuit, le cachet de la 
poste faisant foi. 
Article 6 
Les prix alloués seront remis au 
plus tard 1 mois après l'annonce 
des résultats. 
Article 7 
Le présent règlement a été dépo-
sé chez Maitre JAUNATRE. 1 rue 
des Halles 75001 PARIS. 
Article 8 
Le prix principal étant un contrat 
d'édition engageant HEBDOGI-
CIEL et SHIFT EDITIONS à com-
mercialiser les logiciels gagnants, 
les lauréats s'engagent de leur 
coté à donner la préférence à 
SHIFT EDITIONS pour cette com-
mercialisation, et ce, pour tout 
pays. 
Article 9 
La participation au concours en-
traîne l'acceptation par les con-
currents du présent règlement. 

7 



C'EST NOUVEAU, 
CA VIENT DE SORTIR ! L 

c~ 

T-r-f 1-i-1 r ! -r -- 

APPLE 2E CARTE EVE F2ECM01 TO-7 / IMPRIMANTE PARALLELE 
/ MONITEUR TAXAN (EIAJ) 	TYPE CENTRONICS 

FIL CONDUCTEUR 

Au furet à mesure de notre évolu-
tion dans la programmation, nous 
sommes amenés à rajouter des 
tas d'accessoires à nos micros 
favoris, et nous nous trouvons de-
vant des problèmes de raccorde-
ment qui sont très souvent réso-
lus quand on a trouvé le bon ca-
ble, celui qui va enfin pouvoir faire 
fonctionner la petite imprimante 
pas chère que nousvenons de dé-
nicher. 
La société RS 80 s'est depuis 
longtemps spécialisée dans ce 
type de câble et sa gamme de 
produit est impressionnante. 
Tous les câbles classiques sont 
évidemment disponibles, Péritel, 
RCA, cassettes, etc., pour un 
grand nombre d'ordinateurs. 
Mais, et c'est là le but de cet arti-
cle. il existe aussi toute une série 
de câbles qui permettent de faire 
des branchements, qui ne sont 
(théoriquement) pas possibles. 
C'est du moins ce qu'affirme la 
quasi-totalité des vendeurs de 
micro qui ne veulent pas se lancer 
dans des essais de branchement 
longs et fastidieux. 
Voilà une partie de la gamme 
RS 80 : Boîtier PERITEL pour 1, 2 
ou 4 entrées Câble RCA/RCA, PE-
RITEUPERITEL, RCA/ANTENNE. 
Pour APPLE câble VIDEO/PERI-
TEL, carte parallèle/matricielle, 
carte EVE/TAXAN. Pour ALICE, 
moniteur et K7. Pour PC 1500, 
PHC 25, HX 20, T07. T199 et ORIC, 
câble CENTRONICS. Pour 
MZ 700, TI 99 Câble Moniteur. 
Pour ORIC PERITEL avec alimen-
tation séparée, magnéto K7 avec 
son,moniteurVlDEOetTAXAN. Et 
la gamme ne cesse d'augmenter. 
Les produits sont en général fia-
bles et bien finis et on les trouve 
dans toutes les "bonnes bouti-
ques". 

ORIC 1 / MONITEUR TAXAN 
(EIAJ) 

T 

DRIC 1 / IMPRIMANTE PARALLE-
LE TYPE CENTRONICS 

\\ 

UNIVERSEL RCA / ANTENNE 

BOITIER POUR DEUX FICHES 
PERITEL UNIVERSELLES 

ALICE / MAGNETO K7 

II n est pas tout a fait nouveau, il 
n'est pas tout à fait bon marché, 
mais bon sang, qu'est ce qu'il est 
beau cet engin là ! Construit à par-
tir d'un Commodore 64, le SX 64 
pèse 12 kilos, mesure 40 x 37 x 13 
centimètres et coûte environ 
13000 francs, le prix d'un Apple. 
Pour ce prix là, vous avez droit à 
un microprocesseur 6510 (com-
patible 6502), 64 Ko de RAM, dont 
38 Ko pour les programmes en 
basic ou 54 Ko pour le basic rési-
dent. Une monodisquette est in-
tégrée, 170 Ko et un bus série per-
met la liaison à une autre unité de 
disquette. Le système d'exploita-
tion est un DOS de chez Commo-
dore et CP/M est disponible en 
option. En option également, les 
interfaces RS 232 et 1EEE488. 
D'origine par contre, 2 ports de 
jeux pour joystick sont disponi-
bles ainsi qu'un port cartouche et 
un port pour la connexion d'un 
écran extérieur. 
Le moniteur incorporé est en cou-
leurs et affiche 20 lignes de 40 ca-
ractères. La haute résolution offre 
320 x 200 points, et, vu la taille de 
l'écran, les points ne doivent pas 
être bien gros ! Les 8 sprites du 
Commodore 64 sont présents 
ainsi que la synthèse musicale, 3 
voies de 8 octaves. Le clavier, très 
bien fini, est détachable, et on doit 
pouvoir écrire de beaux program-
mes avec un maximum de con-
fort. A moins que l'on préfère utili-
ser les cartouches de jeux du 
Commodore 64 et, dans ce cas là, 
le clavier ne sera que le couvercle 
d'une console de jeu, ce serait 
dommage ! 
Avant de terminer, un petit calcul 
intéressant : un Commodore 64 
coûte 3850 francs, une unité de 
disquette 3380 francs, un cable 
péritel 166 francs, comptons en-
viron 3500 francs pour un moni-
teur couleur, nous arrivons à 
10 896 francs pour une configura-
tion Commodore 64. Le SX 64 

coûte lui 13 639 francs Vous aurez 
donc à débourser environ 2743 
francs pour devenir l'heureux 
possesseur d'un SX 64 portable 
sans cable ni fil superflu dont vous 
pourrez vous servir partout, à con-
dition de trouver une prise de cou-
rant. 

COMMOD'OR PUR 

Utilisateurs de Commodore, à vos 
portefeuilles ! les nouveaux pro-
duits sont nombreux, et il va vous 
falloir vendre votre or pour les ac-
quérir tous ! Une imprimante pour 
commencer : la MPS 801, matri-
cielle à traction, spécialement 
étudiée pour le 64. Le PIXSTIK 64, 
un super crayon lumineux pour 
peindre, dessiner ou fabriquer 
des dessins animés. Walt Disney 
doit s'en retourner dans sa tom-
be ! 
Vous avez besoin d'aide pour pro-
grammer ? Assembleur 64, Si-
mon's basic pour faciliter la mise 
au point des programmes. le gra-
phisme et la programmation 
structurée et, annoncé depuis 
longtemps, Programme PAC 64. 
HORDAC 64 enfin, l'arme absolue 
de l'autoformation sur 64, ne 
comporte pas moins de 13 cas- 

settes de 150 à 430 francs, qui fe-
ront de vous le gagnant des dix 
prochains concours d'Hebdogi-
ciel. 
Mercure 64 est un logiciel de ges-
tion de fichier sympa qui peut 
même être 'gonflé" avec Master 
1-64. 
Si vous préférez jouer avec les 
programmes des autres jeux d'ar-
cades : SPACE ACTION, zim-
boum-laser sur fond étoilé ; 
TOOTH INVADERS. o6 vous de-
vez vous battre contre les bacté-
ries qui attaquent votre dentier ; 
LAZARIAN, zim-boum-laser one 
moretime;AVENGER,zim-boum-
laser derechef et SUPER SMASH, 
un classique mur de brique. 
Un bridge est aussi annoncé. ainsi 
qu'un logiciel qui a l'air intéres-
sant et dont nous ferons rapide-
ment un essai : MAGIC DESK for-
tement inspiré du principe de Lisa 
ou du Mac d'Apple, ce logiciel re-
présente un bureau dessiné sur 
l'écran où l'on peut accéder à des 
programmes en déplaçant une 
main vers des objets : une machi-
ne à écrire donne accès au traite-
ment de texte, un meuble à tiroir à 
une question de fichiers, etc. De-
vinez ce que l'on fait avec la cor-
beille à papier. la calculette, la 
pendule et la porte de sortie ? ■ 
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4, 
Déjà des réponses au concours 
Georges LECLERE et des pro-
grammes assez bien faits, c'est 
bien parti ! N'hésitez pas à nous 
envoyer vos travaux dès à pré-
sent, quitte à nous renvoyer une 
deuxième version par la suite, ce-
la fait plaisir au fils de Georges LE-
CLERE qui peut jouer avec les let-
tres, son sport favori ! 

Gérard CECCALDI 
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JEUX et PROGRAMIMS 
Pow 

L'OROlNAT EUR 
ORIC 1 

LOGICIELS FAIT MAIN ! 
Pourquoi acheter cher des programmes que vous pouvez entrer vous-mêmes dans votre ordinateur ? Utili-
sez-les tel quel ou améliorez-les pour en faire VOS Logiciels. En vente dans les FNAC, les boutiques 
HACHETTE, la REGLE à CALCUL, chez les principaux revendeurs ou par correspondance en utilisant le bon 
ci-dessous. 

 Tk * * 7k - )tr C ~C * * 9: * k 4t * 7k lar 7lt' * 	- *  

N DE (~MMANI ll A I)t NVOYLIl A : SHIFT EDITIONS 27 rue du Gal Foy 75000 PARIS BU 
TOME 1 TEXAS I 1155 F 100 pages 21 x 29,7 — CONTRE FZEMBOURSEMENT: 

Normpu nom 
TOME 2 TEXAS 1 1 	155 F 100 pages 21 x 29.7 I l'aii,s 	+ 	20 1' 

ndre ,sc TOME 3 TEXAS I 1 155 r 100 pages 21 x 29,7 ( Iralt(l'l'f 	1 	,ÿ(] t' 

ASSEMBLEUR I 1155 F 210 pages 

Cc~cl', 	r,~,,r , $i 	 V,il,, ORI(1 
OniC-AEMOS 

I 	1 	155 f- 
I 1 	155 F 

1(l0 pages 21 x 29.7 
100 pages 21 x 29,7 RèglementI

OU 

- 	joint.... 	....... 	,OU f 

CANON X-01 I 1 	95 f 128 P MJes 15 x 21 
chegUOl 1 	CCPL 1 

DATE : 	SIGNATURE : 

r :'; 	que ou MCH, modification de et efficace avec présenta - 
(. s V l'JI~JI~J D O 	) chaîne 	 . : 	par remplacement tion des données sous forme 

S 	 .. 	(langage machine). 	de carte de visite. 

S~00° (~5T7Cw'~(Ât~3R. Q 
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8P48- 87 AE 9F 87 AC AO 87 _0 
B[ î'- 91 87 A2 26 A' 24 20 7A 
8E B- 87 49 2o> BD Fe 95 AE A6 
8E60- 84 AC A? eA 20 91 87 A2 
8868- 25 AO IC 20 7A 87 AE 9F 
8B70- 87 AC AO 87 20 91 87 6<' 
8878- A2 pA AO 06 20 7A 87 49 
8680- O'? 80 F8 95 AE 9F 87 AC 
8888- AO 87 20 91 87 A? IC AO 
8B90- 21 20 7A 87 49 20 BD F8 
8898- 95 AE 9F 87 AC AO 87 20 
BBAO- 91 87 60 49 DA BD 46 8A 
8E.48- 49 90 8D 47 BA 49 00 BD 
8B80- F7 95 20 AD BA 60 O'' 04 
BBEB- FF FF FF FF OC) 00 00 00 
88(0- FF FF FF FF 0.) 00 00 OC, 
8EC8- FF FF FF IC OCr 3B 00 4B 
BBDO- 00 ne 00 6e 00 78 C'0 02 
BEDS- 02 89 03 IC' O5 97 C'6 1 E 
BE,EO- 08 '_•8 08 52 08 6C 08 86 
BBEB- 0e AO 08 EA C'e 04 08 EE 
88F0- 08 08 09 22 09 '•C 09 56 
88FB- 09 70 09 84 09 44 09 FDE 
BCOO- 09 De 09 F2 ':9 29 2D 7A 
8C08- 38 :3 2D 20 IE 3B 33 09 
BC10- OD IA 18 13 00 09 ('D IA 
8C18- 3F 17 2D 2D lE 3F 17 09 
8C20- OD IA 1B 11 00 29 29 7.A 
8028- :F 37 2D 2D IE 3F 17 09 
8C30- OD 14 iB 13 00 09 OD 14 
8C38- 3F 17 2D 20 3E _B 33 09 
8C40- OD IA 10 17, 00 29 2D 2D 
8C48- 2D 2D 20 2D 2D 2D 2D 2D 
BC:,0- 20 _D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
8C58- _A _.F 3F IF 3F 3F IF 3F 
BC60- 3F 3F 3F IF 3F 3F 3F 3F 
8C68- IF 3F 33F 37 2D 2D 2D 20 
8070- 2D 20 20 2D 2D 2D 2D 2D 
8C78- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D E 
eceo- 3F 3F 3F 3F 3F IF 3F 3F 
8C88- 3F 3F 3F IF IF 3F 3F 3F 
BC90- IF 3F 37 20 2D 2D 2D 09 
8C98- 09 09 09 09 09 09 09 09 
BCAO- 09 09 29 20 2D 20 3E 3F 
BLAB- 3F 3F IF 3F 38 IF 1F IF 
BCBO- IF IF 3F 3F IF IF 3F 3F 
8C58- .3F 77 2D 2D 20 2D 29 20 
BCCO- 2D _D 00 09 09 v9 2D 29 
BCCB- 2D 29 20 2D 2D 3E IF 3F 
BCDO- 3F IF IB le 1e 30 30 3F 
BCDB- ZF 3F IF IF 1F 3F 3F 3F 
8CE0- 3.7 2D 2D 2D 2D 29 _D 2D 
BCEB- 2D OD OD OD 00 09 09 09 
BCFO- 29 2D 2D 2D 3E 3F .F ZF 
BCFB- 1 F It' 1 F 3F 3B >H F -;F 
8000- 3F 3F 3F 1 F 3F 3;F ?F 37 
BDOB- 20 20 2D 2D 29 2D 2D 2D 
8010- OD 09 OD OD 00 20 09 29 
8018- _D 20 2D 3E 3F 3F 3F IF 
8020- 1E+ 3F IF 38 -,E IF IF 3F 
8028- 3F 3F 1F 3F 3F 3F :7 2D 
8030- 20 2D 2D 29 20 2D 09 09 
8038- 09 29 OD 2D 00 09 29 2D 
8040- 2D 2D 3E 3F IF ZF IF IB 
8D48- IB 1F l8 18 le 18 l6 la 
8050- 3F IF 3F 3F 3F 37 2D 2D 
8D58- 2D 2D 09 09 2D 09 09 09 
8060- 20 20 09 09 09 29 2D 2D 
8068- 2D 3E 3F 3F 3F IF 1E 18 
8070- 38 ZF --B IF 18 36 IF IF 
8078- IB IF IF 3F 37 2D 2D 2D 
8080- 20 09 OD OD 2D 09 2D 09 
8088- 2D 29 29 09 29 2D 2D ZD 
8090- 3E 3F 3F 3F IF _B IF 1F 
8098- 3F 1F 3B 3B 3F 38 38 1F 
BDAO- 3F 3F 3F 37 2D 2D 20 2D 
8048- 29 29 29 29 OD 09 29 OD 
8D80- OD OD OD 29 2D 2D 2D ZE 
8D88- 3F IF IF IF 3F 3B 3B --B 
BDCO- IF 11î 30 IF IF IF 1F 3F 
8008- 3F 3F 37 00 29 2D 20 2D 
DODO- 20 20 2D 20 2D 2D 2D 2D 
8008- 20 2D 20 2D 2D 2D 2D _A 
BDEO- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F ~F 
80E8- 3 F3F3F3F3F .F 3F IF 
8DF0- 3F 3F 37 2D 20 2D 2D 2D 
BDFB- 2D 2D 2D 20 2D 20 20 2D 
8E00- 20 _D 2D 2D 20 20 3E 3F 
BEOB- ZF 3F 3F IF 3F 3F 3F 3F 
8E10- 3F 3F 3F 3F 3F 3F IF 3F 
BEIB- 3F 37 2D 2D 2D 20 09 09 
8E20- 09 09 09 09 09 09 09 09 
8E28- 09 29 2D 2D 20 3E IF 3F 
8E30-3F IF 3F IF 18 1F 3B 18 
9E38- IF IF 3F 3F 1F 3F 3F 3F 
8E40- 37 2D 2D 20 20 29 2D 20 
8E48- 2D 2D 29 20 09 OD 29 2D 
8E50- 29 2D 2D 2D 3E 3F IF ZF 
8E58- 1F 3F IF 1F 38 3e 18 3F 
8E60- 3F 3F 3F IF 3F 3F 3F 37 
8E68- 2D 2D 2D 2D 29 2D 20 2D 
8E70- OD 2D 20 2D 29 09 2D 29 
0E78- 20 2D 2D 3E IF 3F 3F 1F 
8E80- 3F 38 38 38 IF 30 30 3F 
BEBB- 3F 3F 1F 3F 3F 3F 37 20 
8E90- 2D 2D 20 29 2D 2D 2D OD 
8E98- 29 20 09 OD OD 2D 29 2D 
BEAD- 2D 2D 3E 3F 3F 3F IF 3F 
BEAB- 1F IF le 18 19 16 3F _F 
BEBO- 3F IF 3F 3F 3F 37 2D 2D 
BEBB- 20 20 29 OD 2D 2D 29 09 
BECO- 09 09 09 29 29 29 20 2D 
BECB- 2D 3E 3F 3F 3F IF 38 18 
BEDO- ',8 IF 38 3E4 IB la IF 10 
8E08- IF 3F 3F 3F 37 2D 2D 2D 
BEEO- 2D 29 00 OD 09 09 00 OD 
BEER- 29 09 09 09 29 2D 2D 2D 
8EF0- 3E 3F 3F 3F IF IF IF 10 
BEFB- 10 18 l6 10 3F 10 le IF 
BFOO- 3F 3F 3F 37 2D 2D 20 2D 
BFOB- 29 OD 20 OD 29 29 09 OD 
BF10- 29 09 2D 29 2D 2D 20 3E 
BFIB- 3F 3F 3F IF IB 38 3F le 
8F20- IF IF IF IB 30 IA 18 3F 
8F20- 3F 3F 37 2D 20 20 2D 09 
8F3(,- 29 09 29 09 09 09 29 OD 
8F38- 2D 09 29 2D 20 20 3E 3F 
8F40- 3F 3F IF IF 10 ID 3F 30 
8F48- 3F 38 3F 10 IF 1B 3F 3F 
817'j0- 3F 37 00 29 2D 2D 2D 2D 
8F:.8- 20 20 2D 2D 20 2D 20 2D 
8F60- 21) 20 20 2D 2D 2D 3A 3F 
0F68- 3F 3F 3F 317. IF 3F 3F 3F 
0F70- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3r 
8F78- 3F 37 2D 2D 20 2D 2D 20 
OFOO- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
8F88- 2D 2D 20 20 71) 3E 3F 3F 
0F90- 3r .SF 3F 3F 3F 3F 3F SF 

nF98- 3r IF ,F 3F 3F 3F IF 3F 
BFAO- ',7 2D 2D 2D 2D 09 09 09 
BEAU- O4 (.9 09 09 09 09 09 (r9 
erbfr- 2'/ 21) 2D 2D 3C 'w ,F 3F 
BF68-• 1r ;B SF 1F IF IF 1F IF 
DFC(,- Sr- 3F 3F 1F 3F 3F 3F 37 
1)5-c8- z0 20 7D 20 29 2D 2D 2D 
0Fnb OD 09 09 09 20 20 09 29 
Brou 7D 21) 20 3E 3F 3F -3F IF 
IJ,! (l- 	Irl' 	10 SF esu 	•F,'P 	F 	-•r: 

BFEB- 3F ',F 1 F 3F 3F '..F '7 2D 
8t'F~'- 21) :D _D _9 20 2D _D C-p 
BPFq- Cr) ')D 'n ;'D '.0 '-D 29 :'D 
9:o- : D 2D 3E 3F 3F 3F IF 39 
9008- 33F la 39 38 IF 3F 3F 3F 
9010- 3F IF 3F IF 3F 37 2D 2D 
9018- ZD 2D 29 20 _D 2D CJD 29 
9,:':U- OD 2D 29 2D 00 29 3D :D 
9!)28- _D 7E 3F IF 3F IF 30 3F 
9030- 3F 18 30 3F 1F ZF 3F '.F 
9C,'.9- IF 3F 3F 3F 37 2D 2D 2D 
9':'4O- 20 29 _D 20 09 09 09 09 
9îr48- 09 09 29 29 29 20 2D 2D 
9'?5O- 3E 3F '.F 3F 1F 3F IF 10 
90 8- IE 16 18 10 18 3F 7F 1E 
9'?60- 3F 3F 3.F 77 'D 20 2D 3D 
9_168- 09 20 OD OD 09 09 09 09 
9070- 09 2D 09 29 _D 2D 2D 3E 
9(178- IF 3F 3F IF 10 38 IF 10 
9':,Oo- 1F 'F 1 F 16 1F' 3F 1 E 3F 
9, ?8B- 7F 3F '7 2D _D 2D 2D '9 
909.:- !'o ('9 OD 29 iD 09 f,9 2D 
9098- 29 09 29 20 2D 2D 3E 3F 
9OAO- Zr 3F IF 1E 38 30 18 1F 
9048- 3F IF 1 B 18 10 l 6 3F _.F 
91,E0- IF 37 21) 2D 2D 20 09 _D 
9088- 09 OD 29 2D 2D 09 _9 29 
9C•Cc,- 09 29 20 2D 2D 3E :`F 3F 
9:'C8- 3F 1F 18 38 79 10 1 F. 38 
9(j00- 1F 3E' 38 38 18 3F 3F 3F 
90De- 37 îr0 29 20 20 20 20 _D 
9O,ECr- 20 20 20 2D 20 2D 20 20 
90E8- 2D 2D 2D 2D 2D 3A 3F 3F 
9e'F O- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F ,F 
90FB- 3F 3F ,F IF IF 3F 3F 1F 
91(în- 37 2D 3D 20 2D 20 20 2D 
9108- 2D 2D 20 2D 20 2D 2D 2D 
9110- 3D 2D 2D 2D 3E :F 3F -F 
9118- 3F ,F IF 3F 3F 3F 3F 3F 
9120- 3F 3F 3F 3F 3F IF IF 37 
9128- 20 2D 2D 2D 2D 2D 20 2D 
9130- 2D 2D 20 2D 20 2D 20 20 
9138- 20 2D 2D 3E IF 1F 3F 3F 
9140- IF 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 
9148- 3F ?F 3F 3F 3F 3F 37 2D 
9150- 2D 2D 20 2D 2D 2D 2D 2D 
9108- 2D 2D 20 2D 2D 20 2D 20 
9160- 2D 20 3E _F 3F 3F IF 3F 
9168- 3F IF 3F 3F 3F 3F 3F 3F 
9170- 3F 3F IF 3F 3F 37 2D 2D 
9178- 20 2D 2D 2D 20 2D 20 2D 
9180- 2D 2D 20 2D 2D 20 2D 2D 
9188- 2D 3E 3F 1F 3F 3F 3F 3F 
9190- 3F 3F 3F 3F IF 3F 3F 3F 
9198- 3F IF 3F IF 37 2D 2D 20 
9140- 2D 20 2D 20 2D 2D 2D 2D 
9148- 2D 20 2D 2D 7D 3D 2D 20 
9160- 3E 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 
9188- 3F IF IF 3F 3F IF 3F -IF 
91CO- 3F 3F 3F 37 2D 2D 2D 2D 
91(8- 2D 20 2D 20 2D 2D 2D 20 
91D0- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 20 3E 
91D8- IF 3F 3F 3F SF 3F 3F IF 
91EO- 3F IF 3F 3F 3F 3F 3F 3F 
91E8- 3F 3F 37 2D 20 20 2D 2D 
91F0- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
91Fa- 2D _D 2D 2D 2D 2D 3E 3F 
9200- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F --F 
9208- 3F 3F 3F 3F 3F 3F IF 3F 
9210- 3F 37 2D 2D 2D 2D 2D 2D 
9218- 2D 2D 2D 20 20 20 20 2D 
9220- _D 2D 2D 2D 2D 3E 3F 1F 
9228- IF îF 3F 3F 3F 3F 3F 3F 
9210- 3F IF 3F 3F 3F 3F IF 3F 
9230- 37 2D 20 2D 2D 2D 2D 20 
9240- 2D 2D 2D 20 2D 2D 2D 2D 
9248- 2D 20 2D 20 3E 3F 3F IF 
9220- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 1F IF 
928- 3F 3F 3F 3F IF 3F 3F 7,7 
9260- 00 29 2D 2D 2D 20 2D 2D 
9268- 2D 2D 2D 20 2D 2D 2D 2D 
9270- 20 2D 2D 2D 3A 3F 3F IF 
9278- 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 
9280- ZF 3F 3F 3F 3F 3F 3F '7 
9288- 2D 2D 2D 2D 2D 20 2D 2D 
9290- 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D PD 
9298- 2D 2D 20 :.E 3F 1F 1B IP 
9240- le le lB 18 le IB 18 lP 
92Ae- IB IB la IB IB IF 37 20 
9280- 2D 09 09 09 09 09 09 C)9 
9288- 29 09 09 U9 U9 rig 09 U9 
92(0- 29 2D 3E ZF IF 1B IB °B 
92ce- 3F 18 18 18 IB 1B 18 ',6 
92DO- ZF le IB le 3F 757 2D 2D 
9208- 09 09 29 09 29 09 29 09 
92EO- 29 09 29 09 29 09 09 29 
92E8- 2D M -IF IF la 18 IE IB 
92170- MB 16 ~B ~B 18 3B Ih 1Fî 
92Fe- 38 E8 1B 3F 37 20 2D 09 
9300- 29 09 29 09 29 09 29 09 
9308- 29 09 29 09 29 09 29 2D 
9310- 3E 3F IF IB IF 3E+ 3F 18 
9 18- 1F le IF 19 IF 3B ZF le 
97,20- 1F 1B 3F 37 2D 20 09 29 
9~2B- 09 29 09 29 09 OD OD 29 
9">-•O- 09 29 09 29 09 29 2D -~E 
9338- 317 1 F 1 Et 3B 1 B 1 H '_•8 18 
9340- iB 18 1B 3B 19 19 3B 1B 
9348- IB ZF 37 2D 2D 09 09 29 
9,150- 09 29 09 09 2D OD 09 29 
93l'8- 09 29 09 09 29 2D 3E '_F 
9360- IF 10 1F 39 3F lE tri IF 
9368- le IF 18 3B `F IB iF 117 
937fî- 3F 37 2D 20 09 20 OD 69 
97.78- 09 09 OD 09 09 OD 09 09 
97,80- 09 2D 00 29 2D "E 'F 1F 
9388- le 1F lB la 1B IF IB IF 
9390- IB 1F le IB 1B 1F lB ZF 
9398- _'.7 2D 2D 09 09 29 OD 09 
93AO- 29 09 2D OD 29 09 U9 2D 
91As- 09 09 29 2D "E .3,F. IF 1 B 
93D0- --,ri Ir.+ IF 1B 1F la IF lB 
9 88- 1F le 1F 3B 1B 18 3F 37 
9'-.CO- 2D 2D 09 29 U9 09 OD 09 
93ce- OD 09 09 OD 09 OD 09 29 
9300- 09 29 2D 3E "F 1F le IF 
93DB- 3F 3B 1B 18 1F 1B IF 7B 
93EO- 3D 3B IF IF IB 3F 37 00 
93EB- 09 2D OD 1A IF IB 17 29 
93FO- 09 2D lA IF IF 17 29 OD 
9'.FB- 2_9 I A I F lia 1 7 09 2D CSD 
9400- 02 00 09 29 09 lA IB ZF 
9408- 13 09 29 c"l9 IA ID 1F 13 
9410- 09 29 09 to 1B 1F 13 09 
9418- 2D OD 02 00 09 2D OD 1A 
9420- 1F iB 17 09 09 29 to 'A 
9428- 317 13 29 CPD 09 IA tri lD 
947,0- 17 29 2D 20 02 %l'0 29 70 
9438- 2D 1A IF le 1, 119 09 00 
9440- 1A 3B IF 13 09 09 29 IA 
944R- IF 1B 17 09 2D OD 02 00 
9400- O9 09 OD I A 3E3 1 F 1 3 09 
9450- OD SID 1 A ;D 1 e 1 7 29 20 
9460- 7.0 lA 3B 1B 13 09 09 OD 
9468- 02 00 29 2D 2D IA 18 ID 
9470- 1"7 29 2D OD IA 1F lB 1 
9470- îr9 09 29 1 A 1 F tri 1 7 îi9 
9400- 2D OD 02 OO 09 29 2D lA 
9488- I B T.B 1 3 29 09 O9 l A -,Ff 
9490- 317 17 7.9 09 29 lA IF 1D 
9499- 17 îr9 ^.D OD 02 00 79 2 D 
94A0- 7D IA 1F ID 13 O9 09 OD 
94AO- IA 119 1F 13 09 OD o9 1A 
941.rî- tri 3B 13 09 OD O9 0: OCr 
94En- l',9 20 OD IA IF IB 17 29 
94Crr- 09 29 IA 313 '.F 13 29 09 
94Cn- ''29 1A 1F 1B 17 09 2D OD 
94DO- 02 00 09 2D OD IA 1F 18 
94DB- 17 29 09 29 IA 3F 317 13 
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JEUX et PROGRAMMES 
pour 

l'ordinateur familial 

TEXAS NST RtJNENTS 

pmws,.,.os on Ti Om2 poi, Ti 99.01 

Le tome 3 est en basic étendu,'~ 
nécessite donc le module "Exten 
ded Basic" qui augmente consr 
dérablement les possiblités de 
votre ordinateur. A des program 
mes utilitaires comme un traite 
ment de texte ou une gestion 
complète de plusieurs comptes 
en banque s'ajoutent des jeux ra-
pides (bataille navale. course de 
voitures,etc.), des jeux de société 
(Thème astral. Drapeaux, Poker. 
Harmonium, Calculette scientifi-
que, Ardoise magique, etc.). des 
utilitaires pour créer des lutins, fu-
sionner des caractères,dessiner 
point par point, faire défiler des 
textes dans tous les sens ou en-
core fabriquer une mire Texas it 
votre nom! 

WHILE WEND, REPEAT UN-
TIL. IF THEN ELSE â l'aide de 
i'ampersand (&) (langage 
machine). 

MINI LOGO permet d'accé-
der au graphisme tortue et 
aux procédures simples utili-
sées par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta-
bles. Idéal pour initiervos en-
fants à LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE, puissantes fonc-
tions simplifiant la program-
mation sur les chaînes de ca-
ractères. Plus de ASC 
(LEFTS(MIDS(AS,1,3))) illisi-
ble, mais des fonctions clai-
res comme GLR, recherche 
un groupe de lettres ou SCH, 
extraction de chaîne avec 
critère d'arrêt alphanuméri- 

Programmez vous-même en Ti-
:1asic grâce à des instructions 
-,amples, sans aucun périphérique 
nç module complémentaires. Des 
jeux originaux et passionnants 
avec couleurs, graphismes et 
sons : Jeux de mouvement (Bow-
ling. Bataille de l'espace. Labyrin-
the, etc.) Jeux de réflexion : Da-
rnes. Pendu, Awari, Tour de Hanoi, 
Architecte, etc.) Jeux de société 
(421, Goldie. Cochon, Mastermys-
ter, Chiffres et mots, etc.) 
Des programmes performants: 
Calcul (Factures, Paye, Bioryth-
rnes. etc.) Assistance (Tiercé. Im-
r)c)ts. Suivi de compte en Banque, 
-tc; ) Et aussi des Astuces pour 

augmenter la puissance du lan-
gage Ti-Basic. 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 

Du jeu de réflexion classique 
(fours de Hanoi, Pendu, Color-
mind, Awele, etc.) aux utilitaires 
performants (Générateur de Ca-
r,Ictéres, Tri, Calendrier, Histo-
gramrne, etc.) en passant par les 
jeux de réflexes (Terroric, La Plu-
me et le Poussin, Labyrinthe. etc.) 
les jeux d'attention (Dames, Ro-
l.itions, Enigmes, Coffre-fort. La 
fcine, etc) ou de hasard (Poker, 
Quinze-Vainc, etc.) et sans ou-
blier les mathématiques (Frac-
tions, Nombres Premiers, Traceur 
(le Courbes, Multiprécision, etc.). 
.feux et Programmes pour ORIC 1 
offre un large éventail de pro-
grammes aux couleurs, grclphis-
rlre et sons très soignés, 
une mine d'or pour votre ORIC 1. 
Existe aussi pour ORIC ATMOS. 

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES, indispensable pour 
une bonne gestion d'écran 
lors d'une saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caractères ainsi que les 
différents caractères de 
contrôle. (langage machi-
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour résoudre tous les 
problèmes de correction de 
lignes basic : insertion, com-
pactage, suppression, re-
cherche de mots, etc. (Ian-
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES, une gestion 
de fichier modulaire simoie 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 
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Progrsmmn al' Ti .A11C pour TI fl-4A 

Vous connaissez le Ti-Basic. vol': 
possédez un Ti99/4A et un modr, 
le -Minimémoire" ? Vous pouv'.: 
clés à présent disposer de toute L.. 
puissance de votre ordinateur 
Accès à toutes les possibilité; 
graphiques, y compris la haute re 
solution. Accès direct à la mémor 
re centrale. Grande vitesse d'exe-
cution (deux minutes au lieu de 
cieux heures trente pour un môme 
programme). 
Ce manuel, comprenant un quinti 
nombre de programmes com-
mentés vous apprend progressi-
vement, sans connaiss;fiiCes 
techniques préalables. à niait riser 
un langage très puissant réserve 
jusqu'à présent aux seuls spéeiM-
llstes. 

LUX 
ET 
PKO0BAtMIES 

,.e tome 2 est toujours en basic 
simple, sans périphérique ni mo-
, lule complèmentaire. Plusieurs 
programmes comprennent des 
versions fonctionnant soit en ba-
sic simple, soit en langage machi-
rieavec lamini-mémoire. Les jeux 
y sont encore plus nombreux 
Blackgammon, Sous-marin. Tri; 
PC. Roulette, Casse-tète, Puzzle. 
Echecs, Tachistoscope, Kim, Pai-
res, etc. De la musique à inclura 
dans vos programmes : Big Ben, Ll 
Marseillaise, God save the queen. 
les Rois mages, etc. Et aussi. des 
programmes éducatifs : Arithmé-
t ique. Calcul de puissance. Ré-
gions de France, entraînement à 
,1 logique informatique, etc 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 
EXAS INSTRUMENTS 

Ti 99 4/A 

E xplorez les étonnantes possrbili -

tets (le votre CANON X-07 avec les 

quelques 40 programmes réunis 
(hills cet ouvrage. Des prograni-
mes performants qui fonction-
nent sur le X-07 (le base (8 KO) 
calculs scientifiques : opérations 
sur les nmatrices, conversion de 
coordonnées, racines de polynô-
n)es, intégration, interpolation, 
etc Des utilitaires gestion de 
compte On banque, tlistogmm-
nie, impôt, tarif copy, tracé (le 
courbes, biorythmes, etc. Des 
jeux ' loto, poker. ardoise magi-
(tue, un peu d'EAO, un super jeu 
ilaventures . le 1-rgsor du Galion 
r.t 3 "gros° programmes qui né-
c essiIeat une carte d'extension 
.t K - Astral, Tiercé el Surfaces et 
VoIlm1CS. 

Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE Il et 
lie est livré avec un emballa-
ge de disquette réutilisable 
et un livret d'utilisation, il 
comprend 12 logiciels 

BASIC et D.O.S. FRANÇAIS 
pour programmer en fran-
çais sur APPLE avec ou sans 
extension mémoire. C'est un 
APPLESOFT en francais dont 
les mots sont redéfinissa-
bles ce qui laisse la possibili-
té de personnaliser les ins-
tructions et de créer votre 
propre langage basic en 
français. Pour apprendre le 
basic ou pour l'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC-
TUREE pour une program-
mation simplifiée et clarifiée. 
Accès aux instructions 

BISCRU. un jeu de réflexes et 
d'attention où il faut éviter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
élaboré digne des jeux de 
café ! 

PARACHUTISTE un jeu d'ar-
cade français. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber à l'eau ! 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigné. 

Et ENQUETE, mi-cluedo mi-
mastermind, découvrez l'as-
sassin, l'arme, le mobile et le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 
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t e._r r e. enlever 
1700 PRINT • ou erle',er 10 e 	ci;tr 2" 
1710 PoIHT ' 9 t Cele'.er 3 e: enlever 4' 
:72e PR:NT • TJ en1:'r 10 e OJQ'J",er 1" 
77 PP:NTPRIT 	'est Si' ie r.7r. 	... 

1742 GQS:.B 3982 
17,' PRP4T "Et w int!r.nt cr çyrl',re, en lisant I'.2 PRINT le soin a !Xi overt errr7 r4. Mt de '.CS 
1770 PRIT "QOe.rerMjr4 	 et diviner ' 
178 PRINT "r]•.er ce r.ervtilleux irstruntnt Qu'est ' 
1790 PAINT "l! b':vfier. norms un oev 1'hiseQrtnht' 
1=80 r'RINT 'de celvt ci." 
1310 FRiNT:FPINT 
182 PPI T 	 frit renor.ter le 8o :ier - 
1830 PPIN7 'Chinois c une ires hauts On'ivi'. .' 
1:40 FP:NT "L 	arrterre reference Corr"x dote" 
I6te0 PPIMT 'r?e is d'fr/]stie Yuan (1277-:367) nais.' 
18,0 FRINT "il cr,ntirue a etre utiliser tant en' 
1670 FRINT "Ch:rno 1•,'en +,.F. .,. et Cu boon or, il" 
:?.'_: PRINT "r  

F:NT:FR:Nr:pR:!:7'I; 	. o'JSSt Ot"ie ib'uje Chns 
O 	:3t'.'•'. FFI!:T "d'J grec 'abacus' ssnfiont toblet:e.-  

1910 r-! 7,6 ?c?^ 
o 	:?2 FP:'T "QEr b:er rc',i3 vY.ct arrives a :a !in. et' 
© i:''2 SPI 7 - )'espere lue ce o-o,rc,YV° vous aura oly' 
© 194' FRItTT "et we vous etes maintenant ta virtuose' 

,3 FR1,' .du àoulier '. 
,._)O :762 PPj iT:PT:PPI:T 
p 	77j PRINT "Si vct.e desirez en scvotr plus ou.' 

1980 PRINT "rour4voi res acauerir un boulier." 
1992 PRINT "vous trouverez le rrecessairt dans" 
2000 PRINT "les boutixs de Jeux et cssia-tere.' 
2012 GO5J.8 9eee 
2022 G;5JB 20020IPRINTiPRIHT 
2230 PRINTtPRINT:PRINT;PRIHT,PRINT TAB(18)l'Ru revoir.• 
2048 PRINTtPRINT:PRINTfPRINT 
8888 ETD 
90e0 t 1C rf:POKE 10407,0 
928: FCR C.1 TO 300:IEXT Q 
9222 PCKE 34247.08 
9203 FOR 7.1 TO 300iNE)<T 0 
9004 CET P$IIF RI."" THEN 	 PCA(E 34247.1931GOTC 9001 
9203 POKE 54247,2:POKE 10407,184:RETLIRN 
909n x5-LEFT$('0ee000000000088'.i3-LDi(XS>).XS 

":RZ 91ee PRINT " 
9130 FOR J■e TO le 
9133 PRINT 'I"; 
9142 FCR K-1 TO 13 
9130 PRINT ff<J.'JAL(MIDS(XS.K,l))); 
9160 NEXT K 
9170 PRINT " I" 
91ee HST J 
9190 PRINT 	' ' ' ' 
9195 PRINT " v:tRETUBH 
9202 FOR I.1 TO 13 
9210 PRINT 7I0f(X$.I,1>t' ; 
9220 NEXT j 
9223 PRINT 
9230 RETURN 
9900 REM rt..•,••.••.•v••..•vn•.+..• 
9912 DIN xi(10.9) 
93124 FOP, I■0 TO 9 
9930 FOR J■e TO le 	 VILA'j. B 
9940 READ xS(J.I) 
99.0 NEXT J 
9960 `EXT I 
9970 PET+;RN 
11000 DATA  
11010 DATA veve.:t.-+.Lt.:I.EI,:t,Zt.Lt,t 
11020 DATA  
11030 DATA Lt.r..LI.-+:t,:t:t.I.:I.:..tt 
11240 DATA :~,it,:l.-4.Lt, U.L1.ce,v1,LI.L• 
1le e DATA :t:t,:t.-+,LI.."I.Lt.Lt.Lt. a.Lt 
11060 DATA ttZl.:t, i:i:l:l,:t,:ttt,tt 
11270 Dg7R  
11000 OT A ve,:l.:t,-+.vt.Lt.Lt.L1,lI.tt,:t 
1990 DATA  
20020 PP,iHTspRINT:PRINT:PP.INT 
20021 PRINT " 	I 	r— 	rr rr 	, - 
22002 PRINT " 	r- I , I 	. I r, r '• 
22003 PRINT 	I 1 I /\\ I I 	i+F/". 
20024 PRINT " 	I 	I 1 I -/\I I 	I" ' 
22005 PRINT " 	•--f- • 1 — I ` 	' rl- n" 
22006 PRINT " 	I 	 Tie  
20010 PP.1NTsPRINT:PRINT 
28020 PRINT TA8(IS);"cl•tenese Abacus.' 
2003e PRINT 
2C40 FPINT TA8(1'5);"8ou1ier Chinois.' 
2020 RETURN N 

OULIER 
Le boulier chinois quelle fascination lorsque l'on pense 
que certains praticiens asiatiques vont aussi vite que les 
premiers calculateurs électroniques !!! ou presque. Alors 
à vos claviers et que le premier qui trouve le résultat de 
2.748 387 x 1.438.227 plus vite au boulier qu'avec sa ma-
chine, prévienne immédiatement la rédaction !!! 

Olivier MORIN 

Mode d'emploi : 

Le programme boulier se veut un programme d'éducation pour les 8/12 
(ou plus) et permet d'apprendre les rudiments du boulier chinois. 
Il suffit de répondre aux questions et d'appuyer sur une touche quand 
une flèche clignote en bas à droite. 

3 GO ,13 9?20:PRINT"2':Mf• _tBe"t6:XJJS 2eeegiCfYSl16 90~ 
:0 PRINT '2+Ccnnent se sert on d'un boulier ?' 
Ze PP.It.T •R.ien de plus smolt...' 
3e Pi?1NT:FRINT'I1 suffit de Sovoir reQrCseeter" 
4C PRINT 'ices chiffres sgr ce sysMrt r" 
5e PR:NT:FRINT 'Por exenrle '1' st recresente aini...' 
6e Xs•- P :PRSNTSPRINT;Go5t 9093 
7e GC..tt mea 
88 PPINT "2Povr reortstnter '3' an fit...:PR1NTiY.t.3:Q$i 9895 :PRNT 
90 PRT:PRINT"Vous avez cm3Is,nms cour rerrrsenter '7' ,connern faire n" 
lee PR:NT "Et bien c'est la que les boules du haut rnerJienrvn,amsi si': 
110 PP.I!{T - les boules du bo.srtoresentent •; 
120 PRINT -des unites celles du haut en reori.tnten cinq !'tGOSUB 9ccc 
13e PRIHT:PRIHT "Donc Pour rCrrtItnter '3' on fait..." tY.$••5':PRINTtG49t8 9095 
14e PRINT:rr, B 9808 
150 PRINT 'et maintenant ry,r '7'...'tPRINT 
160 X*- 7'iG e 9095tPRINT:PRINT 
178 PRINT:PRINT "Et il en va de rent pour Its dizaines. les centaines etc..." 
180 GOS 9202 
198 PRINT"7Dor,c Pour reoresenter '1982 on fait...':XS■'1982'&FRWYZG0P.U6 9895 
20 GO"aJB 9200:PRINT:PRINT"C'est simple non ?!?" 
203 GC5.E 900e 
210 PRI`iT "aFaisans avelaues exercices.' 
222 PRINT "Je vais afficher ctvBar.ies vaj*urs.' 
230 PRINT "et 'taus allez essayer de trouver." 
240 PRINT 'si 3a++m1 vous teejez deux fois" 
2'.€ PRINT "de suite,Je vous donnerais la solution.' 
260 GOSE 9:Øs-" 
270 FOR P•0 TO 9 
200 X■INTRN0(1•IetITCRc(1)+Pi3 	«Pi2>•1>) 
290 X$-S7R*(X,) 
300 PRINT 'àEssai cri3+Cro t'IP+l 
310 PR1HT H3OSv0 909ZsPRINT 
313 FOR R■0 TO 1 
320 IaC'SKNe:IHPUT "Votre renonce : 
330 IF X-Y GOTO 370 
34e PRINT "Deso1e ce n'est is 1 bonus reoonse " 
33e NEXT R 
360 PRINT 'La solution etait 	X:60T0 373 
370 PRINT 'Bravo ! ! $B•8+1 
373 GOSUB 9009 
380 ?EXT P 
400 PRINT «QVpui avez rerondu correctement." 
410 PRINT 'a":8;"'1e essais ceci est •; 
420 IF 8<3 THEN PRINT nwÇimnt,IPR1HTrCcomercez !"IGOSUS 9e00:GOTO 270 
430 IF B<•6 THEN PRINT 'assez bien "t INPUT "voulez vous recornener s ";P,$ 
448 IF LEFTS(RS.1)-"0' ROTO 270 
430 IF (8>6)•!B<0) THEN PRINT 'biem.':PRINT 'nais vous devez c;•Joir mieux !" 
460 IF 8>■8 THEN PRINT 'tres bien !!!'*PRINT 'Toutes nez fe1iCitPtior1....' 
480 0O3 la 9800 
490 PRINT 'ksaintCrcint essayons de faire 't PRINT"des additions.• 
300 PRINTIPRIHT 'Le nrieCipe en est tres sinn1e,' 
310 PRINT 'il suffit d'additionner Its chiffres' 
320 PRINT "colonne rat rQlon,ne." 
330 PRINT:PRINT "Ainsi poJr fain s 5+3 , regardez cet" 
W PRINT 'txele .. 
,e xs■ '5":PRIH7 'GCvccocDL'":r0IJB 993 
360 GOStIB 9002 
570 Xf■'6«:PRWT •CoucODCrJ8 909✓ 
•J B0 G0suc 9000  
59e PRINT •QMais -x'.elaues rexles sont etiies.' 
600 PRINT "Pa,r additionner 7 & 8 ,vous faites" 
610 PRINT "d'abord 7 en abaissant une boule '7PRINT "svrerievre , 
620 PRINT "Quis en elevant 2 boules':PRINT 'inferievres.' 

630 i{t■'7PINT 	 9033:.95U8 9s1 
54P PRINTtPRI4T "D:v_rnt 'tu'ii n': 4 ois Sren:Pj!fT '.J'1!outt• 
S7 PRIN' 'a sv• •:ete ce:o44 	'."s PPI 4T en ele.-r une 

:5? PRI!:T "de 	:7i:^r.! oreçed!n: 
670 xs•"17^:FRiNT :c2C- tGOJ:e 9293130°a.& 92_ 
_9 PRiNTtPRINT 'CCBIIr,is en baisse- , de la _- 	:•. 
62r PiPTPSIT:FR,INT:r^'!B ?^00 
692 :t"1IPRIN7 °G"::O 9,9 909 
70^ FRINT 'DCDCzCD"sPRiuT %e resvl*c+. :s'. bien :S 
7e° f- +Je 90e 
71? PRINT '~`tnt3 il faut nover Ive sur It ba Iver" 
?2: FPI 	°l'edd::ion commence ear le chiffre de " 
'3f F=INT 	 2tr : r' ov t!r 36 	58 ?n :  
'4e .R:47 •: 	sr d'Obord 3? Puis ensuite 5..."tFR:l:T 
7o, xt■ •'6 	,93:.Cl'9 9200:C05U8 9000 
76Q FRIt:• 'GCCCCf 
770 Y.f•'90°=G:,+J8 9e95t00W6 920010051J8 9000 
700 PRINT "GDCCC" 
792 Vit•^96":fr5+,2 9e9GOSU9 9220 
$2^ PRINT:PRRINT "Cn obtitn; bien 96 •!!"tCOS e 9800 
c1%! PP.IN~ 28:en, -natnttnant cassons aux choses 	stritvses !' 
920 PR:!? "jl vous fcUt obsoluntnt retenir" 
030 PPINT "que rovr add:ttonrer t" 
.40 PRIM?:FRiNT " 1 : aJ4',,er 	tt enlever 4" 
8•e PP,I!1T " ,; ojr,uter IC et enlever 9" 
X50 PFI}•T " 2 s ' :' '.er S t: e-clever t" 
37e PR:N7 " ou c.outer le et enlever 8" 
880 PRP47 " 3 : ajouter 3 et enlever 2" 
89C FP.i11T " ou ajouter le et enlever 7" 
?2:' PE:•'tT 	4 	014'Jtsr ~j at erie'er 1, 
?le PRINT " qu O'cu:er- :0 et enlever 6" 	 ^~ 
?2^ FRI 4T 	r 	»U'.'? •" 
930 PF.:NT 	Cu OJr)ter 1? e' enlever  
940 PRINT " , t ajo•;,er ``, et ajouter 1" 
932 PRINT " o•, a.iovter Ie et enlever 4" 
963 PRINT " 7 ; ^_:9utcr 3 et ejouter 2" 
';70 PRINT " ou ajouter 10 et enlever 3" 
3â0 PR:!IT " 8 t ajovter 3 et ajoi~•.er 3" 
992 PRINT " ou a! u'.er 10 et enlever 2' 
: : FRINT " 9 . 15jgti1t3 5 et aJOVter 4" 
101e PRINT " eu aJouter 10 et enlever 1" 
1020 PRINT:PRINT "c'est single non ? Ŷ ...•t 
lea? CCJJE 92:'0 
le4^ PRINT "3Bien maintenant vous devez savoir bien" 
i0 e PRINT "oddt,'.çrrer • nous allons tuuvof casser"; 
1e60 PRINT "a lo soustraction , mais attention il" 
1070 PRINT "ne favt ras essayer avant d'avoir" 
12ee PRINT "rrf iterent assimile l'addition.' 
1290 PRINT:FRINT "Ainsi si vous voulez revoir les exnlica-tions"s 
1220 PRINT " jr l'addition entrez '0' si non entrez 'N ";IINPUT 
1210 IF LEFTt(RS,1)-«0° 6010 490 
1220 PRINT "OLe s reties de la soustraction sont" 
1230 PRINT "nratiautnenz les rents ave celles de 	l'addition." 
124P PRINT 
1230 PRINT "Cerendont il faut faire attention de ne" 
1260 PRINT "rias ajouter !!!" 
1272 GOSUS °,00? 
1280 PRINT "2~Joi i un exennle assez complet..." 
1292 PRINT •Essayons de retrancher 336 a 752: " 
1302 <S-"732":PRINT:GOSJiB 9093:GOSUB 92001005u8 9000 
1310 PRINTCPRINT"Enlevons maintenant 300." 
1320 PRINT "Cela revient donc a enlever S00 rvis , 
1332 PRINT "o. c.Jcner 200." 
1342 X$■"2S2"=PRINT "CCC":0OSUB 9293îG0.16 9200'GQSUS 9200 
1332 xt■"432":PRINï "CDD"tGOSliB 909SGGsU8 9202:GOSu8 9200 
1360 PRINT:PRINT "toirt,nrct enlevons 70 . ce nui revient, 
1372 FRiNT "o retrancher le? et a rajouter 32.";5pG(80) 
1.382 :Cf•"332"*PRINT "CCD". JJS 9093tGOSUB 9209t0Os:J8 9002 
139E X$•'382"*PRINT "^.CII"tCOS+JB 9293tG75UB 9200'GOlJB 9202 
1422 PRINT:PRINT"Enfin il faut enlever 6 ce vii revient a"i 
•1410 PRINT "enlever le ruts ajouter 4 , et dans ce" 
1420 PRINT cas cela revient o ajouter 3 et en " 
1423 PRINT "enlever I ... 
1438 X$-"372"cPRINT "CCD"v305:J6 929313-e5UB 92ü0trrJS'JS 9000 
1440 Xf•"376":PRINT "_CC":GOSUB 9093+GOS..UB 9222 
1430 PRINTIPRINT "Le resultat est bien evide3,nint 376 !";SPC(200) 
1468 GOSIJB 90ee 
1470 PRINT "!zt*entun il faut obsowncnt aie vois" 
1432 PRINT "ayez conoris cet ex.nole cour ror3JO1r" 
1492 PRINT "faire rorrertec3ent des soustractions." 
Izee PRINTsINPtÏT "Voulez vous le revoir s "tRf 
1310 IF LEFTS(RS,l)■"0" GOTC 12?e 
1320 PRINT "SSien, maintenant Passons aux choses 	IcrIenscs !' 
l30 PRINT "Il 'vous faut obsolurvent retenir" 
1340 PRINT "ave Dour soustraire t" 
1 ,0 PRINTIPRINT " 1 : enlever S et ajouter 4" 
16C PRINT " ou enlever 10 et ajouter 9" 
1570 PRINT " 2 t enlever 3 et ajouter 3" 
1382 PRINT " ou enlever 10 et ajouter 8" 
1390 PRINT " 3 + enlever 3 et ajo'Jter 2" 
i6ee PRINT " ou enlever le et ajouter 7" 
1610 PRINT " 4 t enlever :, et ajouter 1" 
1620 PRINT " ov enlever 10 et a,+outer 6" 
163? PRINT " 3 t enlever 3" 

1640 PRINT • a,, enle•nr 10 et a1r,r,ter ' 
153? PPIUT • <, t tnl:!r 	tt enlCttr j• 
15;0 POINT ' ou crite. le et O.Iwttr 4' 
:570 PRINT " 7 t enlever ; e'. tr,le r 2' 
I Oe PPPINr ' ov enlever 10 et c:outer 3- 

droite. 	692 PPINT - 9 t nl 	 •• 

A G EF1 	LIST 	 148 R=IHT R(l):IF K 	RSEH0R 
28 WAIT 35:PRT :PR 	S=nE":PP-l;PoB 

T "MSCLERF?":BS 	J=I TO P:R(.J)= 	HSCLERF ? 
B 488:K1: =WS 	 R(J+1):NEXT J 	R 

21 IF K$="F";PRT " 	145 IF B$(R)=";H1 	RESET! 
Votre FX 702 Pse tranforme en un indispensable agenda 	SRLUT!n:PRT :EH 	158 IF KY="E" THEN  

grâce à ce programme qui vous permet de noter jusqu'à 	D 	 788 	 MSCLERF ? 
20 rendez-vous !Bravo non ? 	 23 IF K$=OLn;6ET R 	155 IF H=I:PRT n ": 	M  

,R($9)CEOTO 28 	 H=:HET I:GOTO 	RHHEE?  

Philippe BARREAUD 	24 IF KS="S",,PUT R 	 28 	 1984 	 ° 
,R(89):60TO 28 	168 PRT R$(R); 	 MOIS? 	 Q 	 o 

N.D. L R.: Spécialistes du FX 702 P, qu'attendez-vous pour 	
25 1F KS=nR»"V RC : 	178 k=R+11 GOTO 145 	4 	 0 	• 

M=28:PRT "RESET 	488 Wt=KEY:,F W$
" 

= 	JOUR? 	 O 	 o 
nous faire parvenir d'autres utilitaires (gestion etc...) ? 	!«:6OTU 28 	 THEN 488 	 6 	 o 

38 IF Kft"Nn;658 5 	418 PRT W$:RET 	 MESSR6E? 	 O 
88:60T0 138 	588 PRT '(A)(M) DU 	ACHETER HEBDO ! 	 ° 	 o 

48 W$ ":6SB 581:M 	 (J) ": SB 488 
=M+1:P=P+1:IF P 	581 IHP "BHHE" R:1' 	- MSCLERF ? 	 0 

Mode d'emploi : 	 =11; P=28:60TO 6 	F WS=nR'; H=888: 	C  
Tableau des options : 	 88 	 X=R: PET 	 (R), (M) ou (J)? 	 ( ` 
R pour RESET efface tout et réinitialise le programme 	 58 IF M>993M=9960 	582 IHP "MO]S",Y:IF 	M 
M pourMEMORISER. Vous pouvez enregistrer un maximumde20mes- 	TO 688 	 WS=rM";X=Y+R/1 	RHHEE? 
sages. Ceux-ci ne doivent pas exéder 28 caractères, tous les autres se- 	68 A (P)=X+M: IHP "M 	 E4: H=988: RET 	 1984 
ront supprimés. Pour des raisons de taille mémoire, la machine ne peut 	

ESSR6En , S: L=LEH 	510 INP "JOUR» , J: H= 	MOIS? contenir que 20 messages de 28 caractères chacun, mais peut allerjus- 
qu'à 	 95G: X=J/188+Y%1 	4 	 Q qu'à 16 messages de 28 caractères. Le FX prévient lorsque la mémoire 
est saturée. 	 78 l=-6:IF L-I)28; 	E4+Ai1E8:RET 	6841984: 	 O 
On peut enregistrer autant de messages que l'on veut (à concurrence 	$=MID(1,28):L=2 	688 PRT "F 1H MEM. !" 	ACHETER HEBDO ! 	 p 
de 20) pour un jour donné. Fournissez au FX l'année, le mois, le jours 	9 	 : GOTO 28 
puis le contenu du message : c'est dans la boîte ! (Attention : Le 702 P 	o 1=I+7: J=7:6=88: 	788 AS(R)="": FOR J= 	MSCJERF ne peut enregistrer des messages pour des années antérieures à 0 ni 	

IF 1+J~L; J-L-I: 	 ITO P: R(.J')-R(J 	E pour des années postérieures à 9999). 
F Pour FIN arrête l'exécution du programme. Il ne faut pas alors oublier 	6=28 	 )-! : NEXT .J 	 (A), (M) OU ( JY 
de glisser l'ordinateur dans sa poche. 	 85 IF 1=L THEN 20 	710 M=M-1: FOR J=R T 	R 
C Pour CONSULTER les messages enregistrés pour une année spécifi- 	96 RS(M)=M1 D(J , J) 	 0 N: $ (J) =Flx(J+ 	RNHEE? 
que (A), un mois (M) ou un journée particulière (J). Donnez les coordon- 	M=M+1: IF 11 188: 	 1) : NEXT J 	 1984 
néesdernandées parla machine et celle-ci affichera le numéro de code 	

M-99• RS (M)-n°' 6 	720 C:145: IF H:1; C' 	63419$4: des messages et leur contenu. (exemple de numéro de code: 102198 	
OTO 688 	 155: IF P8; 1:1- 

1O2' 4 C'est-à-dire 1e' Février 1984) 	 '~ 
E Pour effacer les messages. Même manoeuvre que pour consulter 	188 60T0 6 	 1 
(après l'effacement, la mémoire est rafraîchie c'est-à-dire que les trous 	138 H F  OR 1=1 TO 	738 6010 C 	 !ISCLERF 
causés dans la pile mémoire par la disparition d'un message sont sup- 	P: G66 H: IF 9%X; 	888 P=FRRC (R(I )t I E 	F 
primés par décalage vers le bas des messages suivants) 	 NEXT I : GOTO 28 	4) t I E4: PET 	 SRLUT ! 
S Pour SAVE qui enregistre sur cassette l'ensemble du fichier 	 131 IF 1)P THEN 28 	988 O:FRAC (R(I )*1H 
L Pour LOAD qui charge le fichier contenu sur la cassette. 	

135 'PRT FRAC A(1)*1  	 8) 1 N8 RET La capacité du fichier n'est bien sûr pas énorme, mais elle devrait pour-  
tant suffire à un emploi du temps léger. 	 E$;':" 	 9513 R=FRRC R(I ): RET 	 ■ 

10 



70 TE<T 
8J 	HI MEM 	3; 1).).) 	R.E1,T1)RE 
9@ GOTO )0 
t@')S ) . 
te S 	F1) 	• i Ti) *', 
110 [ S • X' k > J S = ', !. K >•I . • I + 15 J •, 

• J + J5. , • .) 
115 	IF A( t5 ,• i. J; + 1 i 	TZ 

THEN t9') 
120 SI• `,1 •1 :; • I: + IS J5 = J; 

+ JS 
125 	IF A( [0 + 	. J.; + 1 i = T2 THEN 12•) 
13@ 	IF A(I; + t•J: + li 	: TI 

THEN 190 
131 S = S + St 
140 IF (J 	1 THEN l9@ 
145 I5 • 1•i.; • J 
13@ FOR Z • ) TO •,1 
135 A(î5 + 1, J5 + li = T1 
169 HCOLOR - 0 
1:5 DRAW 17 AT !.," t it; + F,2. Ir,' 

+ 1 i x 1 
17.) HCOLOR • T1 
171 	IF Ti = 2 THEN H1:~)LOR • I 
173 DRAW t7 AT J; t 1: +  

+ *1:' t tri 
i)3) I5 - t: + I5 J; • J►, + JS 
135 NE';T Z 
I90 	NE: <T F 
I95 IF ;J - t THEN 2~9 
200 IF I = I: AND 17 :• 1 THEN I7 

■ I . - t 
2@3 IF I = Ir) cihiD i 	THEN I>, 

• IS + t 
210 IF J ■ .J7 AND J7 : I THEN J7 

■ J7 - 
213 1F J = 	~iD J'3 •v THEN J: 

= J: + 1 
.2@ RETURN 
222 REM 
_24 REM 
2.6 REM st L'J D1'NATEUR JOUE *2 
__P,, REM 
Z9 REM 

23~3 E1 • E9 19 = 0 TZ = H J9 • q. Tt 
v ,) 

243 FOR I - I7 Ti) i' 
245 F!)R .J = J7 TO Jr', 
247 	IF ,(I + 1 , J + t) 	1 T~ErI 
249 U = - 1 GOUE 100 
211 St - S 
215: IF S - 0 THEH _7d 
233 IF t • t J 1 = , THEN SI - 

+ P 
257 IF I = 2 o' I = 7 THEN S1 = :t 
-P 

259 IF J = I )P J - fJ THEN SI = Si 
•P 

261 IF J - 2 OR J = 7 THEN 51 = ., 
-P 

253 IF Si < El THEN 27@ 
265 IF SI > El THE`; EI - S1 N2 • i 

• I J9 = J C;))TO 279 
267 N2 - H2 + t 
269 	IF 	[NT , PilD < 1) A N?) = 3 

THEN 19 = i J? = J 
279 NEXT J NEXT I 
274 IF E1 = E9 THEN VTAE 2t HTraB -, 

PRINT " JE D01 ; Pc. S SER MON TOUR' P: 
= PS + . ;OTO à?7 

Z75 P9 = 9 I = I9 J = .J9 
275 H!;t1E 	riÎAE 	FRINT ".JE .JLUE E.  
MIDI (.r:s,.J + 1,, :1- 

277 U = 1 'O UE I0; 
?.7, ,)1 = 1 + , • 1 H1 = H1 - S hit 

_7? Hr,E 	FFI'•T !:E ';CJI 1E DJ4:,_ 
= 1 THEN PRINT 	•^(Jr 

28S IF S 	1 THEN FRtpT  
z$; HTHE 34 	T..E 5 FEINT "  
2E7 HTAE ?4 •1 T..E 5 PRINT 1 
2:B HTAE 3. 	'T-E ¶ FRIr4T HI 
29) F+)z Z • 1 T: _•))J hiET 
292 RETURN 
293 REM 
Z94 REM 
293 REM tt INITIHLITIQri T.E_E,' cT 
URP[AELES *t 
295 REM 
Z97 REM 
399 DIM 	).1J •.,:r`,i,•{(P,;,7, 2î); 
?9S !; t - - r;E': DE= ,H ' E ■ 2 H • 3 E9 

■ - 19 k) 
313 	FOR 1 - 1 TO 	READ :'.( I :,'}'( I 

NEXT I 
339 FOR I - 1 TO Ik) FOR .J • 1 T!) 1) A 
I,J) • t. NE:{T J NEYT I 
337 A(5,S) • E a~6.5> - E At3 , 5i 
• H•(';,> • H 

349 01 • 2 HI - Z N1 - 4 P9 - ) 17 

343 REM 
330 REM 
333 REM tt IFiIXCLISATI1)1i Dzu:: tt 
3G9 REM 
379 REM 
499 S - 3Te.le 
403 P!)KE 233, INT 255% POK£ _.i, 
- ( I14T (S .1 255 1- i J255 i 

419 PERD M FOKE S,M POKE S + 1.•) 
415 11 • 2 + 2 t M FOKE S + -?,11 

POKE S + 3,9 
420 tel • I1 
425 FOR F • 1 TO M - 1 
439 RECD T(Fi [hi - tel + T(F) 
435 POKE S + Z t (F + ti,IH -

[NT ([N . 25L i t Z';) 
449 POKE S + 2 t (F + t) + 1, INT < iri 

i 25:1 
445 NEXT F 
450 READ TcM> 
453 L - IN - It + T'.r1) 
400 FOR F - 0 TO L - 1 
465 READ X 
470 POKE F + S + It,X 
475 NEXT F 
476 REM 
477 REM 
490 REM tt £:<PLICuTION: it 
453 REM 
499 REM 
599 HOME 
505 PRINT TE( 15;; "OTHELLO" 
S@' PRINT TAE( 151:"-------" RPIHT 
519 SPEED= 199 
529 PRINT " LE JEU OTHELLO :E JOUE :•JR. 
UN PLATEAD".«DE ';4 CASES AVEC 54 PIT: P. 
EVERSIELES. , "(lJ'i COTE ELANC ET Url CTE 
VERT) • PRINT 
525 PRINT " LE EUT DU JEU ET D'cNTG!JF_ 
R LES PIONS","cDUEF.,E; FOUR ;•J 'IL': 	)IEH 
T DE LA","COIJLEUJ DES VOTRE.." PPIHT 
539 PRINT • EhiT4+JREP. ':'EST _NFER:1E'z' UN 

PION OU","UNE R~HGEE DE PI!JN L DE :.'-D~JE 
RSAIRE ","ENTRE 'JH DE V0; PIOri; DEJ =.~_ 
S ET", •CELUI !TUE !)'J; PLACEZ " PRINr 
533 PRINT " VO!J; DEVEZ TOVJOJR.£  
R. Ali MOINS","UN PION cDUER;E r ':H4 ?J: TO 
)1R, OU PLOP,","VOUS DEVEZ PAS-,ER I)OT-._ T 
OUR." PRINT 
5)3 PRINT 
539 SPEED= 255 

S4O PRINT T-E 	Fr93';EF ;h)r ':J:-_ 
" ,ET PF 

542 PEM 
344 FEM 
546 	PEM 	tt DE:S Ir) Z4J D.T1iE^ is 
54; REr1 
510 PEM 
5•;fr) NCR 	HC OL. 	_ _ 
565 FOR r = _) TMJ ;:.; ;TEC .. 
570) HFLOT i,),',•  
575 NE::T Y 
,'J FOP :: • 71) T0 	: :TEF 1•. 
5', HPLOT '<. 9 T) • I 
59k) NE T ., 
791 SCciLE- 1 
595 HCOLOP = 5 
59: FOR II = 1 TO 
597 	DP4W It >.T 	• 1-; t 	I : 

- 1 : 	DPau I : 	.•A NT .. - . , r 	. 
- 1.,? 

S9 	HE;:T I 
799 GONE 3900 
.90 H011E 
:15 PRINT "VOULEZ-•)OU: LES PIONS 

OU JAUNES "."! 1 0U 2>- :• GET Pt 
PRINT Pt 

615 PRINT 
:29 IF Pt • -" THEN 1) • N H • E 

,OTO 631 
525 IF Pt ■ "l' THEN 0 - EH • hl 

GOT!) ;31 
39 ,)TO 515 

.3t HOME 	.O~iJE 2099 
535 PRRINT "VO)JL£Z-riOUa ):ONMEN;ER :0,N> 
? ". CET Pt PRINT Ft 
63; PRINT 
X40 IF Pt :. 	i "0 - AND Ft ! 	i 

THEN 635 
545 IF Pt • "0" THEN 799 
659 1.)SI)E 23@ 
:'SS IF H1 - 9 OR Fil • 64 OR c9 > 2 

THEN 553 
557 REM 
559 REM 
551 REM is LE JOUEUR JOUE tt 
FF; REM 
G,FS REM 
799 TI • H•T2 - 0 
795 HOME 
710 HTE P,' INPUT 'OU JOUEZ !TOUS 	.Z1 
' HTAE P, PRINT " EN •:ZZ 
713 I - VAL < MIDI <Zs,2,1ii Ps 

■ MIDI (Zt,1.1, 
72@ IF I < 9 OR 1 > S THEN 733 
725 IF I > 9 THEN 755 
730 PRINT ' HTAL 5' PRINT "PASSEZ UO.J 
VOTRE TOUR ? 	GET Pt 
7.',5 IF Rt • "H" THEN 73 
749 GOSUE 900 
745 IF N2 i 0 THEN 795 
75@ IF N2 ; _ Z THEN P9 = P: + 1 

GOTO 850 
753 J - 9 
760 FOR Z • 1 TO 8 
755 IF Pt - MID$ (CS,Z + 1,1) THEN J 
• Z:Z = P, 

770 NEXT Z 
775 IF •J • 9 THEN 703 
750 IF N(1 + t 	+ 11- ! 	i 1 THEN 705 
755 1J - - 1: .O:V 19d 
790 IF S • 9 THEN 703 
795 P9 - 9'V - 1 GOS1JE 100 
800 HOME • HTAE 8 
$393 PRINT "CECI I)OUS DONNE".

J 
. 

519 IF S •' 	- 1 THEN PRINT "PI-J'i" 
815 IF S i 1 THEN PRINT " PIONS" 
'325 HI • H1 + S + 1 111 = O1 - S Ni 

• NI + 1 
830 HTB 34' OTA£ 5 PRINT "  
831 HTRE .37' VTAE 5' PRINT H1 
8.',2 HTAE ',4 VTr4B 5 PRINT 01 
840 IF 01 > 9 AND N < 54 AND P9 

2 THEN 550 
@59 REM. 
851 REM 
%52 REM is FIN DE LA PARTIE s4 
553 REM 
:`34 PEM 
F5. HOME 
550 PRINT "VOUS AVEZ ":H1:• F'IOriS E il') 
i:01 
555 	IF HI i O1 THE); PRINT "EP L"J..!•iJS 
AVEZ GAGNE 	• !;OTO ,389 
370 IF HI = 01 THEN PRINT "l)U5 0''E 
EX-AEOVO.• .0)T) 550 

'375 PRINT ".J'AI CACHE 

.') PFtpT 
55 	FPINT •u)J-:-,1011: PE J'-jl_F à.. 
" 	,ET Pt 
90 IF Ps . .H° TH_H TE"T 	END 

591 	TEXT 	'.;Pl 
592 

 

Sn 
595 REM tt )J; 	3EZ ;raE T.),= 
'CCDI'. TEtJ 	,._ - : ,JF 	')j: tt 
;9' REN 
,,aa FEM 
?•)7 N2 • .) I? • . J? • .) 
905 FOR I = 17 TO I 
?t) FCCP J • J' T.) 
?1S 	IF i.c I • I•, • Ii 	TrEr. 9 
920 U • - 1 	':4;'JE 100 
925 IF ; - 9 THEN 940 
930 H2 • NZ + 1 
933 IF tNT 	PriD ' i i s HZ) ■ 0 

THEN I9 • I J? = J 
940 NEXT J FIE/.T I 
930 IF N2 • @ THEN 973 
955 1 • 19 J • J? 
950 HOME 	HTRE 5 PRINT •(JOV£ A!?IE: •. 
N2:• POSSIEILITE': 
961 IF HZ i I THEN PRINT 'S' 
970 PRINT 	HTAE >) PRINT •V,)U: ;OU-_ 
N •: NIDS (C*,J + 1.I):I 
972 FOR F ■ I TO 2000 NEXT F 
973 RET'IPH 
1990 DATA 91•-tl-1.0.-t.-1.9•-..'. -
11.0,1.1 
1093 DATA 	 17,11.2;•21,:;,?), 
7,13,2:. 23.23. 19.19 19.I9.17.23.33 
1010 DATF. 54.54.3';. 35. 30,35,:2,6_.;2.52 
,0 
1920 DATA 45.45.35.36•:3.53. 3,53• t.• t? 
45, 45, 45, 45,îS.15£ 3, 7.';3.£7.7';•;:•9 
1030 	DATA 43.4536.35, :?.53.6?.•;3.t,,. 
6, 9, 43, 43. 45. 54, S4. 53.£3.53.63,0 
1040 	DATA 	45,45,£7.';7.';,3.';7.44. 44.44.4  
4,44,44,34,54,54.54.54,0 
1030 DATA 18.18.:3.53.45,45.45.45.7;.3.; 
6,63,53,67 „3 ;:,44,43,45.45,0 

10:9 DATA 63,:3. 3F. 7';.54.54.54.54.45.45 
,43,43,35,3:,:3,1 3,0 
1070 DÇTÇ t8. 1;. 9, 9, 35, 35. 35. 35,53,'3,; 
3,63,9 
1080 	DATA 	IS. I'3.';3.';7.3';. 7';.43. tS.3 
5,37,36„ 	053,,3.54,46. 	45,45,53.54.53 
5.3,53,0 
1990 	DATA 45.45. 75. 7';,';7.';3.';3.';7.54.54 
,43,43,45,43,54,54.27,27,27.27.36.36.45. 
45,0 
1100 DATA 	53,13,36,36.45,45.45•`.4 „ 4. 

63.£7,53 	,54.54.43.45,45.45 8+;•?„ , 
3,63,0 
1119 DATA 27,27.36•?6.45,45,43.45.1•; 15 
•Is, t$,t,3,::, 3.•;3 ?:,35,9 
1120 DATA 27, 27. 35. 7';,45.45.4557.57,53 
.54,';2.';2.';3';3.';'3.7';. 7';.I) 
1130 DATA ;?,';7.36,S;.45,s3•s5.s5.1S t5 
,18,15.';7.';.3.';3.';7.7';. 7';.'3 
1140 DATA 57.5?•7n•3,.45.45.45•45.15•1£ 
is, 18,2727_7,i7.7';. 3';.0  

1150 DATA 45,45.54.54.';7,';7.£7.r7.?';.7 
6, ';.7.; 45,45.45.45,9 
1i50 DATA ';7,';3.7';,7';,9.9.9.9.54,5454. 
54,27,27.27,27,3% 76,45.45,45,45.0 
1170 DATA 53,t,9:9, ?S.Sti.;7.'74545t'; 
45,54,54,55.55.;3.50,50.60,36,37.37.41. 

45.45, 34, 35, 55. 39,50,75.45.54.39.0 
1900 REM 
1903 REM 
1910 REM st DESSIN DES QUATRE PI!)).; D 
E DEPARTS St 
1920 REM 
1930 REM 
2000 HCOLOR = I 
2010 DRAW 17 AT 126,80 DRAW 17 

AT 142,96, 
2929 HCOLOR • 3 
2030 DRAW 17 AT 142,£0 DRAW 17 

AT i2';.9'; 
2050 HCOLOP. • 0 
2@5t IF 0 - 2 THEN HCOLOR • I 
2962 DRAW 17 AT 240,20 
2070 HCOLOR ■ H 
2071 	IF H - 2 THEN H~:OLOF. = 1 
2072 DRAW 17 AT 2:0,29 
2050 RETURN 
31300 VTAE 8 PRINT "OTHELL!)" 
3010 PRINT --------- 
3011 NORMAL 
3020 PRINT "PE!!EPSI" 
3100 RETURN 

OTHELLO 
Mesurez-vous aux capacités de "raisonnement" de votre 
MPF II. Un bon programme d'OTHELLO où vous n'avez 
pas toujours la partie belle. 
Le mode d'emploi ainsi que la règle du jeu se trouvent 
dans le programme. 

Laurent KOENIG 

REFLEXES 
Un petit programme histoire de voir si vous n'etes pas un 
danger public au volant de votre voiture. 
Pour utiliser le programme il suffit de se conformer aux 
messages et appuyer sur sa touche aux tops sonores ou 
lumineux. 

Alain LEDMIRAL 

_90 INKS:PAPERO:CLS 
_100 PRINTCHR$(17IIGHR.f(20)tCNP.f(4) 
_110 PLOTO,3,6:PLOTO,4,6 
_115 PRINT:PRINT 
_120 PR!NTCHRf(271i'N•tSPC(11)•--> REFLEXE <---:PRINTCHR$(4) 
_130 FORI-iOTO12:PLOTO,I,1.NEXTI 
_140 PLOTI,10,• 	TESTEZ VOS REFLEXES SEUL OU EN 
_130 PLOTI,21,• 	MATCH A DEUX, SUR UNE SERIE DE 
_160 PLOTI,12,• 	19 TOPS SONORES OU LUMINEUX. 
_170 WAIT30O 
_150 PLOT2,15.3:PLOT3,15,12 
_185 PLOT4,15,'---> VOICI UN TOP SONORE' 
_190 WAITIOO:MUSIC1,4,4,O:PLA'r1,0,1,2000:WAIT200 
_200 PLOT2,t7,3:PLOT3,17,12 
_205 PLOT4,17,•---> VOICI UN TOP LUMINEUX' 
_210 JAIT200:CLS: PAPER?:NAI T7: PAPERO 
_220 WADTIOO:HZRES:PRINTCHRi520)ICHR$ G 7) 
_7.30 PRINT•JEU SEUL OU A DEUX '7 (1/2)• 
_240 GETNDs: ND-VAL (NB*) 
_743 PP.Ir17:PRINT 
_250 PRINT:INPUi*I,r PRENOM 	'I13f:PRIN1' 
_260 PPIII7JIf••, VOUS AUREZ LA TOUCHE tD1•:WAIT200 
_263 PPlN7a PRINT 
_270 IFr10-1 THEH300 
_280 PRINT:INPUT- 2•eo PRÉNOM : •IJ2$.PR1141 
.290 PP!PI7J2S.', VOUS AUPEZ LA TOUCHE IPI'):WAIT300 
_300 PRINT:PRINT:PPIPl1 PRf_T ... ALORS TAPEZ UNE TOUCHE 

PRINT: PRIrIT: GOT0350 
_500 PRINT•, GAGNE LE COUP •ICP 
_310 PRINT•AVEC •ITPI' CENTIEMES DE SECONDE') 
_320 CURSETCU,20,a 
_530 FILL190,1,INTfRND(1)it6)•1 
_535 PLAYI,0,0,0 
_540 FORE-199TO199-(TPf4)STEP-1 
_350 CURSETCU.5,E,3:DRAW6,0,1 
_555 SOUNDI,E,3 
_560 NEXTE 
_565 PLAYO,O,O,0 
_370 GOSUB2000 
_360 PRINT:PRINT:PRINT 
_590 IFTP<TRTHENTR-TP:JR$-Tf 
_600 NEXTCU 
_601 REM 
_602 REM fi##!F#1fi1Ff#i#fifl 
.603 REM #ll# RESULTATS fi#• 
_604 REM #fM#i7if}71V#111#1Ff4 
_605 REM 
_610 PRINT:PRINT:PRINT•TAPEZ UNE TOUCHE POUR LES RESULTATS•:GETW$ 
_620 TEXT:PRINTCHRS117)ICHRS(20)(CHRS(4) 
_630 PRINT:PRINT 
_640 PLOTO,3,'3;PLOTO,4,3 
_650 PR!NTCHRf(27)I•N'ISPC(9)•--> RESULTATS (- 
_660 PRINTCHRf(4) 
_670 PLOTO,1O,2:PLOT9,10,'CHOUETTE ' LES RESULTATS•:WAIT200 
_680 PLOT9,10,'  SUSPENS. .. 
_690 WAIT200:PLOYI.10,'RECORD DE •,STRf(TR1+• CENTIEMES 
_700 PLOT2,12,4:PLOT3,12,12:PLOT15,12,•PAR' 
_710 IFJR$-•0•THENPLOT20,12,Jlf:G0T0730 
_720 PLOT20,12,J2$ 
_730 FORI-1TO10:PRINT:NEXTI 
-740 PRINTJI$I• GAGNE 'IJ1I' COUP(S) 
_750 PRINT:PRINT•AVEC UN TEMPS MOYEN DE •(INT(T1/Jll 
_760 IFND-ITHEN790 
_770 PRINT:PRINlJ2f1. GAGNE '1321' COUP(S) 
_760 PRINT:PRINT•AVEC UN TEMPS MOYEN DE •IINT(T2/32) 
_790 PI OTO,2D,6:PLOT5,25,•ON EN REFAIT UNE 7• 
_000 GCTRf:1FRf-•o'THENCLEAR:PRINTCHRf(17):GOT0220 
_810 CALLMF42D 
_1995 REM 
_)9V6 REM Ma♦ rrl!FM IIf IftI1Ii***iIi*R•  

_1997 REM !!f AFFICHAGE COUPS *D* 
_1990 HEM •*il fll6M!lrtiA llF fll *4*0*!! 
_1V99 REM 
_2000 FORU-OT020:CURSET6,U,3 
_2010 FILLl,l,INTlRND(l)!6)•1 
_2020 NEXTU 
_2030 CURSEiCU*5,0,3 
_2040 tFCP d 0THENCHAR48'CP,O,I:RETURN 
_2050 CHAR49,0,1 
_2060 CURSETCU.t,9,3 
_2070 CHAR40•(CP-10),0,1 
_20fiO PC TURN 	 • 

_305 REM 
_310 GETWS:TR-44:PR!NT:PRINT 
_312 REM 
_313 REM !s#f###*fiii 
_320 REM *** JEU *** 
_325 PEM *##!»i!##!it 
_327 REM 
_330 FORCU-6TO222STEP12:CP-CP.1 
_340 IF RND(I)>.993THEN400 
_345 T. •• 
_350 Tf-KEYS:IF Tf- •• THEN340 
_360 IF T$-Q' THENPRINTJISI 
_370 IF T*-•F• THENPRINTJ2$i 
_300 PRINT • NE FAITES PAS N'IMPORTE 0001 ' • 
_385 WAITIOO:PRINT: PRINI:PRINI 
_390 GOTO 340 
-•100 A-PND(11:IFA).3THE)J420 
_410 PAPER7:WAITS:PAPERO:GOTO430 
_420 MUS ICI,4,4,0: PLAY 1,0,1,2000 
_430 DOKÉM276,0 
_4.10 Tf-)<EY$ 
_450 iFTfe••7HEN4.10 
_460 TPIMFFFF-DE1,K(M276)): IFA<•.5T11ENTPTP.5 
-465 IFTP>•14THENPRIr(TvPRIHT•TROP LENT...ON LE REFAI 

	
":GGTO34o 

_470 IF71•-0T4E)1P1INTJ I's;: 31-II'1: T1-T1*TP 
_480 lFT$.'P'r1ICNPR111TJZf{:J2-J2.1:T2-T2.TP 
_490 IF ric i'O•ANDT•t )•P'TMf rIPR1,(T •REGARDEZ OU VOUS r APE Z ":WAIT200 
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E Lt'rLE IS. iItIE 
%kTIElE EH COUPS 

MA ORILLE 

I 2 3 4 

6 7 	9 10 

11 12 13 14 15 

16 17 18 19 20 

21 22 23 24 25 

TA GRILLE 

12345 

6J8 9 ri 01 

11 12 P3 14 1.  

M 17 18 1i 20 

21 22 23 24 

5:X='9711+X+Z) 
*97:Z=INT (X 
,E3): X=X-E32 

1O:IF X=OTHEN 5 
15:'/.'E3/<)' 5:V 

=X-111T :?= 
INT i.E. 25V 
#1 ':PETI.)Pu1 

4O: " ":=C PP lIlT 
"ITNILLE 
VIILE" : PRINT 

lilT 

'rjO:FrjR J-ITO 2u 
IF Y»OPPIIIT  

MA GRILL 
E :":GOTO 50 
3 

,rJ2:PpltiT " 	TA 
GRILLE 

503:PPItiT " 

50:F0R i'1T0 5: 

B+I :C=,+2: 
D-A.: E+4 

5O:rRlliT IY?ING 
Bi Ci 

D;E:PPINT 

540:I1EXT I:PPII1T 

IIEXT j:PRI1IT .'"..FPIIIT 
":PPIIIT ' 

':.û'F'5P K=IT0 5 
'1O:G0SUk 5 
62û:FIJR L1TO K: 

IF ?=N(L) 
THEN 610 

30:IIEXT L:4'V.,= 
(:NE;:r V:9»0 

(jO: FOP r16TO 10 
1 . DEEP 

I : Pui 	"PLi 
CE t.' E:TEuiIJ 

S: IP1PIJT 
1):11[,:T ti 

7I0:RR.1: INPUT 
". TON TIR 'y" 
;iiuTo: IF Ni 
25BEEP 3: 
PAUSE "Mu'/.I 
x25":GOTO 71 
o 

;:':FCF .-T(_ 5: 
'LET 

?3C:11ET V: IF T 
THEN 760 

51:EEEP 2:PUSE 
'. F'TE , 

HFA J':GOTO 7 
65 

-i'ù: BEEF 37: PAUSE 
.' UT,UIl DE 
M011IS ' ":P=P  
-1:PiIJE ', I 
L F1,ElI PESTE ­P: : IF P=O 
3j10 340 

'.:: IF F"3EEEP 1 
: P-iLI5E " :iuJ 
'EC01JP 	9 I I 

7: PEEP i : pçuJ5 ,. 

 

A MON TOUR 

770:WrW+1 
772: 0 '0:0(jSIJ 5 
775:FOF: K=27TO W 

:IF "=( K) 
LET 0=1 

730:IIEXT )(:IF 0 
THEN 772 

735: ' U )l =',' 
1o:U:r0P V=6 

TO lu: IF 'i'=A 
'I LET (V= 
o: j= 

OO: NEXT VS PEEP 
I : pç,uJ5 	" JE 
TIRE EN "'f 

:IF UTHEII 82 
0 

8115: LEEP 2;PIJSE 

" FTE , DOII 
ilGE" : OC'TCJ S 
30 
PEEP 3: PIUSE 
" JE T'-d EU 

PAUSE " IL T 
-EH RESTE "; 
Q:IF 0=0601(i 
850 

825:IF 0' 3BEEP 1 
:PÇUSE " JE V 
AIS T',-'iOlR 

330:GOrO 71) 
340:E'EEP 5:PiU'E 

' BnVO'TU ES 
'It1QhiE1JR 1  

" : FPItT "Tu 
H' UTILISE: 
"R"FUSEES" 
:GOTuj 900 

350: PEEP 5: PAUSE 
"JE T -AI VAI 
,ICU":PRINT 
,4VEC 3EULEME 
liT ';R;"FIJSE 
ES" 

i)11[: I1IF'UT "TIJ p 

IF TZ-"I3" 
THEN 950 

2:O:F'PlflT "AS-TU 
PEUR DE PER 

DPE ?"uEIiD 
'',ei: INPUT "UNE A  

IJTRE GRILLE 
, ";Ti:IF TI 
="O"TliD i 

960:GOTO ,Au) a 

Attention, votre P01211 risque de prendre l'eau avec ce 
programme de bataille navale, si toutefois il ne vous coule 
pas avant ! 

Alain DUBUS 

Mode d'emploi : Faire SHIFT = en mode DEF 
- Après l'impression des deux grilles, l'ordinateur place ses 5 bateaux 
puis demande au joueur de placer ses propres bateaux. 
- vers la fin du jeu, l'ordinateur prend tout son temps car il lui faut élimi- 
ner les coups déjà tirés. 
Lignes 480 à 540: impression des grilles 
Lignes 600 à 630: l'ordinateur place ses 5 bateaux : A, B, C, D, E 
Ligne 700: bateaux du joueur F G. H. I, J. 
R : nombre de fusées titrées. 

LABYRINTHE INVISIBLE 
Conscient des dangers que renferme ce labyrinthe qui 
n'apparaît pas à l'écran, vous irez à la recherche des trois 
trésors qui y sont dissimulés par l'intermédiaire de trois 
robots. Les pièges existent sous deux formes : puits dans 
lequel un robot peut tomber ou mine sur laquelle il peut 
ex p loser. 

Bruno INTERNICOLA 

Mode d'emploi: 
La découverte d'un trésor se fera savoir par un son hachuré puis il 
faudra l'emmener à l'extérieur du labyrinthe dans une case contenant 
le symbole graphique du trèfle au bas à gauche de votre écran. 
Pour vous faciliter la progression dans le labyrinthe, la touche F5 allu-
mera les murs immédiatement à côté du robot et les cases restant en 
couleur de fond de votre écran sont des passages. 
La touche F3 allumera tout le labyrinthe et vous verrez les pièges et 
les trésors. (Mais ce n'est pas du jeu D. 
En haut de l'écran, apparaissent différents commentaires, suivant que 
le robot est détruit, tombé dans un puit, découverte d'un trésor. 
Si le radar de votre ordinateur ne peut pas repérer les pièges, par 
contre, il détecte par sondage les trésors et affiche en haut de l'écran 
les distances en nombre de cases séparant chaque trésor du robot. 
Exemple : Si le compteur du trésor nl 1 est égale à 22 celà veut dire que 
le robot est juste sur la case immédiatement en-dessous du trésor. 
Le labyrinthe se dessinant aléatoirement, il peut arriver qu'un trésor 
soit enfermé entre quatre murs ou également que les entrées soient 
fermées. Dans ce cas, vousdétruirezle murvousgênant avec la touche 
N si le mur est au Nord, E s'il est à l'Est et W s'il est à l'Ouest. 
Mais attention, vous n'avez que trois bombes. Lordinateur d'ailleurs 
vous préviendra lorsque vous aurez usé la dernière. 
Pour vous donner une idée du déroulement du jeu, la première fois le 
mieux est d'éclairer le labyrinthe (F3). Ayant une TV Noir et Blanc, la 
couleurquej'ai choisi ne vous plaira peut-être pas, à vous dela changer. 

4 FEF'1.4tIREÇT iot ; F 1 l'jRDsF7 'JL$Z O'JESTC EST 
.5 
6 
7 PLirE6142,102 F'CES143,8FûvE144., lci2 F'jVE165,102 
8 OU=3C72C 
lù '3C'TO2Oe3 
ia FCIPL@TlJ1 
1E'1 PI=774+1U7 SNIji 
1 e IFF'EE.Fl>1Ei2THEu1:1 
1134 Pû-EPI94nE::T 
ie FORL=CjTOl 
1i7 PI=774SsIHT<RND< 1 '+276 
top, 
iie PÛKEPI,66:t.1E:T 
122 CJSUB13'3EC'VETF',CT1=TP 
124 GO 1-IB13e FUET . E' . T2»TR 
128 OSIJB13€1:FrJKET,3.T3=TR 
129 6010140 
1:0 TR746t1tT'frHtJ(1.'+276) 
1 	JFPEEv TP =1rFEEv ; =4IJFPEE 1 TP)=6lIppEETp =wTHEN1 
136 PETJRH 
140 
153 P'JEBF81 
i;•o /=FEE203' 
171 t'=O 
172 IFZ=33THEb't=-1 L'Z=l 
173 IFZ?.4THEHDX=1 DZ=-1 
174 IFX=39THED7=€.2 DZ=22 
175 1F<=G3IHEUDX=22 DZ=-22 
176 F0KEt'F' 32 
177 tIF'DP+LiZ 
178 IFFEE}(1lP102THEt4DPDP+DZ:P0VEfpP,81:60TQ170 
179 IFFEEK' DP.'=86THEI1=11-LFi . '0TÙ398 
150 1FFEEK1lF)=0THE11Z=TZ+i 6:10200 
151 IFPEEK LIP)=94THE4(1=f1-LH ,1iTû00 
182 IFPEEVi'DP,=38DTZ=3THEr1017 
183 IFPEE) DP;.=8,THEH6USUB6000 r FOVEDF 8 : DPDP-22 . POKEDP , 81 LA'0 : 	60T022€i 
15 PiJEflP,81.P0KEDP+0IJ,1.jFFj=1THE15' 
186 IF::=47THE16USUE600O . P0E:36S79 	28 PR!NT"T)EE WEST PK LU JEU 	" 
187 JF=55THEHG0SuE6000 POKEOU+DP-22, 1 POKE0'J+DP+22 1 . PocEoU+DP-1 , 1 POKEOIJ+tF+l, 
1 
188 PU.E773001 P0E7735,02:PCvE7740,03 
190 PPIUT"i 	 Il 

191 PRIHT"l 	".11P-T1DP-T2,DP-T 
132 1FI3THE10J1û19'  

1 	jF,.TkEH50.3 
14 IF;:=9TiEl4c3, 
195 IF;:=49THE504 
19's 6010170 
20') FOF'T= 1 îrci  FC'E 	. 200 F6L=1 1')IO P4E:T FC'•'E3S7'.0 t4E.J f1I'Fe1 LiLs1 
iII 	PlI1T" IIIITiriiI1ItiiIUir1" 
204 FFIHT»m 
.:03 FIP1TTFiiV0' 
204 FEU4r1Z. 	tF DE  
2j' F':'FT i 1131 000 
.::0; PFItT"EJ')1HEZ LA C A -.E 4'U 
207 IF&F'-TI=0THE4:1=4 
20-8 IFt'P-T2=0THEH0.=4.: 

1FL,F-ï.=0TNEt103=4: 
.I 1 :.0T017@ 
220 F'WT"TF:ET0IJFtiEZ 
230 00T0170 

':, FUFT=iT1i1.i TEP-! Fu E c;( 	T tiE T 0F E_.-'77 
'i1 FFIPIT"TFOBOT L'ETIJJT 	 " PD=RrI+1 
03 FCrEtP . 	60.l)r4010 r=si.: ; POKELIP .$1 
305 F(PT= 1 	r1E,T '_'U 10170 

FûE3'87.i 4EXT•FOE36'7€.0 
3 	F6T250Tû1.0EJEP-1 F0lE36577 T 1EXT :FûKE3S77,0 
400 FPIt1T'rn 
401 FFJtT"TPijB0T TOr1E:E DANS PUITS" 
402 RT=FT+1 O0S'JB4O1O 
403 F0KEt'P.?2 FORT= 1Tû0Ø NEXT 
404 DP=Si3 . F'0KEDP,1 
405 0ûU170 
500 IFPEEDP-22=IO2THENP0KEtP-22, 320010600 
501 60T0170 
502 IFFEE(DP- I )102THElP0EDP-1 32 GOTCt600 
503 0010170 
504 
505 00T0170 
600 FOF:T=250TOI30STEF -1 P0VE36877 T NEXT . FUKE.3687?, O :RJ=pI*1 
601 IFRI=3THENPP.IF1T"m*LUS DE MUNITIONS 
'02 û':'10170 
2000 FPIlT" w-" 
2004 FCRL=0T014 POKE26S7G,200 FORT=1T050HEXT :p0KE36876,Ø 
2005 N=J1T(PUD(116 
2006 0Hp4G0SuE2020,2cJ21,2022.20232e24,2o25,2026,2027,2028,2029,2030,203I,2032,2Ç, 
33,2034 
200? 4ET 
2010  
2011 PRINT"TIrTIrrIIIIIIIIIrrn' 0010100 
2020 PRIITA" * 	 ' ; RETURN 
2021 PRIHTA" 	 ', :PETUPt4 
2022 PRItT"% 	 I; . RETURN 
2023 PRtHTA"1 	0 io 	 MW"  ; F:ETIJPH 
2024 FF:IHTAZ" 	.' 	 *v' , RETURN 
2025 PRINTFa' 	t 	 *" RETURN 
2026 	 0 >1 	.' ; : PETUP1 
2027 PRINTil$"91 Y4 ffl V4 Q ra 9 U 	$". RETURN 
2023 PRIt4TA$"4 	 1 	 *" RETIJPH 
2029 PRINTA"1 eÀ Q M 	M Q 	"; :pETIJRI,  
2030 PRINTRZ' 	 " , RETURN 
2031 PRI4TF$ 	e 4 n e4'i 	*". RETURN 
2032 PRIUTAS" 	 ' PETUF:N 
2033 PRIHTR" 	; 	 *" . : RETURN 
2034 PRjUTA$" 	4 	 *,' ; : RETURN 
4010 JFRD+RT=3THEN5k30,D 
4011 IFRD+RT=1RND0Z*Lu=3THEN5000 
4C'12 IFFeD+RT=2RtlDCjZ+LR=3THEtl5@çjii 	 vic, 20  
401e G0S'J60O0 	, 
401.. IFRT+RD-1THENP0LE1r.0, 
4016 IFRT+PD2THENP0)E3161 • .32 
4017 RETURN 
5000 PR'IHT"i:4ECNERCNE TERIIINEE" FORT=1TO1000NEXT 

çjç31 
5002 PR. ItT'?t'ETPIJ1T''' FORT=lTo2oOO NEXT 
5003 PRINT '.]/C'IJ FI'Y'IEZ DECCUVERT" 
5004 PRfllT's)';LuR+0Z;"TRES0P(S)" :FOPT=1T03000HEXT.u:,0T05320 
5005 	 *':u. REJOUER" 
5006 PRINT " 	FPUIEZ SURU l:u" 
5010 IFPEEK(203)=52TNE145 
5011 60105010 
561 7 FORT= 1:30T0240: PC'KE.36876 T FORL=1T030 NEXT P0)<E3687G,3 NEXT w o,:uî:sooe 
5020 PRINT'l" 
5021 F•PINT"/0uJS ETES POSSESSEUR DE" 
5022 PRINT" 	";r1; "TFES0R<S)' :F0R111J3000:11E1,T 
502:3 IFII=10RII=OTHENFF:INT"sI !0US FEREZ I1IEIJ'/ LA" :30105025 
5024 OOTC5026 
5023 PRIHT" 	f'Ro':HF1NE F01S".F0RT=1T04000tlE','T:6OT05005 
SO2 IFt1=2THENF'RIliT".ZPII 	LIEH VOuS VOILFI " 6C1T05028 
5027 :60105030 
5028 F•RINT"?J 	ZÎR I CHE" : FORT= 1T040E30 NEXT 60105005 
5030 	 TRES BIEN VOIJ«3 VOILA 
5o:1 PRINT" 	:IrRES RICHE" FCRT=1TCI4O€'0 NEXT: 00T05005 
6000 POKE-M 7 . 200 FURT=1 T'J20i NE:T . POKE3687 '3 : RETIJRN a 

BATAILLE NA VALE 
g 

REU 
'I•' 

Suite de la page 3 

7160 GOSUB 30000 
7170 GOSUB 20000 
7175 IF 10F THEN 7170 
7180 T(I)8 
7190 GOSUB 30000 
7200 IF T(I)MOD8-1 THEN FF+8 
7203 
7205 ' ------TEST (4 SEPT SORTIS 7. 
7210 IF F-40 THEN FOP U"O TO 199 STEP 48 
:LIN[(Ø,U)-( 319.U),6NE>TG0T08000  
7500 60107010 '-RECOMMENCER - 
7993 
7998 
7999 .---- PETOURNER LES CARTES 

RESTANTES 

8000 FOR 1-1 TO 32 
0010 GOSUB 30000 
3020 NEXT 
8025 FOR I0 TO 199 STEP40 
0026 1.INE(0,I)-(319,I),6 
0027 NEXT 
0028 
0029 • -------- TEST DE FIN <REUSSITE ?> 
0030 FOR J-0 T024 STEP OuFOR l-1.J TO 7+ 
J 
0040 IN (T( I )-1)M008'.(I)M008' >81HEN8500 
0050 NEXT: EXT 
0100 FOR l-1 TOSeOOINEXTICLSZSCREE141.4 
elle B0X(00)-(39,24)I,3, luROX(6,7)-(3 

8128 ATTRB1,I:COLOR 3,4ILOCATE9,IOIPRINT 
'BRAVO 

---- - ------20:COLCR0:ATTRB8,0:INPUT 
UNE AUTRE PARTIE;N$ 
8140 IF LEFT$(N$,l)="0 THEN PUN 11 
8150 CLS:SCREE14O,6 
8200 END 
8500 FOR Il TO 5000:NEXT:CLSSCREEN3,0, 

9008 ATTRBI,l:COLOPI,2:LOCATE9,10:PRINT" 
PERDU 
9010 LOCATE 18,20:ATTR80.0:INPUTUNE AUT 
RE PARTIE";NS 
9020 IF LLrTIu4s,1:'O" THEN RUN II 
9030 CLS:SCREENO,6,6 
9100 END 
19900 
19910 • --------------- SOUS-PROG. ----- 

- REPERAGE CE I - 

20000 INPUTPENX.Y 
20010 IF X--1 OR "-i THEN 20000 
20020 1-(INT<Y/40)+I'+tiiNT(N*,'50))$S:,  
20025 PLAY"05LI2DO 
20030 RETURN 
29910 
29920 '--------- SOUS-PROC. 

DESSIN DE LA CARTE 

29930 
30000 IF 1<9 THEN C»(I-l>S5:10 
30010 111>8 ANDI<17 THEN C.(1-9).5L6 
30020 IFI>16ANDI<25 THEN C-'I-175!L-l2 
30030 IFI>24 THEN C-(1-25S5uL-18 
30040 ON T(I)GOSUD 1010,1030,1050.1070,I 
090,1110,1130,1150.1210,1230,1250.1270,1 
290.1310.1330.1350.1410.1430.1450,1470,1 
490,1510,1530,1550.1610,1630,1650,1670,1 
690,1710,1730,1730 
30030 RETURN 
40100 FOR I-0 TO 50 STEPS 
40200 LINE(0,1)-(l,0) 
40300 NEXT I 
41300 FOR 11 TO 51 STEP 5 
41400 LINE(I,0)-(12+I, 12) 
41500 NEXT I 	 a 
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3670 CALL COLOR(1,16.6) 
3680 NEXT I 
3690 CALL SOUND(1))0.000,4) 
3701i CALL F:EYfO,F,S) 
3710 IF S-C' THEN 170' 
3720 RETURN 
3730 CALL SCREEN(6) 
3740 FOR I-2 TO 7 
3750 CALL COLOR(I,l6,6) 
3760 NEXT I 
3770 PRINT 	1.rPP•rr•••rrrrr•r.rrrr•0.0r••t•• 
370( PRINT " •rs•••r•rCALINDfâ1FR+r•.•rr.• •t r 
3790 F'RINT "•+ r ••r•.r.rrr•••rr•••r•••r•r• 
,000 PRINT tssssststss 
1)J10 1 OR 1-1 T(l I')'(, 
302u NEXT I 
303C' RETURN 
304(, CALL CLEAR 
3(Lî0 PRINT " 	 F IN 	": I t 1 1: 1 3 2 I I t I 
306î' FOR I 	TO I:' ' 
3070 NEXT I 
3000 CALL. CLEAR 
'.09n FND 

i 

■ 

CALENDRIER PERPETUEL. 
J 

J 

n 0 
W. 0 

Grâce à ce programme vous pouvez connaître lejourde la 
semaine de n'importe quelle date comprise entre 1582 
(année où le calendrier grégorien fut instauré) et 2200. Ce 
qui est largement suffisant pour un individu normalement 
constitué, non ? 

Stéphane DUNG LAS 

100 CALL CLEAR 
110 GOSUB 37 0 	

140 GOTO I5 1 
1460 NEXT I 

120 GOSUB 3460 1470 FOR 11924 TO 2176 STEP 8 
130 REM 	COULEURS (DE L'ECRAN ET DES CARACTERES) 	 1480 IF F< :-i THEN 1510 
140 CALL CLEAR 	 1490 Z=2 
150 CALL CHAR(64,"003844040810001") 1500 GOTO I520 
160 CALL SCF.EEN(!2) 	

10 
1510 NEXT I 

170 FOR W-5 TO 8 1520 a=z+B 
180 CALL COLOR(W,5,12) 	 1530 8=0 
190 NEXT W 	 1540 GOSUB 1790 
20') FOR W-3 TO 4 	 1550 IF Y<>0 THEN 1680 
210 CALL COLOR(W,13,12) 	 1560 IF F=1900 THEN 1630 
220 NEXT W 	 1570 IF C=1 THEN 1590 
2~0 CALL COLOR(1,5,1) 	 1580 IF C=2 THEN 1590 ELSE 1610 
240 CALL COLOR(2,9,12) 	 1590 IF B-0 THEN 2440 
250 REM 	•••••w•.•••+•••++.•.•r.••.a++DEMANDE DU JOUR•++•+++»••+ 1600 8a6-1 
•••• 1610 GOTO 1940 
260 CALL CLEAR  1620 J=H+4 
270 NB-2 	 1630 Y=G-H 
280 C$- JOUR 	w•• 	 1640 REM L'ANNEE CONSIDEREE N'EST PAS UNE ANNEE BISSEXTILE 
290 LI=18  
300 CO=; 	 1650 REM 	J-ANNEE MILLESIMME rY=0.25 DU 0.50 OU 0.75 
310 GOSUB 7,410 	 1660 F=J 
3:0 CALL SOUND(200,700,Z) 	 1670 GOTO 1120 
330 GOSUB 3200 	 1680 ON Va4 GOTO 1690,1710,1730 
340 AL 	 1690 8=8+l 
350 P=A 	 1700 GOTO 1740 
360 IF (A<1)+(A>31)THEN 330 	 1710 8=E+2 
7570 PRINT :: 	 1720 GOTO 1740 
380 REM REMISE DE TOUTES 	LES VARIABLES UTILUSEES 	A O 1730 8=8+Z 
390 B=0 	 1740 A=6 
400 C=O 	 1750 B=0 
410 D=0 	 1760 GOSUB 1790 
420 6=0 	 1770 GOTO 1940 
430 H=0 	 1780 REM 	A > 6 :RAMENER 	A:b ♦•++r+++a►+r•a++•ar*a.. 
440 Z=0 	 .a++ 
450 Y=0 	 1790 IF A,6 THEN 1820 
460 J=O 	 1800 B=A 
470 GOSUB 179(1 	 1810 GOTO 1920 
480 A=B 	 1820 IF A>13 THEN 1850 
490 8=0 	 187,0 B=A-7 
500 REM 	••»+•R++•+++«++••+•++•r++•w+DEMANDE DU MOIS+•++++•4+•+ 1840 GOTO 1920 
+•+a 	 1850 IF A:20 THEN 1880 
510 Cs= MOIS 	r" 	 1860 8=A-14 
520 LI=18 	 1870 GOTO 1920 
530 CO=3 	 1880 IF A>27 THEN 1910 
540 GOSUB --410 	 1890 8=A-21 
5500 CALL SOUND(200.700.3) 	 1900 GOTO 1920 
560 NB=2 	 1910 8=A-28 
570 GOSUB 3200 	 1920 RETURN 
58.? C=L 	 190 REM 	AFFICHAGE DU JOUR++++++•+++••++w+rwa++a++•r+.+• 
590 IF (C=2)+(P>29)THEN 330 	 ♦..+ 
600 IF (C<1)+(C;>12)THEN 570 	 1940 LI=13 
610 FOR 1=2 TO 11 STEP 2 	 1950 CO=24 
620 IF I=8 THEN 6~0 ELSE 640 	 1960 ON 8+1 GOTO 1970.2030,2090,2150,2210,2270.2330 
6:0 I=I+1 	 1970 C$="DIMANCHE" 
640 IF (P=31)+(C=1)7HEN _3Cr 	 1980 GOSUB ;410 
650 NEXT I 	 1990 C$='-------- 
660 PRINT :. 	 2000 LI=14 
670 ON C GOTO 660,740,740,800,700,760,800,720,780,680,740,780 	2010 GOSUB 3410 
680 D=C' 	 2020 GOTO 2380 
690 GOTO 810 	 2030 C$="LUNDI" 
700 0=1 	 2040 GOSUB 3410 
710 GOTO 810 	 2050 C$="----- 
72') D=2 	 2060 LI-14 
7'V GOTO 810 	 2070 GOSUB 3410 
74r1 D=3 	 '090 GOTO 2'80 

2780 GOTO 2800 
2790 GOTO 890 
2800 A=Z•B 
2810 N=!, 
2820 GOSDB 1790 
2830 IF Y,. .O THEN 1680 
2840 IF C'.3 THEN 2850 ELSE 2860 
2850.B-B-) 
2860 IF 8<O THEN 2870 ELSE 2880 
2870 8=8+7 
2880 GOTO 1940 
2690 F-H*4 
2900 Y=G-H 
2910 GOTO 2580 
2920 REM ANNEE < 1840 	•••+••.•.•••..•++r••••.+••••••••. 

2930 IF (F>=1800)+(F<-1839)THEN 2940 ELSE 2970 
2940 X-2 
2950 F-F+100 
2960 GOTO 3160 
-970 IF (F>-1700)•(F<-1739)THEN 2980 ELSE 3010 
2980 X=4 
2990 F=F+200 
3000 LOTO 3160 
3010 IF (F>=1600)•(F<=1639)THEN 3020 ELSE 3050 
3020 X-6 
3030 F=F+300 
3040 GOTO 3160 
3050 IF (F)=1740)+(F<=1799)THEN 3060 ELSE 3090 
3060 X-2 
3070 F=F+100 
3080 GOTO 3160 
7,090 IF (FT=1640)+(F<'1699)THEN 3100 ELSE 3130 
3100 X=4 
3110 F-F+200 
3120 GOTO 3160 
3130 IF (F>-1582)•(F.-1599)THEN 3140 ELSE 3150 
3140 X-6 
3150 F-F+300 
3160 A=X+B 
3170 B=0 
3180 GOSUB 1790 
3190 GOTO 980 
3200 REM ++•LECTURE DU NOMBRE SUR LE CLAVIERS.. 
3210 L-0 
3220 Os= 
3230 FJ=0 
3240 CALL HCHAR(18,13.32,6) 
3250 FOR T-1 TO NB 
3260 CALL KEY(5,K.TE> 
3270 FJ=FJ+1 
3280 IF FJ>1000 THEN 3840 
3290 IF K-13 THEN 3840 
3300 IF K-7 THEN 3220 
3310 IF K-15 THEN 260 
7,320 IF TE-0 THEN 3260 
3330 IF (I'48)+(V>57)THEN 3260 
3340 CALL SOUND(!00,800,7) 
3350 Os=O$ CHRS(K) 
3360 CALL HCHAR(18,13+T,>) 
3370 NEXT T 
3380 L-VAL(O$) 
3390 RETURN 

750 
760 

GOTO 810 
D=4 

2094) 
2100 

CZ="MARDI" 
GOSUB 3410 

3400 
3430 

REM 	TEXTE 	 •*...... .........  
FOR I-1 	TO LEN(C$) 

770 GOTO 810 00 2110 Cs="-----" 
3420 CALL HCHAR(LI,CO+I.ASC(SEGt(C$.),1>>) 

780 D=5 2120 LI-14 7,430 NEXT 	I 

790 LOTO 810 2130 GOSUB 3410 
:440 RETURN 

800 D=6 2140 GOTO 2380 
3450 REM 	EXPLICATIONS 	•+*••••••••••••++•••••••+•• 

81rî A=A+D 2150 Cs-"MERCREDI" 
3460 CALL CLEAR 

820 GOSUB 1790 2160 GOSUB 3410 
3470 FOR I=1 	TO 8 

830 REM 	++•+ ++++••++•++••+++•+++••DEMANDE DE L'ANIJEE••++••••0 2170 C$="--------" 3480 CALL COLOR(i.6,6) 
3490 NEXT 	I 

••+• 2180 LI=14 3500 PRINT .. GRACE A CE PROGRAMME 	VOUS"::" POUVEZ CONNAITRE LE JOUR DE"::" LA , 
840 Cs=^ANNEE @" 2190 GOSUB 341( 
850 L1=18 2200 GOTO 2380 

SEMAINE DE N'IMPORTE 
510 PRINT 	QUELLE DATE COMPRISE ENTRE ".. 	1582 . 	L'ANNEE OU LE 	':: 	CALENDRT 

86Cî CO=-. 	 2210 CS='JEUDI 
870 GOSUB 3410 	 2220 00508 3410 	

ER GREGORIEN FUT"::" INSTAURE 	ET H2O 

8II0 CALL SOUNDl200,70(t,3> 	 2230 CS-'-----" 	
3520 PRINT " PRESSER UNE TOUCHE..." 

890 N8=4 	 2240 LI=14 	
3530 FOR I-1 TO B 

90/) GOSUB 120') 	 2250 GOSUB 3410 	
3540 CALL COLOk(I,16,6> 

710 F=t_ 	 2260 GOTO 2380 	
3550 NEXT I 

920 PRINT :: 	 2270 C4-"VENDREDI" 	
3560 CALL 5Ot1ND(10U,800,4) 

*-.0 IF F 2200 THEN 940 ELSE 971- 	 2280 GOSUB 3410 	
3 70 CALL KEY(0,K,S> 

940 PRINT TAS(3);"IMPDSSIÉLE 	P.EESAO/EZ :" 	
_1580 IF S-0 THEN 3570 

2290 Cs=.,--- - -' 
950 PRINT :....... 	 2300 LI=14 	

3590 CALL CLEAR 

76r, GOTO 840 	 2310 GOSUD 3410 	
'6O0 FOR I=1 TO 8 

970 PRINT :. 	 2320 GOTO 2300 	
3610 CALL COLOR(I,ti,G) 

980 G=F/4 	 2330 C$="SAMEDI" 
	NEXT I 

990 f1=IUT(F/4> 	 2340 GOSUB 3410 	
3830 PRINT "(ON PEUT FACILEMENT'•::"AUGMENTER CE CHIFFRE (2200)'::"EN NE MODIFIAN 

1000 IF 1HW•G)*(C-2)-(P-29)THEN 101(1 ELSE 1070 	 2350 C1d"------' 	
T QUE LA LIGNE":: 

1C'1O C$="fMF'0SS(BLE" 	 2360 LI-14 	
3640 PRINT "930 El LES VALEURS MAX. DES "::"BOUCLES DES LIGNES lItr)"::"ET 5UIVAU 

1020 LI-17 	 2370 GOSUB 3410 	
TES -20 PAR 20-)::::: 

1030 COQS 	 280 PRINT :::: 	
'•66C, F'OINT 1FRESHER UNE 7O0GRF.. 

1040 GOSUB 34>0 	 2390 CALL SOUND (200, 60 	
:6 0, 1 > 	 %tO F 1 ]R I I TO f3 

1050 PRINT ::: 	 2400 CALL SOUND(200.800,3) 
1060 GOTO 270 	 2410 CALL SOUND(200.100(.1) 	

ERRATA 1Cî70 IF (F'1840).(F;I58l)THEtJ 2930 	 2420 GOTO 270 
1080 IF F'1900 THEN 2470 	 2430 REM 	8<O : IL FAUT : (1' B:8 
1090 IF H<G THEN 1620 	 2440 B=B+7 	 Dans Mission impossible sur 

11(,0 REM 	RECHERCHE DE L'ANNEE CONSIDER 	 2450 GOTO 1590 	 T199 4/A paru dans le N'25, 
.^~~^^+^~^"^^ .~^^^'^~^^^^^^^~~^^'~ 	 2460 REM 	1840 < L'ANNEE 	190r, ♦+ w+rrw11r+ •+ay••r•r•.•»•r•+.w.wr++rr.•••rn 	 la ligne 2910 x=x+x est à 

1110 IF (F>l900).(F'1928)THEN 1170 	 •••• remplacer par x_ x+Dx 
1120 FOR I-1900 TO 218') STEP 28 	 2470 IF F<1582 THEN 2480 ELSE 2570) 
1130 IF F< I THEN 1160 	 2480 CALL SOUND(100.220,0) 
1140 Z-O 	 2490 PRINT " 	 IMPOSSIBLE 	..' PAS D'ANNEES INFERIEURES A"::" 

1150 GOTO 1520 	 15B2 
1160 NEXT 1 	 250,'0 FOR I-1 TO 200 
117rî IF (F.1904)+(F<1928)THEN 1230 	 2510 NEXT I 
118rî FOR 1-1904 TO 2184 STEP 28 	 2520 PRINT :' 	DATE A LAQUELLE LE'::' CALENDRIER GREGORIEN FUT"::" 	 IN 

1190 IF F'>I 	THEN 	1220 TAURE: .... 
1200 Z-5 2530 FOR 	I-1 	TO 700 
1210 GOTO 1520 2540 NEXT 	I 
1220 NEXT 	F 2550 PRINT 	....... 
1230 IF 	(F>19(,8)+(F!1928)THEN 1290 256(, GOTO 040 
1240 FOR 1-1900 TO ::100 STEP 20 2570 IF HG THEN 209') 

1250 IF F!,I 	THEN 	1280 2580 IF 	(F=1860)+(F=1t3u0)T14EN :`9) ELSE 2610 

1269 7-3 2590 Z=") 
1270 GOTO 1520 2600 LOTO 2800 
128rî NEXT I 2610 IF 	(F=1864)+(F-1892)THEN 2620 ELSE 2640 

129O IF 	(F. 1912) • (F! 1928) THFNJ 	l') 2620 Z-S 
13O(î FOR I-1912 TO 2192 STEP 	0 2630 GOTO 2800 
1310 IF F<;I 	THEN 	1340 :`640 IF 	(F=l840)+(Fat960)'(F=I896114EN 265(' ELSE 2671' 

1320 Z-1 265(, Z-3 
1330 LOTO 1520 2660 0(1TO 	28"--~) 
1 340 NEXT 	I 2670 IF 	(F11140) • (F"1076) THEN 2680 ELSE 270U 

1350 IF 	(F>1916)+(F'1920)THEN 	1410 268:s 1-6 
1 360 FOR I-1916 TO 2196 STEP 28 269'' 6(170 	x.'000 
137):' IF F!>I 	THEN 1400 27( ,) If 	(F.10^2) • (F-IOU') MIEN 2/10 ELSE 2730 

I SOU Z-6 .'71r, Z-4 
I 39 (JOTO 1520 :'7; C' GOTO 2800 
1400 NEXT 	I :'7Sh IF 	(r-lrr6) •-(F..1804) 1)([N 2/4n ELSE 2760 

1411, IF 	(F 	1920) • (FC 1928) THEN 	147)) .'740 1=2 
1420 FOR I-1920 10 2200 SEEP 28 2750 GCIIO 	.'U' 'i 
14(0 IF 	F' ,1 	111131 	1460 1/6C' II' 	(F-IU44) • (Fa1137:) TIIF.N :77'' El_BE 2790 

1440 1-4 . 	.'//i) /-,1 
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PRINT"XpOUR LA SUITE TAPEZ SUR x,71" 
GET AS:IF ASC"C" THEN 6120 
PRINT": c OMt1ANDES: " 
PRINT"1[CURSEUR GCH/DRT=DEPLRCEMENT DROIT" 
PRINT"1tCURSEUR HT/BAS =DEPLACEMENT GAUCHE" 
PRiNT"llJTTrJUCHE 'Z'=TIR DE MISSILES" 
PRINT"blUPl"0N NE VIT QUE 2 FOIS'" 
PRINT"1RJOUS AVEZ DONC 2 VAISSEAUX!" 
PRINT")G*TTENTION! ! ! 151" 
PRINT")IR 50 PTS,UNE SURPRISE VOUS ATTEND..." 
PRINT"XX WOULEZ VOUS COMMEHCER(0/N)?" 
GET Rf:IF R$O"O" THEN 6360 
PRINT"7AD(WPPF----BONNE CHANCE----" 
REM 
REM ---------------CREATION LUTINS 
REM 
W=54276: AT=W+1:VO-W+28 
H=W-3:L=W-4 
POKE V+21,62 
POKE 2042e193:P0KE2043,194:P0KE2044,195 
POKE 2041,193POKE 2045.195 
FOR T=0 TO 62 
READ Q 
POKE 12352+T.Q 
NEXT 
POKE V+28,62:POKE Y+38,6:POKE V+37.12 
FOR T=0 TO 62:READ Q:POKE 12416+T.Q 
NEXT T 
POKE V+41,7:POKE V+40,7 :POKE V+42,7:POKE V+44,10 
FOR Two TO 62:READ Q:POKE 12480+T.Q 
NEXT T:RESTORE 
POKE V+43,5 
X=150:POKE V+4,X 
PRINT"7" 
Y=38:A=0 
A=A+2 
Y=Y+10 
IF Y=220 THEN 7600 
POKE V+S,Y 
POKE VO,15:POKE AT.15:POKE W.17:POKE H,A:POKE L.A 
FOR T=1 TO 50:NEXTT 
LOTO 7440 
POKE VO.0:POKE W,8:POKE AT,O 
POKE /+16,2:POKE V+2,30:POKE V+3,220 
FOR T=55416 TO.56176 :POKE T.1-NEXTT 
REM------------------TRACE ETOILES 
REM 
FOR T-1 TO 20 
ET=INT(RND(1)*500)+1223 
POKE ET,42 
NEXTT 
GOTO 50 
REM-------------------DATA VAISSEAU 
DATA 0,16,0,0,16,8,0,16.0 
DATA 8. 16,0,64,204,4.67.255,4 
DATA 67,255,4,67,255,4,79.255,196 
DATA 127.3,244,127.3.244.79.35,196 
DATA 64,168,4,66,170,4,2;170,0 
DATA 0,168,0,0.168.0,0,32.0 
DATA 0,32,0.0,32,0.0,32.0 
REM-------------------DATA MISSILE 
DATA 0,0,0.0,8,8.0.0,0 
DATA 0,240 ,0,0,240,0,0.240,0 
DATA 0,240 ,0,0,240,0.0,240.0 
DATA 0,240 ,0.0,240,0.0.240,0 
DATA 0,240,0,2,8,0,2.168,0 
DATA 10,170,0.2.165.9.0,160,8 
DATA 0. 160,0,0.0.0.0.0.0 
REM --------------------DATA DRAGON 
DATA 0,10,176,0,42,52,40,40,61 
DATA 170,40,255,138,171,255,2,175,207 
DATA 0,191.192,60,255,192.243.235.192 
DATA 253.255,0,255,255,0,63,252,0 
DATA 15,248,0,2.136,0,2.10,0 
DATA 2, 128, 0, 0.0, 0.0, 0, 0 
DATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0 	 ■ 

CALCULS STATISTIQUES PC 1500 
Le micro-ordinateur de poche PC 1500 de SHARP ne 
possède malheureusement pas de fonctions statistiques 
préprogrammées. Du point de vue de son utilisation en 
tant que calculateur scientifique, il est moins complet que 
bon nombre de calculatrices. 
Le logiciel présenté ici a pour but de combler cette 
lacune. 

P. GARRIC 

Le logiciel proposé a été écrit dans le souci de satisfaire à quatre exi- 
gences: 
1) Etre d'une utilisation aisée, ce qui est indispensable lorsque l'on 
est susceptible de rentrer dans la machine un nombre important de 
données. 
2) Permettre l'utilisation du programme d'acquisition des données en 
tant que sous-programme d'un programme utilisateur. 
3) Occuper le moins de place mémoire possible afin que l'ensemble 
logiciel + résultats puissent être conservés en permanence en mémoi-
re (le logiciel décrit occupe 648 octets de mémoire). 
4) Utiliser des variables de stockage des résultats - du moins ceux qui 
sont indispensables - comportant deux lettres (variables définies par 
l'utilisateur de la machine). Ainsi le risque de destruction des résultats 
par réaffectation des variables est réduit (ce qui est particulièrement 
important lors de l'utilisation du programme d'acquisition en tant que 
sous-programme). 
Le logiciel permet de calculer la moyenne, l'écart-type, la somme, la 
somme des carrés de N données X et de N données Y la somme des 
produits XY le coefficient de corrélation des données Y par rapport 
aux données X. l'équation de la droite de régression linéaire, les valeurs 
estimées de X et Y. 
Description sommaire du logiciel 
Le logiciel se compose de deux parties distinctes: 
- un programme de label "S" assurant l'acquisition des données, le 
calcul des sommes, sommes des carrés, moyennes, écarts-type et la 
somme des produits croisés, l'affichage des valeurs d'entrée (fonction 
de vérification faite en fin de programme pour éviter d'avoir à appuyer 
sur la touche ENTER durant l'exécution, tout en maintenant l'affi-
chage). 
Son organigramme est donné sur la figure 1. 
- un programme de label "A" assurant le calcul et l'affichage du coeffi-
cient de corrélation et des résultats de la régression linéaire. 
Son organigramme est donné sur la figure 2. 
Le détail des calculs, pour ceux qui n'ont pas horreur des formules 
mathématiques, figure dans l'encadré 1. 
Les variables utilisées dans les deux programmes sont: 
- CN : nombre de données introduites. 
- MX : moyenne des X 
- MY : moyenne des Y. 
- SX : écart-type des X 

- SY : écart-type des Y. 
- TX : somme des X 
-TY :somme des Y. 
- XY : somme des produits XY. 
- X2 : somme des carrés des X 
- Y2 : somme des carrés des Y. 
Ces dix variables constituent les variables résultats. 
Des variables auxiliaires sont utilisées pour les calculs 
- XXS 	: variable tampon d'entrée. 
- AA 	: valeur de X entrée. 
- BB 	: valeur de Y entrée. 
- RO 	: multiplicité de X et de '((c'est-à-dire  le nombre de fois que 

X et Y doivent être comptés). 
- J, T, V. W : sans signification particulière. 
N.B. Certaines de ces variables sont utilisées à d'autres fins au cours 
des calculs afin de minimiser le nombre de variables différentes utili-
sées. 
Le programme "S" comporte une ligne de label "s" correspondant au 
point d'entrée lors d'une utilisation en tant que sous-programme. 
La sortie en ligne 10 se fait en testant la variable système 31487 qui 
permet de savoir s'il y a eu un appel de sous-programme. 
Le programme "A" comporte à la ligne 22 un branchement au numéro 
de ligne égal au code ASCII du caractère entré : les codes ASCII de U, R, 
X, Y sont respectivement 82. 85, 88, 89. 
Le programme ne marchera pas avec une autre numérotation de ces 
quatre lignes ! 
Mode opératoire en utilisation "Programme" 
Centrée des données se fait au clavier en suivant la procédure ci-des- 
sous: 
- frapper CLEAR ENTER pour initialiser les variables de stockage des 
résultats. 
- entrer successivement : (valeur de X) , (valeur de Y) ; (multiplicité m 
deXetY) 
- frapper DEF S. 
N'importe lequel de ces trois opérandes peut être omis : X et Ysont pris 
par défaut égaux à 0, m égal à 1. 
Par exemple 1 DEF S est identique à 1 , 0 ;1 DEF S 

3, 2 DEF S est identique à 3, 2 ;1 DEF S 
Au bout d'une seconde environ la machine répondra "STAT X,Y;m" où 
X,Ym représentent les valeurs d'entrée (ou celles prises par défaut s'il y 
a lieu). 
La machine est alors prête à accepter de nouvelles valeurs d'entrée 
(tous les calculs ont été effectués) ou à être utilisée pour une autre 
tâche. 
L'affichage de contrôle est maintenu jusqu'à ce que l'utilisateur frappe 
une touche de la machine. Ceci permet en particulierde pouvoirarrêter 
à tout moment la saisie, et ce pendant une durée indéfinie, en conser-
vant une trace des dernières données introduites. 
Les résultats statistiques seront conservés en mémoire jusqu'au pro-
chain CLEAR ou ALL RESET accompagné d'un maintien de la touche 
ON. 

Si vous avez commis une erreur lors de l'introduction des données. 
vous pourrez à tout moment la corriger en entrant les mêmes données 
X et Y mais une multiplicité de signe opposé. 
Par exemple 3 , 2 ; -1 DEF S annule l'entrée 3 , 2 DEF S. 
L'obtention des résultats CN. MX MY SX. SY TX. TY X2, Y2. XYse fait au 
clavier. 
Par exemple si vous voulez connaître la moyenne des X tapez M X 
ENTER. 
Un moyen simple pour accéder rapidement aux résultats est d'affecter 
les touches "RESERVE". 
Par contre les résultats de la régression linéaire (qui nécessitent des 
calculs supplémentaires) sont obtenus en exécutant le programme "A". 
Après avoir tapé DEF A, le menu s'affiche sur l'écran : 
"eqU-Ro-Xes-Yes". 
Répondez U si vous désirez connaître l'équation de la droite de régres-
sion linéaire, R pour le coéfficient de corrélation, X pour la valeur esti-
mée de X et Y pour celle de Y. 
Dans ces deux derniers cas, la machine vous demandera alors la valeur 
de la variable conjuguée (X pour Yes et Y pour Xes). 
N.B. : l'affichage de l'équation de la droite de régression linéaire peut 
demander plus de 26 caractères, et par conséquent être tronqué parla 
droite. Il est prudent. avant de demander son affichage. de définir un 
format en utilisant la commande USING (rappelons que cette comman-
de peut être utilisée à tout moment, sans la commande PRINT et en 
mode RUN, et est annulée par une autre commande USING). 
Mode opératoire en utilisation "Sous-programme" 
Seul le programme "S" peut être utilisé en sous-programme. 
Vous devez alorsàchaqueappel de"s" préciserau préalable les valeurs 
de X.Y et m qui seront notées AA, 66 et RO. 
Un exemple d'utilisation de "s" est donné figure 3. Les résultats impri-
més ont été obtenus avec l'imprimante utilisée en mode ECHO. 

1:"S"AREAD XX$:A ST* RO 21:T=CNTXY-TX,TY: 
A=UAL XXS:Ba=a 2:'s"BB=BBYRO:TX U=T/(CNtSx)^2: 
:R0=1 =TX+AAYRO:TY=T W=(TY-UsTx)/CN 

2:FOR SX=2rO LEN Y+BB 22:WA1T 	:INPUT 	"e 
xX$:SY=ASC 8:XY=XY+AArBB:X2 qU-Go-Xes-Yes: 
7IDs 	(xXS,SY.-1 =X2+AA^2*RO:Y2 ;Zs:0i ERROR 
,1) =Y2+B6^2/RO LOTO 22:GOTO 

3:IF SY=44LET 88 3:Xr(nXCN4AR ASC Zs 
=VAL MID3 (XXS 0)/(CN-RO):r1Y= 82:PR1NT 	"Ro=";T/ 
,5x,14) (IjYTCN~8B)/(CN CN^2'SX,SY:END 

4:IF SY=59LET RO +RO):CN=CN+RO 85:PRINT 	"Y=(";U; 
=UAL M1D$ (XX* Ia:S)=SGR ABS (X2 ')sx-('•;W;")": 
,5X,14) :CN-TX^2)/CN:S END 

5:NEXT SX:IF CN + Y=SQR ABS (Y2Y 88:1h:PUT 	"Y=";J: 
RO<=2BEEP 1: CN-TY^2)/CN:IF PRINT 	"X=";(J- 
PRINT 	"CN<=8!" PEEK 31487<>I1 W)/U:END 
:END )RETURN 89: INPUT 	"x=";J: 

6:xxs="STAT 	"+ 11:PRINT XX$:ENO PRINT 	"Y=";UJ 
S T R$ AA+", "4 20: "A"REt1 STAT RE +W: END 
SIRS 	BBS"; '.4 SULTS ■ 

ALIEN 

5 PRINT". 	QA 	" 
10 PRINT" ♦♦♦♦ ♦ 	♦ 	♦N♦ ♦ ♦" 
11 PRINT" ♦ ♦ 	♦ 	 ♦ 	♦♦ ♦" 
12 PRINT" ♦ ♦ 	♦ 	 ♦ 	♦♦ ♦" 
15 PRINT" ♦♦♦♦ ♦ 	♦ 	♦♦♦ ♦ ♦♦" 
16 PRINT" ♦ ♦ ♦ 	♦ 	♦ 	♦ ♦" 
17 PRINT" ♦ ♦ ♦♦♦♦ ♦ 	♦♦♦♦ ♦ ♦" 
20 V=53248 
25 POKE V+33 ,0 :POKE V+32,8 
30 GOTO 6000 
35 REM 
40 REM--------------------ANIMATION 
45 REM 
50 AR=O:SC-0:M0=1:B=2008 
55 POKE V+9,70:POKE V+30,0:POKE V+31,0 
60 AD -INT(RND(1)*2)*10 
65 IF B<1904 THEN 75 
70 B-(RA/8)+1105 
75 B.B+80:IF B>1904 THEN 420 
80 IF AA-RD THEN 60 
90 IF RR>AD THEN RR=RR-10:GOTO 110 
180 RR-AA+10 
110 POKE B,81 
130 POKE V+8,HA 
140 PRINTTAB(31;"TCORE";SC"I1 
200 POKE V+4,X 
300 GET B$ 
320 XX-S+M (bs="11" AND X<254)+5* (B$"" AND X>20) 
330 IF BS "Z" THEN GOSUB 1100 
360 POKE B 32 
400 GOTO 75 
420 IF PEEK<53279)=4 THEN OOSUB 910 
430 POKE B,32 
440 GOTO 70 
450 REM 
455 REM----------AIIIMATION(2NDE PARTIE) 
460 REM 
470 POKE V+30,0 POKE B,32:MO=2 
490 X1=9?;Y1w90;X2w200:Y2090 
500 DXw10:DY.12:D1.10:D2:12 
510 X1=X1+DX:IFX1<300RX1>240THENDX--DX 
520 X2=îc2+D1.IFX2C300RX2>240THEHDIa-D1 
530 Y2-Y2+D2:IFY2<80ORY2>230THEND2m-D2 
340 Y1-Y1+DY IFY1<90ORY1>230THENL'Y=-DY 
550 PRIHTTAB(31)"lT3CORE":SC"Il 	" 
560 GET Bs•IF B$'"Z" THEN OOSUB 1100 
580 %-X-5*(B1 "11" AND X<254)+54<Bf="1Q" AND X>20) 
590 POKE V♦1o,X1:POKE V+11,Y1 
600 POKE V+8,(2:POK.E V+9»Y2:POKE V+4,X 
610 IF PEEK(V+30)=20 OR PEEK(V+30)=36THEN OOSUR 910 
620 GGTO :510 
900 REM 	---------------S.P.EXPLOSION 
905 PEr,. 
910 POKE 53278,0POKE B,32 
920 SC-SC-10 :X=190 
1010 FOR T=15 TO 0 STEP -1 
1020 POKE'VU,T.POKE AT,1:P(JvE W,129•POKEH,6 	POKEL,206 
1030 POKE V+33,2:POKE V+32,2 
1040 FOR Gu1 TO 50 NEXT 00 
10,ç, NEXT T 

cOMM0D064 
ib ra POKE V+33,0 :POKEV+32,0 
1070 POKE AT,O;POKE W,0 
1080 VC=VC+):POKE V+2,240:POKE V+4,X:POKEV+30,0 
1090 IF VC =2 THEN 5000 
1095 RETURN 
1100 REM -------------------S.P.MISSILE 
1105 REM 
1110 POKE AT.10:POKE W,129:POKE VO,12:POKE 
1160 POKE V+30,0 
1170 POKE V+6,X 
1180 FOR Y =190 TO 62 STEP -4 
1190 POKE V+7Y 
1200 NEXT 
1205 POKE V+31,0 
1210 IF PEEK(53278)<>0 THEN 2000 
1220 POKE VO,0:POKE W,0:POKE V+7,10 
1230 RETURN 
2000 POKEV+7,10:POKE 53278,0 :POKE VO,O 
2010 SC=SC+2 
2020 POKE RL 15 :POKE 41,33:POKE VO.15:POKE 
2030 FOR T=ITO 30:NEXT:IF MOU2THEN 2058 
2040 IF SC>=50 THEN 2070 
2050 POKE VO.O :POKE W,0 
2060 RETURN 
2070 POKE V+33,1:POKE V+32,1 
2080 POKE 14..17 
2090 FOR T=1 T08:FOR T1-1 TO 50 
2100 POKE L,T:POKE H.T1 
2110 NEXTTI,T 
2120 POKE W.16:POKE V+33.0:POKE V+32.0 
2130 LOTO 470 

5000 REM 
5010 REM-------------FIN DE PARTIE------5020 REM 
5030 POKE V+5,10:POKE V+9,10:POKE V+11.250 
5840 IF SC<M<1)RND SC<M(2)RND SC<M(3)THEN 5270 
5050 PRINT":D4110~0NOUS AVEZ UN DES 3 MEILLEURS SCORESI!11" 
5060 PRINT")I1Wli0sNO7RE NOM(EN 3 LETTRES)";:INPUT MS 
5070 IF LEN(NS)<>3 THEN 5060 
5080 IF SC>M<1) THEN 5100 
5090 0070 3150 
5100 FOR T=3 TO 1 STEP -1 
5110 M(T)at1(T-1):N$(T)-N$(T-1) 
5120 NEXT 
5130 M(1)-SC:N$(1)mN$ 
5140 OOTO 5270 
5150 IF SC>M(2) THEN 5170 
5160 OOTO 5200 
5170 M(3)=M(2):NS(3)=N$(2> 
5180 M(2)SCN$(2)N$ 
5190 GOTO 5270 
5200 M(3)=SC:N*(3).Ns 
5270 PRINT":UW[tefiPDB  
5275 PRINT"IPPP11 MEILLEURS SCORES: I" 
5280 PRINT"Dl`  
5285 PRINT"11DQRfssOPl":lJf(1).M(1) 
5290 PRINT"JüK1pgppI":Nî(2),11(2) 
5300 PRINT"X1PPPPPl";Ht(3),N(3) 
5305 PRINT"lQIQ/OTRE SCORE ";SC 
5310 PRINT"73AWiOULEZ VOUS UNE RDTRE PARTIE(0/N) ?"; 
5315 GET A$:IF Rf<>"O" AND R$O"N"THEN 5315 
5320 IF A$-"O" THEN VC-0 V-53248~GOTO7425 
5325 PRIAT";'I":POKE 'V+33,6 POKE V+32,14:END 
5330 REM 
5340 REM 
5350 REM 
6000 PRItlT"HPPREGLE DU JEU ?(0/N)" 
6010 GET Al :IF As<>"N" RND Rf<>"O" THEN 6010 
6020 IF Af="N" THEN 7020 
6030 REM 
6040 REM------------------MODE D'EMPLOI 
6050 REM 
6060 PRINT":ûDld~0PNOUS ETES AUX COMMANDES DU 	 f1 
6070 PRI)4T"XW4NOTPE MISSION:" 
6000 PRINT"11REPOUSSER LES ENVAHISSEURS" 
6085 PRINT"l0.5RNS VOUS FAIRE TOUCHER PAR LES B011BES" 
6100 PRINT"!I CHAQUE VAISSEAU PERDU:10 PTS EN MOINS" 

Ce programme est un jeu d'action rapide. II manipule 
5 sprites et autorise des déplacements grâce à des tou-
ches en mode "répétition automatique". 
Vous êtes à bord d'un vaisseau galactique et vous devez 
détruire les monstrueux Alien qui vous bombardent sans 
répit. Attention, vous n'avez que deux vies (c'est déjà pas 
mal, non ?) 

Pascal LIN 

6110 
6120 
6290 
6300 
6310 
6320 
6330 

H,30:POKE L,200 	6340 
6345 
6349 
6350 
6360 
6370 
6990 
7000 
7010 
7020 
7025 
7030 

H,80:POKE L,80 	7040 
7050 
7070 
7080 
7100 
7110 
7130 
7140 
7150 
7170 
7400 
7410 
7420 
7425 
7427 
7435 
7440 
7450 
7460 
7470 
7480 
7490 
7500 
7600 
7610 
7700 
7710 
7720 
7730 
7740 
7730 
7760 
7770 
8000 
8005 
8010 
8020 
8030 
8048 
8030 
8060 
8070 
8080 
8090 
8100 
8110 
8120 
8130 
8140 
8150 
8160 
8170 

STARFIGHTER"' 8180 
8190 
8200 
8210 
8220 

14 



BRICATAC 
Ecrit en Basic, BRICATAC est un jeu rapide ou vous devez 
détruire tableau partableau un murde briques. Cet objec- 
tif est compliqué par le fait qu'une brique détruite vous 
prend pour cible (chacun son tour !). Vous ne pouvez la fai- 
re disparaitre vraiment que lorsque vous en aurez atteint 
une autre. 
Pour corser le tout, un vaisseau spatial de provenance in- 
connue effectue des passages durant lesquels il peut 
vous bombarder. Des astéroïdes peuvent en tombant, 
creuser des cratères que vous devez éviter sous peine de 
mort subite. Heureusement, ces cratères seront comblés 
(et vous aussi !) par les briques détruites au début... 
Des réflexes, de la statégie, un bon graphisme : super, 
non ? 

Raphael SEBAN 

d 

SPECTPtum 

94E0- 09 09 29 IA 3D 18 13 29 
94E8- 20 09 02 00 09 2D OD IA 
94F0- 3E' 3F 13 00 29 09 3E 3F 
94F8- 3F 37 2D 29 29 IE IB iF 
9500- 13 09 2D OD 02 00 09 29 
9508- 09 lA 36 3F 13 29 20 20 
9510- 3A 3F 3F 37 29 20 20 lA 
9518- 36 3F 13 09 29 09 02 00 
9520- 29 OD 2D 3A 3F 3F 37 20 
9528- 2D 2D ZE 3F 3F 37 29 20 
9530- 20 IA 38 3F 13 09 29 09 
9538- 02 00 09 29 09 lA 38 3F 
9540- 13 29 2D 20 3A 3F 3F 37 
9n48- 2D 29 29 lE IB IF 13 09 
9550- 20 OD 02 00 29 09 20 3A 
9528- '1) 1r 	29 29 09 3E lB 
9560- :. . 	. i 29 W 3E 18 IF 
9568- 17 29 09 20 "2 00 09 09 
9570- 29 lA IF 11 !! 09 09 29 
9578- lA IF 16 13 :' 09 29 lA 
9580- IF 16 17 09 2 01) 02 00 
9588- 09 20 OD 1A 	'B 17 29 
9590- 09 29 IA IF .~ 1' 29 29 
9598- 29 1A 38 145 1 "i "D ^.9 
95A0- 02 00 29 09 • IAD 
95A13- 
	1P 

95A8- 17 29 29 09 	t' ;.1 17 
9580- 29 29 09 IA 	I 1) 29 
9588- 09 29 02 00 09 : '9 !A 
9500- "B 36 13 29 09 2S 
95C8- IB 17 29 20 20 IA :. 18 
•15DO- 17 29 09 29 02 00 0t. i'l 
9,D8- 5C 00 FF FF 00 00 00 )O 
9,;E0- FF FF 28 FF 00 00 00 (. 
95E8- FF FF FF FF 09 00 00 00 
9 FO- FF FF FF FF 00 00 04 00 
95F8- 20 FF FF FF 00 00 00 04 
96Th)-  

SOLUTION DE 
L'HIPPORÉBUS : 

M41 
It 11 1Ù 

20 

40 
J0 

60 

FOR 1=1 TO 
READ 
PRINT 
NEXT 
END 
DATA 

X 

67,79,77,77, 
6;,78,6B,69 ■ 

12 BORDER 0: PAPER 0: 11•IK 7: C 
L5 ' 

13 GO SUB 5000 
15 BORDER 1: PAPER 2: ï14< 4: C 

L 517 PRINT ÿ B P. I C A T 
A C 	.' 
20 INK 6; PRINT 	" Vous dey 

Z etiminer tous tes tbUÇE. en de 
iruisant les briques. Mais des lu 
eteorites et un 	tlartien vo 
us colbpliquent ta 	tache!!Si 
un trou est creuse, 	vous pouve 
z te combler en 	faisant ta 
tuber une brique,ce quivous perme 
t de Passer." 
30>PRINT " " 	 FLASH 

1; 'BONNE CHANCE! ! 
35 INPUT "DIFFICULTE(1 a 15)"; 

D 
37 IF O<1 OR D>15 THEN BEEP .1 

,20: GO TO 35 
40 PRINT INK 0; ' ' " a gauche 
'9"" "' 3 droite 	'0' "" PO 

ur tirer 	'1 	PAUSE 250 
45 LET D=D-1: LET U=3: LET 5=0 
LET H5=100: LET T=1 
52 REM INITIALISATION 
55 INK 2: PRPER 0: BORDER 0: C 

LS 
60 LET Z=0 
70 LET L=0 
9 PR NT PAPER • FLASH 2.;"4 

100 PR NT PAPER 1 FLR°..H 1; "fis 

105 FOR F=0 O 1 
12.0>PRINT PT  

115 NEXT F 
120 LET X=15 
130 LET R=2 
150 LET M1=0: LET M2=0 
160 LET X1=25: LET Y1=2 
170 LET X2=28: LET Y2=3 
402 REM DEBUT DU JEU 
500 LET GG=INT (RND* fS+Ci+ ,) ) 
510 IF GG=1 THEN CO SUB 2300 
520 IF GG=2 THEN GO SUB 1600 
550 PRINT INK 6;T 17.X-t;" t 

560 IF POINT (x *8+4 , 28) =0 THEN 
GO TO 3000 
570 IF M1<>0 THEN GO SUB 2510 
580 IF M2<>0 THEN GO .SUB 2610 
500 LET X=X+(INKEY$="0" AND X<2 

9) -(INKEY$="9" AND X>1) 
610 IF INKEY$="1" THEN GO SUB 1 
000 
620 IF Z<>0 THEN GO SUB 2020 
700>REM 	NRIS5EA76 
710 PRINT INK 4; RT 4R-1;" 
730 IF A=28 THEN GO SUB 810 
740 LET A=R+1 
800 GO TO 500 
810 PRINT AT 4,A;" 
820 LET R=3: RETURN 

1010 RE?-1 	T I R 
1025 INK 7 
1030 PLOT X*8+4,40: DRAW 0,118 
).040 BEEP .01,30 
1045 PLOT OVER 1;X8+440: DRAW 
OVER 1;3,118 
1050 IF X=X1+H1 AND M1<>0 THEN G 
0 TO 1200 
1060 IF M2c>0 RND X=X2 THEN GO T 
O 1300 
1070 IF A=X OR R=X+1 THEN GO TO 
2.500 
2..080 IF POINT (X*8F4, 166) =1 THEN 
GO 70 2010 

1085> IF POINT (X*8+4 , 1721 =1 THEt•I 
GO TO 2000 
1100 RETURN 
1.103 REM EXPLOSIOt-J METEORITES 
i R_00 LET S=S+20 
1205 PRINT AT 'f1,Y.1+H1;";": BEEP 
05,30 

1210 PRINT RT '(1;X1+t41;" 	BEEP 
.05,20: LET M1=0: LET X1=20: LE 

T Y1=3: RETURN 
1300 LET 5=5+30 
1305 PRINT AT Y2+H2,X2;"!;;": BEEP 
05,30 

1310 PRINT AT Y2+M2 ,'/.2; " ' : BEEP 
.05,20: LET H2=0: LET X2=28: LE 

T Y2=3: RETURN 
1505 REM 	EXPLOSION Z1ARTIEN 
1520 INK 5: PRINT AT 4 ;A1'J .. 
BEEP 1,-20 
1530 PRINT AT 4,R-1;'"; BEEP 
1,-5 

2S70>PRINT AT Y1,X1+11, INK 7;CH 
n4 (INT (Rh1D;3) +14(3) 
2560 IF Y1=17  AND X 1 +111 =1. THEN G 
O TO 3000 
?S90 RETUR1,1 
2-00 LET M2=INT (RNDa13?+1 
2610 PRINT RT Y2+H2,X2;" 
2620 LET X2=X2-1: LET 'f2=Y2+1 
2630 IF Y2+M2-18 THEN PRINT INK 
?;RT Y2+M2,X2; "': BEEP .1, -10: 
LET M2=0: LET X2=28: LET Y2=3: 
RETURU 
2670 PRINT AT .Y2+M2 , X2; INK 5; CH 
R$ (INT (RND*3)+148) 
2680 IF Y2+112=17 AND X2=X THEN G 
O TO 3000 
2690 RETURN 
3005 PRINT OVER 1;RT 17,X;"~": B 
EEP .1,-30 
3010 PRINT OVER 1;RT 17,X;";": 8 
EEP .1.-25 
1540)PRINT AT 4,R-1," "• BEEP 
1 , 10: LET R=INT (RNDa4) +2 
1550 LET S=5+10 
1590 RETURN 
1593 REM CHUTES METEORITES 
1600 LET G=INT (RND*2) +1 
1605 INK 3: IF G=2 THEN PLOT A*B 
,132: DRRU -10,-50: DRAU 15,20: 
DRRu -7,-70 
1607 IF G=1 THEN PLOT Ra8,132: D 
PRU 10,-50: DRAW -15,20: DRRU 7, 
-70 
2.610 BEEP 05 -7 
1620 OVER 1: iF G2 THEN PLOT A* 
3,132:  DRAU -10,-50:  DR1itU 1S,2: 
DRAU -7,-70 
1525 IF G=1 THEN PLOT R38 132: D 
RAW 10,-50: DRAW -15,20: 6R1U 7, 
-70 
1628 OVER 0 
2.600 IF G=2 AND POINT (R*8-1,32) 
=1 THEN GO TO 32PA 
164.0 IF G=1 RND POINT (R*8+1,32) 
~1 THEN GO TO.3000 
1700 RETURN 
2002 REM CHUTE BRIGUE " 
2005 IF INT (X/2) <>X/2 THEN PRIN 
T RT 0,X-1;" 	.. 
2008 IF INT (X/2)=X/2 THEN PRINT 
RT O,X;" 

2010 IF INT (X/2)<>X/2 THEN PRIN 
T AT 1,X-1, 	 LET BX-1 
2012 LET Z=2: LET 5=5+5 
2015 IF INT (Y./2) =X/2 THEN PRINT 
AT 1,X; " 	• LET B=X 

2017 LET L=L+1 
2020 LET Z-Z+2 
2030 PRINT INK 2;RT z,3;"" 
2040 BEEP .01,Z 
2060 PRINT AT Z,B;" .. 
2080 IF Z<>16 THEN RETURN 
2090 LET Z=0 
2100 IF X=B OR X=B+1 THEN GO TO 
3000 
2101) 
2102 
2103 REM GLI55EMENT BRIQUE 
2104 
2105 
2110 PRINT INK 2;AT 17,B;"4M" 
2120 IF X>B THEN LET B=B-1 
2125 IF X<B THEN LET B=B+1 
2130 BEEP .05,6 
2140 PRINT AT 17,6-1;" 
2150 IF POINT (B*8+4,28)=0 THEN 
GO TO 2210 
2160 IF L=30 THEN GO TO 3500 
2190 IF B<=0 OR B>=29 THEN RETUR 
N 
2200 GO TO 2110 
2201 
2202 
2203 REM REMPLISSAGE DE TROU 
2204. 
2205 
2210 BEEP . 1 , -20 
2220 PRINT INK 2;RT 18,B-i;"" 
2230 LET 5=5+5 
2250 RETURN 
2300 LET KK=INT (RND42) +1 
2310 IF KK=1 AND M1=0 THEW GO TO 
2500 
2320 IF KK=2 AND 12=0 THEN GO TO 
2600 
2340 RETURN 
249© 
2491 
2492 REM CREATION DES TROUS 
2493 
24.94. 
2500 LET M1=INT (RND+6)+1 
2510 PRINT AT Y1,X1+111;.... 
2520 LET X1=X1-1: LET Y1Y1+1 
2550 IF Y1-18 THEN PRINT INK 2;A 
T Y1,X1+M1' ri": BEEP .i,-î0: LE 
T M1=0: LET X1=15: LET Y1=3: RET 
URN 

3020) PR INT RT  
-10 
3030 PRINT AT 17,X; "s}1" : BEEP .1, 
0 
3040 PRINT RT 17,X;";{' BEEP .1, 
20 
:3050 LET V-V-1 
3053 REM RAPPORT 
3050 PRINT PAPER IRT 10 5' SNK 
6;"VIE3: ";V; INK 3;" 5604E:  
S 
3065 PRU5E 10: PAUSE 200 
3070 IF V=0 RND S>H5 THEN CLS 
PRINT FLASH 1;RT 10,10- 'RECORO11 
'": LET H5=S: PRUSE 106 
3080 IF U=0 THEN GO TO 15 
3490 GO TO 50 
3493 REM NOUVEAU MUR 
3500 LET T=T+1 
3510 REM TABLEAU FINI 
3520 PRINT PAPER 2' INK 7; FLASH 
1 RT 10,B;"BARRRGE nn 

35125 PAUSE 10: PAUSE 2450 
3530 LET 5=5+50 
3540 IF D<>0 THEN LET 0=0-1 
3545 PRINT AT 20,0 
3550 POKE 23692,0 
3555 IN 2: PRINT PAPER 	F 

3560 FOR =0 O 19 
3570 BEEP .028,I: BEEP .02,1-21 
3580 PRINT 
3590 NEXT I 
3600 GO TO 50 
5010 FOR I=0 TO 103 
5020 READ THAT 
5030 POKE U3R "R"+I,THRT 
5040 NEXT I 
5050 DATA 24,60,102,126,24,60,90 
,219 
5052 DATA 0,0,0,0 0,0,0,0 
5055 DATA 142,83,163,66,127,170,1 
26,63 
5057 DATA 113,202,132,66,254,85, 
86,252 
5050 DATA 56,124,238,247,247,111 
,124,48 
5062 DATA 12,62,110,221,221,122, 
125,56 
5065 DATA 24,54,123,63,22,58,83, 
14 
5067 DATA 30,127,111,223,219,234 
,127,63 
5070 DATA 120,156,124,254,250,21 
3,228,124 
5072 DATA 145,0,34,133,40,130,8, 
82 
3075 DATA 16,130,40,66,9,66,16,1 
65 
5077 DATA 249,224,193,168,130,14 
5,199,255 
5080 DATA 64,9,1,17,3,135,255,25 
5 
5090 REM #######tt#a#a+###s;a 
5091 REM * 	 * 
S092 REM * PRESENTATION 	; 
5093 REM * 	 * 
5094 REM t<I#####;a##}i##aai#ir 
5100 PRINT ' ' ' 	 INK 4' 
.. ; INK 7; " 	•'• ; INK 5; " 	é'; 
INK 7; •' 	t'; INK 2;  
5110 FOR I=1 TO 45: IF I<30 THEN 
PRINT AT 17,I; INK 6;" 1" 

5130 IF I<30 AND I/S=INT (I/S) T 
HEN PLOT 1*8+11,40: DRAU 0,110: 
BEEP .1,35: OVER 1: PLOT 1*8+11, 
•i0: DRRU 0,110: OVER 0 
5140 IF I=5 OR I=1S THEN PRINT A 
T 0,6; OVER 1; INK 5;"1O" 
5145 IF I=5 THEN PRINT AT 2,6; Z 
NK 5;"mû": BEEP .1,-20: PRINT AT 
2,6; .... 

5150 IF I=10 OR I=20 THEN PRINT 
AT 0,11; OVER 1; INK 2;"20" 
5155>IF 1=15 OR 1=10 OR 1=20 THE 
N PRINT AT 2,1+1; INK 5;"x": BEE 
P 1,-20: PRINT AT 2,1+1;" .. 
5160 IF 1=15 OR 1=25 THEN PRINT 
AT 0,2.6; OVER 1; INK 3;"30" 
5170 IF I=20 OR 1=30 THEN PRINT 
AT 0,21; OVER 1; INK 2"20" 
5180 IF 1=25 OR 1=35 THEN PRINT 
AT 0,26; OVER l' INK 6;"5" 
5190 IF 1=27 THEN FOR F=2 TO I 
STEP 2: PRINT AT F,26; INK 2;" 

BEEP .1,F: PRINT AT F,28;" 
NEXT F 

5200 IF 1=29 THEN PRINT AT 17,1; 

5210 BEEP .01,1 
5220 BEEP 01,45-I 
5500 NEXT I 
5510 RETURN 
9000 STOP 	 ■ 
9998 SAVE "BRICRTRC" LINE 1 

t 

BARRICADES 
suite de la page 9 

4i APpb-E't 

Ne laissez pas grandir le serpent qui risque fort, si vous le 
laissez faire, de sortir de l'écran ! Vous êtes deux, et tous 
les coups sont permis ( enfin presque), ainsi que les dé- 
placements en diagonale. 

Dider MAAS 

2 GRAPHICS 0:7 'ETEZ VOUS PRET A JOUER A BARRICADE':? :? 
3 DIM P1s(11),P2*(11),O%(3) 
4 . 'NOM DU PREMIER JOUEUR •;:INPUT Pl$ 
5 	., •NOM DU SECOND JOUEUR 	;:INPUT P2* 
7 	-, 'VOULEZ VOUS LES 1NSTRUCT1ONS 	:INPUT OS 
B OPEN w1,4,0,S:' 
9 	IF OS> 	• 	THEN 	IF 06(1,11-'O' 	THEN GOSUB 9000 
10 H-69:V-3S:DIM 	Xll), VII) ,L(i) 
20 PEM :POKE 77,0 
30 GRAPHICS 3:SETCOLOR O.8,8:SETCOLOR 1,3,10:SETCOLOR 2,10,O:POKE 82,2 
35 SEICOLOR 4,10,6 
40 ' ' 	 SUPER BARRICADE' 
30 POKE 	752,1:? 	:? Plfl' 	',SO:? P2t1' 	',S1) 
100 COLOR 3:PLOT b,1:DP.AWTO H,3,1:DRAUT0 H+5,V:DRAWTO 6,V:DRANTO 6,1 
200 X(O)-7:Y(0)-4:X(l)-H-7:Y(1)-V-5:P-0 
210 L(0)-O:L(i)-O 
230 FOR 	I-O TO 	1:COLOR 	1.i:PLOT X(I)45,Y(I)+I:NEXT 	I 
290 S-STICK(P) 
295 IF S-15 THEN S-LIP) 
300 ON S LOTO 310,310,310,310,335,325,330,310,343,335,330,310,340,320 
310 IF LIP) 	THEN S-L(P):GOTO 300 
315 LOTO 420 
320 Y(PI-VIP)-1:GOT0 400 
325 X(PI-X(P),l:•I(P)-Y(P)-1:GOT0 	400 
330 XIP)-XIP)+1:GOTO 400 
335 X IP) -X CPI •l:Y(P)-Y (PI +I:GOT0 400 
340 '/(P)-'I(P)•1:OOTO 	400 
345 XIP)-XIP,-1:Y(P)-Y(P1.1:GOTO 400 
330 XP)-XPI-1:GOTO 400 
355 X(P)-X(P)-1:YIP)-Y(PI-1 
400 LOCATE X(P1.5,Y(P),I,A:IF A 	THEN 800 
407 COLOR P.1:PLOT 	X(P)o3,Y(P).l 
410 SOUND O,(P*20)+68,6,1 
415 L(P)5 
420 P--laP.l 
440 GOTO 290 
000 REM 

= 

810 SOUND 0,8,4,8 
811 IF P-O THEN S1-Sl•l 
012 IF P-1 THEN SO-S0+1 
813 1 ') 	 SUPER BARRICADE' 
814 	POKE 	752,1:2 	:7 	Plsi' 	S0:? 	P2*1' 	SI; 
820 FOR 	I-1 	TO 	IOO:SETCOLOR 2,0,8:SETCOLOR 4,1 3,14:SETCOLOR •1,0,4:NEXT 	I:SOUND 0 
,0,0,0 
822 	IF SI-10 THEN 	10849 
823 IF S0-10 THEN 10849 
825 COLOR P.1:PLOT X(P).5,Y(P)+I:FOR ZZ-1 	TO 	iOO:NEXT ZZ 
830 	IF STRIG(0)-O AND STRIGII)-O THEN 850 
835 COLOR 3:PLOT 	X(P1.5,YIP)+1:FOR ZZ_1 	TO 	100:NEXT 	22 
840 	IF STRIG(0)-O AND STRIG(l)-O 	THEN 850 
845 GOTO 823 
850 SOUND O,O,O,O:GOTO 20 
9000 REM 
9010 GRAPHICS 	17:SETCOLOR 0,12,14:SETCOLOR 	1,7,6:SETCOLOR 	2,11,11:SETCOLOR 3,3,5 

:SETCOLOR 4,0,0 
9020 POKE 82,1:POSITION 0,8 
9040 7 »61' 	SUPER BARRICADE':? W6 
9060 7 N61'LE POINT BLEU ET LE STICK DE GAUCHE 	SONT A :':7 W61P1$ 
9000 -' »61'LE ROSE ET LE STICK DE DROITE SONT A : 	:7 $6;P2*:? $6 
9100 '> $6I'VOTRE ADVERSAIRE 	MARQUE UN POINT A 	CHAQUE FOIS QUE VOUSHEURTEZ U 
N MUR' 
9190 P-PEEK133279):IF P-6 THEN RETURN 
9200 IF P-5 THEN RUN 'D:MENU.BAS' 
9210 GOTO 9190 
10049 SO-O:SI-O:SOUND 0,0,0,0 
10050 COLOR P.1:PLOT 	X(PI45,YCP).1:FOR ZZ_1 	TO 	100 
10855 COLOR 3:PLOT X(P)•5,Y(P).1 
10057 NEXT ZZ 
10060 O-PEEK( 	32791 
10870 IF 0-6 THEN 20 
10880 IF 0-5 THEN RUN 'D:MENU.BAS' 
10890 IF 8-3 THEN RUN 
10900 LOTO 10860 

4 

Q 
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Vous pouvez (temporairement, 
bien entendu) mettre de côté le 
clavier de votre ordinateur favori 
grâce à ce nouveau produit : 
une tablette au nom évocateur de 
"KOALA". KOALA se présente 
sous la forme d'une tablette équi-
pée de deux boutons poussoirs 
sur laquelle il est possible de dé-
placer un stylo. Cette tablette est 
connectée suivant l'ordinateur 
utilisé, au port réservé aux manet-
tes de jeux. La surface de la ta-
blette est constituée d'un maté-
riau sensible à une pression quel-
conque (doigt, stylo, etc...). Les 
circuits internes de la tablette 
transforment le contact ainsi éta-
bli en une information transmise à 
l'ordinateur. 
Les deux boutons permettent de 
valider ou non l'information. 
KOALA peut être utilisé de bien 
des façons, seule l'imagination 
limitant son domaine d'applica-
tion : sélection de menu, jeux. 
conception graphique. applica-
tions musicales, etc... 
Les logiciels KOALA PAINTER, 
testé sur COMMODORE 64 est 
contenu dans une cartouche in-
sérée dans le connecteur réservé 
à cet usage. 
KOALA utilise la tablette sensible 
et permet la conception de des-
sins avec une très grande facilité. 
Il est possible de réaliser des des-
sins libres ou d'utiliser les fonc-
tions spécifiques du logiciel. Ces 

fonctions sont accessibles grâce 
à une page d'écran où sont sym-
bolisés les différents graphismes, 
couleurs et utilitaires, par l'inter-
médiaire de la tablette. 
Parmi ces fonctions on trouve 
dessins automatiques de cercles, 
disques pleins, carrés, rectan-
gles, lignes, rayons, etc... sélec-
tion de couleurs, du type de tracé, 
remplissage de forme en couleur, 
inversion de couleur. 
Certaines fonctions sont particu-
lièrement intéressantes : copie de 
dessins, effet de zoom, échange 
de position d'une partie de des-
sin, effet miroir assurant une 
symétrie parfaite, etc. Bien enten-
du, un dessin peut être sauvegar-
dé sur disque et, plus utile, peut 
être utilisé dans un prugramme 
basic, sans avoir initialement 
chargé le programme KOALA 
PAINTER. 
Un logiciel bien fait , rendu très 
agréable par l'utilisation de la 
tablette (qui se révèle très fiable 
et très précise) qui facilite grande-
ment la tâche des concepteurs de 
graphismes. (Ceux qui possèdent 
un COMMODORE 64 connais-
sent les difficultés lors de l'élabo-
ration de dessins...). 
KOALAPAD, tablette sensible, et 
KOALA PAINTER, diffusé par B I P 
surATARI, APPLE, COMMODORE 
64 et IBM. 

P GLAJEAN 

ACHETE pour ZX 81 Extension 16 
ou 32K RAM + manettes de jeux 
et carte + cassettes dejeux + car-
te graphique. Philippe PETIT 
17, rue Dauphiné 80100 ABBE-
VILLE. Tél. (22) 31.03.29. 

VENDS pourZX 81 : Carte CHRS+ 
mère + 2 K7 (soft) 300 F. + carte 
sonore + K7 250 F + VENDS pro-
gramme utilitaire TOOLKIT 1° 
Merge et 2° Renum 80 F Hight Res 
(soft) 60 F. PSS MCODER (compi-
leur) 60 F. Astro Chin 40 F. OS As-
téroid 50 F. Flight Simulation 50 F 
VENDS livres anglais, machine 
langage 70 F Mast your MC 60 F. + 
Français langage machine ZX 81 
70 F. + TRUC ET ASTUCE 50 F. 
Monsieur LANGLOIS : Tél. 
203.41.28 poste 322 ou 323. 

VENDS pour ZX SPECTRUM pro-
gramme scope (langage graphi-
que) 120 F FIFTH (langage sprite) 
100 F. PAINTBOX (prog. graphic) 
80 F. Logilivre Othello/Isola 90 F. 
Simulateur de vol Cobalt 80 F. 
K7 Spect. Computing Issue n° 4 
(déc. 83) 30 F. Livre anglais SPECT 
Hardware Manuel 50 F Français le 
petit livre du SPECTRUM 60 F 
Monsieur LANGLOIS 	Tél. 
203.41.28 poste 322 ou 323. 

VENDS ATARI 400 sous garantie 
12/84 centipède Basic, Joystick, 
programmes 2300 F Mosieur LE-
MAITRE Tél. (3) 095.54.06. 

PROCEP, l'importateur de 
COMMODORE en FRANCE. 
aimerait connaître des clubs 
qui utilisent des COMMODO-
RE 64 et VIC 20. Ecrire au jour-
nal qui transmettra. 

VENDS livres APPLE : Passeport 
pour APPLESOFT, La conduite de 
l'APPLE II tome 2, Manuel d'utili-
sateurs APPLE II, Pratique de 
l'APPLE Il tome 3, l'APPLE et ses 
fichiers tome 1, le basic en gestion 
sur APPLE Il. Valeur 470 F. Vendu 
280 F. Antoine CRAME Tél. (7) 
880.94.47. 

ACHETE pour Tl 99/4A contrôleur 
et lecteur de disquettes indépen-
dant (sans boitier périphérique) 
René BARREAU Tél. (56) 
28.58.56. (le soir). 

VENDS TI 99/4A + manettes 
+ cordon + magnéto + music 
Master + PARSEC avec Speech 
Synthétiseur + programmes sur 
livres et cassettes. Roland PRE-
MESNIL 23, rue de la Justice 
93800 EPINAY SUR SEINE. Tél. 
823.11.90. 

VENDS Lecteur enregistreur de 
prog. THOMSON MK 90.0.90 : 
500 F + codeur modulateur 
SECAM THOMSON MS 90.100 
300 F. + synthé de marque Elec- 

trel avec interface parallèle cen• 
Ironic : 800 F. Monsieur POIROT 
43, bld Charles Péguy 28000 
CHARTRES. 

VENDS SHARP PC 1500 :1200 F + 
CE 150 (imprimante) 1200 F. + CE 
159 (8Ko RAM protégée) 700E + 
CE 153 (tablette graphique) 900 F 
+ papier + stylo + livres (4) + 
malettes le tout 4600 F. VENDS 
Référance Manual (U.S.) de l'AP-
PLE II" : 150 F Monsieur LEMOINE 
Joël 2, rue A. Leyge, Bat. 28. esc. 2 
95340 PERSAN. 

VENDS logiciel neuf langage 
APPLE PASCAL USCD. 1000 F 
(Valeur 1850 F.) Imprimante OKI 
80 + interface : 3000 F. ANDRE : 
Tél. 990.21.06. 

VENDS TI 99/4A (11.83) + magné-
to + cordon magnéto + manettes 
de jeu + boite d'extension péri-
phérique + carte RS232 + exten-
sion mémoire 32K + contrôleur 
de disquettes+ unité de disquet-
te interne + extended Basic + 
Editor Assembler+terminal Emu-
lator Il + divers jeux. Le tout 
11000 F (à débattre). CAIZES 
Didier 11, rue Victor Hugo 69800 
St PRIESTTél. (7) 820.57.59 après 
20 heures. 
PS : possibilité de détailler le 
matériel. 

VENDS ORDINATEUR DE POCHE 
CASIO FX 702 P + interface FA2. 
Matériel garantie 11 mois (acheté 
le 12/3/84). Valeur 1500 F. Vendu 
1100 F. (à débattre). Antoine 
CRAME 17, rue Anatole France 
69120 VAULX EN VELIN Tél. (7) 
880.94.47. 

VENDS ORIC 1 48K + Alim. + 80 
programmes sur K7 : 2500E Jean 
Paul GUILLE Tel. 554.84.96 tous 
les jours. 

VENDS ORIC 1 COMPLET 1700 F 
+ Imprimante MCP 40 4 couleurs 
1450 F. le tout 2950 F. Possibilité 
règlement en trois fois. ACHETE 
APPLE Il occasion à prix modéré. 
Contacter Pascal PINCON C721, 
QUINETTE 91150 ETAMPES. 

VENDS VIC 20 + 3K RAM + 4 jeux 
en ROM + magnéto + 8 K7 de 
jeux + joysticks + 4 livres du VIC + 
TV N/B PHILIPS le tout 2800 F. 
Monsieur 	BRECARD 	Tel. 
245.84.77 (après 19 H) 
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CONFIGURATION N°1 
POUR DÉMARRER: 

1 Ti 99/4 TEXAS 16 K 
1 Magnétocassetttes TEXAS avec compteur 
1 Paire manettes jeux 
1 Cassette ' le basic par soi-même" 
1 Les techniques Programmation de jeux no 1 
1 Introduction au 11 99/4 
1 Modulejeux Mundman 
1 Modulejeux Parsec 
1 Module Hoppel 
1 Basic étendu 

CONFIGURATION N° 2 
ORGANISATION: 

1 TI 99/4 TEXAS 
1 Magnétocassettes TEXAS avec compteur 
1 Module gestion de fichier 
1 Module gestion de rapports 
1 Module statistiques 
1 Module Ti calc 
1 Gestion privée 
1 Basic étendu 

[ 1 L'ensemble: 
3.900,00 F TTC 

CONFIGURATION N°3 
JEUX: 

1 Paire manettes jeux 
1 Basic par soi-même 
1 Module Adventure avec la cassette Pirate 
5 Cassettes assorties pourjouer .avec le module 
1 Module jeu Mundman 
1 Module Dragon ittal< 
1 Module Mash 
1 Module Star Trek 

L'ensemble: 
2.200,00 F TTC 

CONFIGURATION 
THOMSON: 

1 T07 THOMSON 
1 Lecteur de cassettes 
1 Module mémo 7 basic 
1 Cassette basic 
1 Cassette jeu 

Li L'ensemble: 
3.600,00 F TTC 

LI L'ensemble: 
3.100,00 F TTC 
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